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A Guisa de Introduccion

a Costa del Dragén es la primera de una serie de historias para jPiratas! en las que se trata-
rdn diversas aventuras en el Caribe de la década de 1680. Una época en la que la Edad Dorada de
los grandes filibusteros se encuentra en un imparable declive. Una época en la que los ideales anar-
quistas y de libertad de los bucaneros han dado paso al mero latrocinio y al saqueo maritimo. Los
mas grandes piratas han muerto o se han retirado y el imperio espafiol ya no supone el enemigo a
batir puesto que aparecen otras colonias, de distintas naciones, tan ricas o mds que las espafiolas. Y
ya que en todos los puertos hay ganancias, los piratas amenazan ahora la totalidad del trafico co-
mercial, no s6lo el espafiol, siendo en consecuencia perseguidos por todas las armadas sin distin-
cion.

Durante esta década, el poderio militar y naval del imperio espaiiol disminuye de forma alarman-
te, lo mismo que la importancia econémica de sus posesiones y, por lo tanto, de la riqueza de sus
barcos. Los galeones, pasados de moda desde hace casi cuarenta afios, ya no surcan orgullosos los
mares con sus cargamentos de oro y plata. Esta es la era de los grandes mercantes, del contrabando
y de los negocios internacionales, de la trata de negros y de los simples asaltos armados, nada glo-
riosos y camuflados como acciones de guerra en busca de botin. Los filibusteros dejan de depender
de Francia o Inglaterra excepto en época de abiertas hostilidades cuando se integran en las marinas
reales, deviniendo ahora meros piratas, atentos unicamente a su propio beneficio, despreciados y
perseguidos por todos por igual.

Pero todavia queda mucho en el Caribe de las antiguas costumbres, de las viejas formas. Las
amargas guerras entre Espafia, Inglaterra y Holanda conllevan toda una serie de secuelas que se diri-
mirdn en el terreno de las colonias caribefias. Adn en estos afios, cuando Barbanegra es poco mas
que un mozalbete, Bartholomew Roberts acaba de nacer y sir Henry Morgan abandona el puesto de
teniente gobernador de Jamaica para dedicarse a sus plantaciones y a la botella..., ain en estos afios,
repetimos, quedan supervivientes de la época gloriosa que se acabé sdlo diez afios antes. Ancianos
que vivieron en las comunidades bucaneras, tal vez incluso en Tortuga, antes de que los propios bu-
caneros desaparecieran al convertirse en piratas o, lo que es peor, en carne de cafidén al servicio de
los reyes de Francia o Inglaterra.

Las antiguas colonias, pueblos sin ley, se convierten ahora en orgullosas ciudades que rivalizan
con sus parientes europeas en cuanto a su vida burguesa y ordenada, con los inevitables toques de
corrupcién y de negocios inconfesables. En ellas, comerciantes sin escriipulos, obtienen botines ma-
yores que los de Morgan comprando y vendiendo nativos africanos o vulnerando tranquilamente y
sin violencia las rigidas leyes de sus naciones sobre el contrabando. Docenas de capitanes piratas
cuyos nombres, en su mayor parte, la Historia no ha dado en respetar, surcan los mares alerta ante
cualquier provecho que puedan obtener, venga de donde venga, utilizando sus pequefios navios y
empleando a los borrachos desheredados que componen sus tripulaciones.

Esta es la época de La Costa del Dragoén, una aventura de piratas con un tono marcadamente
“crepuscular” y urbano en sus inicios. El posible comienzo de una prometedora carrera para varios
aventureros, justamente en el momento en que las viejas glorias han dejado de brillar y no han sur-
gido otras nuevas para sustituirlas. ;Podréan ellos llegar a ser los héroes de una época con tantas po-
sibilidades para la fama, la riqueza y el ascenso social?

Al menos pueden intentarlo | Y maés les vale que lo hagan con estilo!




LA AVENTURA

La historia ha sido disefiada para cinco o seis jugadores, hombres o mujeres (los personajes, claro
estd; aunque deberdn ser hombres mayoritariamente o, al menos, damas muy bien disfrazadas) de
toda condicidn y clase social. De todas formas, seria conveniente que entre ellos se encontrase al-
gun caballero; por supuesto, las habilidades relacionadas con la navegacion son casi indispensables.
Por otra parte, si alguno de ellos tiene un buen nivel manejando armas, mejor. Son estos tiempos
violentos en los que las personas dependen, para su seguridad, de ellas mismas y del acero que em-
puiian (por no hablar de un buen par de pistolas).

La nacionalidad es también libre, siendo recomendable que uno o dos de ellos fuesen espafioles.
La aventura comenzara en La Habana, Cuba y esto es algo que los jugadores no tienen por qué sa-
ber hasta que ya hayan creado sus personajes. En el momento en que estén listos, los P.J. seran con-
ducidos hasta la capital cubana, bien por mar, bien por tierra (si se encuentran en la propia isla) y
utilizando cualquier pretexto ( “llegdis a La Habana en busca de fortuna...”). Una vez alli, dard co-
mienzo la funcién. Esto evita que los personajes sepan demasiado sobre el medio en el que van a
moverse. Pero tampoco impidas que alguno/os de ellos cree/n a su personaje como nativo de La Ha-
bana, residente en dicha ciudad o con ciertos conocimientos sobre ella si asi lo desea expresamente
el jugador. El motivo de tanta precaucion estriba, simplemente, en que si aparecen en la ciudad co-
mo recién llegados existen muchas mds posibilidades de que se sorprendan por las cosas que les
cuentas y por lo mismo deberan realizar una labor de investigacion, de “patearse las calles”, mu-
cho més a fondo.

El nivel de los personajes seria el de “madera de héroes” puesto que el objetivo de esta aventura
serd el de prepararles para que se vayan haciendo un nombre y, dentro de uno o dos afos, comanden
ya su propio barco o, si lo desean, se hayan hecho con una cierta reputaciéon como aventureros o €x-
ploradores, agentes del gobernador, militares, comerciantes de renombre, etc. Vamos, para que va-
yan siendo conocidos y respetados, ya sea por su caracter famoso o infame. Podria decirse que ésta
supondrd una historia “de iniciacién”, mas completa y complicada que el ejemplo incluido en el Ii-
bro bésico, pero pensada también para personajes y jugadores novatos a quienes ya llegard su tiem-

po de aventuras épicas.

ALGUNOS CONSEJOS (QUE HABRAS LEIDO CCIX VECES)

Si prefieres ambientar la aventura en otra época o en otro lugar del Caribe... bueno, puedes preocu-
parte de los detalles histéricos o no hacerlo, como gustes. En el primer caso, recuerda que todas las
edades de la pirateria, asi como los detalles adjuntos referidos a la historia europea del momento,
vienen resefiados en el libro basico. En el segundo caso no tendrds mas problema que el de tus com-
pafieros “listillos” de juego, quienes de seguro comenzaran a sonreir nerviosamente cuando les pre-
sentes al quinto pirata llamado Morgan y caigan en la cuenta de que hasta los pescadores de atunes
navegan a bordo de galeones o de que los apaches atacan Cuba. ;Que no piensas cometer esos bur-
dos errores porque te conoces muy bien lo que esos enterados llaman background? jClaro que si! Si
prefieres ambientarla en otra época o lugar no sélo puedes sino que debes hacerlo.

Recuerda por lo tanto que esto es un juego, no una clase de historia. Y también que cualquier
médulo de un juego de rol puede, si esta bien escrito, disfrutarse como una amena lectura, como una
historia un poco diferente de la que podras gozar antes de dirigirla para tus amigos. Ten también
presente que tendrds que leerla varias veces para familiarizarte con ella. Conociendo el juego y el
ambiente de la partida (ya sea el que te recomendamos o ese tan personal que ti quieres imprimirle)
y teniendo unas pocas “tablas” podrds improvisar con facilidad en ese crucial momento en que “el
mddulo diga que los jugadores deben torcer a la izquierda y ellos tuerzan a la derecha”.

Ningtin médulo te dard nunca todas las soluciones; resultaria imposible tener en cuenta todas las
combinaciones posibles de actuaciones de los personajes, impredecibles por definiciéon como son.




Tampoco es eso lo que se pretende, simplemente intentamos ofrecer una historia que pueda leerse y
no una serie de fragmentos con descripciones mas o menos logradas acompanadas de centenares de
estadisticas de personajes. Piensa en un médulo como en un conjunto de materiales de construccién
con los que puedes crear esa obra que viene detallada en las instrucciones o algo completamente
distinto, aprovechando més o menos piezas de ese material, introduciendo algunas nuevas, etc.

Por eso mismo la historia ha sido estructurada en un conjunto de capitulos, cada uno de ellos (ex-
cepto el primero, dedicado Gnicamente a ambientacion) elaborado en torno a una escena o aconteci-
miento de especial importancia en la trama de la historia. La forma de encadenarlos dependerd en
gran medida de cémo desarrollen la accién tus jugadores o de cémo desees dirigir el médulo. Te
aconsejamos que leas tranquilamente el médulo, a saltos si quieres, hasta captar lo fundamental de
la historia; luego lo lees de un tirén y, con las adiciones o supresiones que juzgues oportunas, pue-
des ya dedicarte a preparar la partida con todos sus detalles (caracteristicas y personalidad de los
personajes no jugadores, tablas, mapas, ayudas de juego, quién compra la pizza, etc.).

Respecto a los mapas, a estas alturas dispondrds ya de las pantallas de ;Piratas!, lo que sin duda
te facilitara la labor de sefialar a tus personajes hacia donde se dirigen. De todas formas, utilizar un
mapa actual de la zona junto con las paginas 18 y ss. del Libro Bdsico (y los mapas de ese mismo li-
bro) sera la mejor de las ideas.

Sobre los personajes: una de mis manfas personales consiste en detallar algunos de sus didlogos
durante el transcurso de sus aventuras; esto es asi por diversas razones pero, desde luego, no porque
se pretenda que en ese momento de la accién ti, esforzado D.J., debas repetir punto por punto su
parlamento previamente aprendido de memoria, no. {Ni mucho menos que debas leerlo! Las razo-
nes van desde que supone un buen recurso para el nivel literario de la historia (y disfrutes cuando te
la leas) hasta que, asi, los PN.J. quedan més definidos y mds reales, debido a que ya sabemos cémo
son, como piensan y cémo hablan, pasando porque yo me divierto mucho mas mientras redacto esas
lineas.

Y, sin mds, queda concluida esta sesién preliminar para comenzar con La Costa del Dragén. Sa-
lud y ja disfrutarla!

Martinique, septiembre del 94

JuanAn Romero-Salazar




La

Costa del Dragon

Costa del Dragén tiene lugar en la Cuba co-

onial del siglo XVII, al comienzo de la déca-
da de 1680, por ejemplo en 1681. La accién
comienza en la capital, La Habana, una de las
ciudades mayores y mas ricas de toda Améri-

a en aquellos tiempos. Te ofrecemos a conti-

uacién una s‘erie de detalles tanto sobre la
isla en general como sobre la propia ciudad.
Probablemente te sean muy iitiles para el de-
sarrollo de la accién.

CUBA
El litoral

de esta isla resulta en gran parte bajo y pan-

tanoso, excepcién hecha del sector SO. de
Sierra Maestra, alto y acantilado; aparece
bordeado por frecuentes cordones de arrecifes
coralinos y presenta numerosas bahfas, am-
plias y seguras que facilitan la navegacion
costera y la labor de los piratas. Entre estas
bahias se cuentan las de La Habana, Santia-
g0,... Entre los numerosos islotes y cayos que
rodean la costa de la isla (mds de 1500 en to-
tal; imagina la ingente labor que supondria su
control para los navios de la Corona espaiio-
la) destacan, aparte de la isla de Pinos, el ar-
chipiélago de los Canarreos y los Jardines de
la Reina, en el Caribe y los archipiélagos de
Sabana y de Camagiiey en el Atlantico.

En general predomina el suelo llano, es-
pecialmente en la parte central, interrumpido
por cerros aislados y algunas alineaciones de
escasa altitud. En la regién occidental se ele-
van una serie de modestas serranias (sierras
de los Organos y del Rosario) que al sur estdn
separadas del mar por una amplia llanura cos-
tera. En estas montafias, la naturaleza del sue-
lo y los fenémenos de erosién dan a menudo
un aspecto singular al paisaje. En el otro ex-
tremo insular, al SE, los macizos de Sierra
Maestra y Sierra del Cristal constituyen los
sistemas montafiosos mas importantes de Cu-
ba. Cualquier fugitivo que busque refugio lo
hallard en estos lugares, asi como grandes fa-
cilidades para su sustento (caza, fruta, etc.).

El clima

Es de tipo tropical, cédlido y himedo, con una
temperatura media anual de 25°C. Los vien-

tos dominantes son los alisios procedentes del
NE (mayo-octubre) y SE (octubre-mayo).
Llueve abundantemente, con una estacién hi-
meda de mayo a diciembre y otra seca de di-
ciembre a abril. La accion de los ciclones tro-
picales sobre la isla tiene lugar entre agosto y
octubre y sus resultados pueden ser devasta-
dores. Si tus muchachos navegan durante esa
época... Puedes ser cruelmente creativo!

- Los rios

Son de curso corto y caudal irregular y esca-
so. Entre ellos destacan el Cauto, en el SO,
que desagua en la bahia de Guacayanabo,
después de atravesar el amplio valle de Baya-
mo. Otros rios de la vertiente meridional son
el Cuyaguajete y el Hatiguanico. En la ver-
tiente septentrional los rios son mucho menos
importantes. En algunos lugares desaparecen
bajo tierra, dando lugar a corrientes subterra-
neas.

La flora

Es sumamente rica y variada, abundando las
palmeras, cocoteros, arboles de maderas pre-
ciosas, aguacate, papayo, drbol de la vainilla,
palo de Campeche, etc. Siempre que los juga-
dores salgan de una ciudad o poblado, puedes
asumir que se encontrardn en una selva. Las
plantaciones son como las que aparecen en el
cine, con esclavos negros cortando la cafla de
azidcar o labrando la tierra, una mansién mas
o menos grande para el hacendado y su fami-
lia, almacenes, etc.

Entre sus animales “peligrosos” podemos
destacar a las serpientes, cocodrilos y tiburo-
nes, jcémo no!

La economia

La economia de la isla se basa, sobre todo, en
la ganaderfa (vacuna y porcina). También re-
sultan muy importantes los cultivos de tabaco
y de cafia de azicar. Se depende en gran me-
dida de las importaciones espafolas (mds o
menos anuales) para el abastecimiento de
productos manufacturados y de lujo, asi como
para otras materias mas comunes como pue-
dan ser el vino, jamoén, etc. El comercio entre



las distintas colonias espafiolas
también existe, pero el realizado
con las demds naciones o incluso
con sus colonias caribefias se en-
cuentra completamente prohibido.
El quebrantamiento de las leyes
que salvaguardan el monopolio co-
mercial espafiol supone el grave
delito de contrabando, que acarrea
gravosas multas y largas tempora-
das en prisién o en las galeras del
rey. Recordemos que, incluso des-
de Espatia, s6lo la ciudad de Sevi-
lla y los comerciantes en ella afin-
cados tenian derecho a comerciar
con las colonias americanas me-
diante los convoyes que anualmen-
te partian hacia las mismas.

Por supuesto que el contraban-
do estaba a la orden del dia, impli-
cando tanto a los propios espafioles
como a los extranjeros. Sus altos
riesgos reportaban, naturalmente,
inmensos beneficios.

La poblacion

La poblacion total de toda la isla
puede cifrarse entre cuarenta y cin-
cuenta mil habitantes blancos (la
poblacién total de europeos en to-
das las Antillas espafiolas rondaba
los ochenta o noventa mil durante
el siglo XVII). Habitan principal-
mente en las ciudades de La Haba-
na, Santiago de Cuba (las mayores
ciudades de la isla), Santa Maria
del Puerto del Principe (o Puerto
Principe para abreviar, una rica
ciudad ganadera del interior), Tri-
nidad, Matanzas, San Salvador... y
diseminados a lo largo y ancho de
Cuba en haciendas y plantaciones.

Los habitantes de origen africa-
no resultan mucho mas numerosos,
cifrandose en unos doscientos mil,
précticamente todos ellos esclavos.
Habitualmente son conducidos a
las plantaciones del interior... y no
para hacer turismo.

Précticamente no quedan in-
dios; los pocos supervivientes de la
conquista apenas llegardn a un par
de centenas, diseminados por las
zonas menos habitadas de la isla y
casi del todo aculturizados por su
contacto con los espaiioles (es de-
cir, que de su propia cultura, tradi-
ciones, etc. apenas recuerdan na-

da). No suponen ninglin problema
para los espafioles, principalmente
debido a que no se agrupan ya en
tribus, dado su escaso niimero, si-
no en grupos familiares més o me-
nos extensos.

Los mulatos forman la clase
servil de las ciudades, junto con
los més pobres de los espaiioles.

Superan ligeramente en nimero a

los europeos. Los mestizos son es-
casos en la isla; sus antepasados
indios murieron hace demasiados
afios y, a no ser por la pobreza o
baja condicién social, nadie tendra
en cuenta si tu abuela era tahina o
arawak.

Durante las raras treguas o épo-
cas de paz no serd raro encontrar
marineros extranjeros de paso en
los puertos mds importantes, espe-
rando mientras sus buques adquie-
ren provisiones, equipamiento, etc.
Pero recuerda: aparte de estos con-
tactos mds o menos obligados, el
comercio con siibditos de otras Co-
ronas se encuentra prohibido.

Historia

Cuba fue descubierta por Colén el
27 de octubre de 1492 (y supone-
mos que un buen pufiado de afos
antes por sus primitivos poblado-
res, los indios caribes y tahinos).
En 1511, Diego de Veldzquez con-
quisté la isla y comenz6 la coloni-
zacién. Pronto florecieron los po-
blados de Santiago, L.a Habana,
Trinidad, Puerto Principe y otros
muchos. Los indigenas languide-
cieron, victimas de las enfermeda-
des importadas por los colonos y
del sistema de trabajos forzados
que éstos les impusieron. Su ani-
quilamiento fue casi total; por ello,
a partir de 1517 se importardn ne-
gros africanos para trabajar en las
plantaciones.

La isla de Cuba se encuentra ad-
ministrativamente subordinada a la
Audiencia de La Espaiiola (Santo
Domingo) y estd regida por un Go-
bernador residente en La Habana.

ILLA HABANA

En 1514 y por orden de Diego de
Veldzquez, cincuenta colonos se
asentaron en la desembocadura del
rio Mayabeque y fundaron La Ha-
bana. Las malas condiciones de la
zona les obligaron a cambiar dos
veces de lugar y, por fin, se esta-
blecieron definitivamente en el
puerto de Carenas, al abrigo de la
bahia de La Habana. Impulsada
por el triafico de la Flota de Indias,
pronto se convierte en el puerto
mas importante de arribada y parti-
da para los barcos europeos. Ni si-
quiera los asaltos corsarios de
1538 y 1545 logran menguar su es-
pectacular desarrollo, afirmado ya
no sélo en el traifico mercante sino
también en el cultivo de tabaco y
en la ganaderia porcina y vacuna.
Sin embargo, la necesidad de una
mayor seguridad frente a posibles
ataques obliga a la construccién de
distintas plazas fuertes como las de
la Punta y el Morro y, finalmente,
la de una gran muralla que aislase
la ciudad. La Habana sigue cre-
ciendo intramuros tanto en el ni-
mero de habitantes, incrementado
por la introduccién del cultivo de
la cafia de azicar, como en cons-
trucciones urbanas. Durante estos
afios, la poblacidn alcanzard los
diez mil habitantes blancos, tal vez
mas. Recuerda que éste es un mo-
mento en el que Nueva York, in-
glesa desde hace dos décadas,
cuenta con poco mads de cuatro-
cientos habitantes apifiados en ca-
bafias de madera.

ANTECEDENTES HIS-
TORICOS: 1681

Al iniciarse la década de los ‘80 de
este siglo se consiguen afianzar
unos afios de paz que habian co-
menzado un poco antes. Te conta-
mos ahora qué ha sucedido en la
escena internacional hasta dicho
afio.

Inglaterra

La gran guerra naval sostenida en-
tre este pais y Holanda (la tercera
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mantenida en poco tiempo) habia
acabado en 1674; por otra parte, el
soberano inglés dependia en gran
manera de los subsidios econémi-
cos de Luis XIV de Francia (y de
este modo no necesitaba pedir di-
nero a sus levantiscos parlamenta-
rios...) asf que entre Francia e In-
glaterra tampoco existia un estado
de guerra, mds bien eran incluso
aliadas. Debido a un cierto desinte-
rés, tampoco existe guerra con Es-
pafia... si exceptuamos los muilti-
ples ataques a sus colonias plantea-
dos como “honrosa empresa pri-
vada”.

Tropas inglesas conquistaron
Jamaica en 1655 y este hecho fue
reconocido por la corte espaiiola
ya en 1670. Los ingleses han ocu-
pado también las Bahamas (1672),
arrebatado las colonias holandesas
de Norteamérica (1664-1673) y so-
metido una rebelién india y otra de
colonos en Nueva Inglaterra y Vir-
ginia, respectivamente. Port Roya-
le en Jamaica, St. Kitts y Barbados
en las Pequefias Antillas, son puer-
tos comerciales florecientes y muy
activos durante estos afios. Nassau,
capital de las Bahamas, islas que
comienzan ahora a poblarse por pi-
ratas, contrabandistas y colonos in-
gleses por igual, representa la nue-
va frontera de la época y supone
un perfecto ejemplo de ciudad sin
ley.

Lord Carlisle, gobernador de
Jamaica, ha emprendido una lucha
implacable contra la pirateria, el
cuello del capitdn Johnson, entre
otros, puede dar buena fe de ello.
Sin embargo, los espafioles no se
fian demasiado de estos lobos re-
convertidos en ovejas. Contindian
los conflictos entre ambas naciones
en la costa hondurefia (Belize),
donde los ingleses explotan la ri-
queza maderera de un territorio re-
clamado por Espaiia.

Francia

Mantiene una guerra terrestre con-
tra Holanda que acabard en 1678
con la Paz de Nimega; a partir de
ese momento las relaciones comer-
ciales sustituirdn a las bélicas y
Luis XIV comienza a preparar su
marina. Consciente de su inferiori-

dad naval frente a ingleses y holan-
deses en este campo, conseguira
atraer a numerosos capitanes ho-
landeses y convertirlos en almiran-
tes de su flota. Espaiia, sorpren-
dentemente aliada con Holanda en
su guerra contra Francia, obtendra
igualmente la paz ese mismo afio.

Aunque la parte occidental de
La Espafiola (Haiti) lleva varios
aflos ocupada por los franceses,
Espaifia no reconocerd tal hecho
hasta 1697. Pura férmula: los fran-
ceses, los filibusteros y una ingente
cantidad de esclavos negros viven
en ese territorio sin inquietarse en
absoluto por la presencia de espa-
fioles en la zona oriental.

Guadeloupe y Martinique en
las Pequeiias Antillas permanecen
como las dos capitales econémi-
cas, tan importantes como los
grandes puertos ingleses. Tortuga
declina en importancia, pero las
ciudades de Port-de-Paix, Petit Go-
ave, Leogane y Gonaives (en Hai-
ti) comienzan un irrefrenable as-
censo.

Espaiia

Verd dirigidos sus destinos por un
rey a quien llamar subnormal no
puede considerarse en absoluto un
insulto (Carlos II, el dltimo de los
Austrias) y por una camarilla cor-
tesana que detenta el poder real
con bien poco acierto (sucesiva-
mente: el jesuita Nithard, Fernando
Valenzuela, don Juan José de Aus-
tria y los grandes de Espafia). La
decadencia del pais, tanto interna
como en lo que se refiere a politica
exterior, parece imparable. El que
habia sido un poderoso imperio se
encuentra ahora “a verlas venir”
pendiente de las situaciones politi-
cas y militares creadas por sus am-
biciosos vecinos. La tnica guerra
que se desarrolla durante estos
afios es contra Portugal y tiene lu-
gar, en gran medida, en las colo-
nias americanas, pero fuera del Ca-
ribe (donde los portugueses no po-
seian territorio alguno).

Ante la grave situaciéon econé-
mica y militar provocada por pira-
tas y contrabandistas, la Corona
comienza a conceder patentes de
corso, creandose asi los servicios
de guardacostas o corsarios espa-
fioles.

Holanda

Bajo el estatider Guillermo IIT de
Orange, y tras las paces con Fran-
cia e Inglaterra, reafirma su inde-
pendencia. En 1677 Guillermo se
casa con Marfa, primogénita de Ja-
cobo (o James), el hermano de
Carlos II de Inglaterra y futuro su-
cesor al trono inglés.

Curagao (una isla al norte de la
actual Venezuela) es el gran puerto
franco del Caribe. St. Eustatius se
recupera de los desastres de las
guerras con franceses e ingleses
(jHa cambiado 10 veces de duefios
durante la pasada década!), mien-
tras que las otras diminutas colo-
nias de las Pequefias Antillas, co-
mo Saba, Statia o St. Martin, conti-
nian expandiendo su economia de
plantaciones.

Y, para finalizar, algunos datos
sobre otras colonias y acerca de los
piratas:

-Los daneses ya se han instala-
do en su porcién de las Islas Virge-
nes (St. Thomas); concretamente
desde 1671.

-Habida cuenta del estado de
paz imperante entre las grandes
potencias, durante estos afios no se
expedirdn patentes de corso, que-
dando inoperantes las que ya se
hubiesen concedido. Los “nego-
cios” que puedan desarrollarse se-
rén considerados pirateria, simple
y llanamente. Los daneses de St.
Thomas no tendrdn muy en cuenta
estas cosas... jPero si te atrapan, no
intentes excusarte diciendo que tie-
nes una patente de corso danesa!
Eso sélo serviria para cambiar la
horca por muchos afios de prisién
y Unicamente en el caso de coinci-
dir con una racha de buen humor
de tus captores. Lo cierto es que,
ademads de la paz, al desarrollarse
las colonias y ser ya econdmica-
mente viables (jy muy rentables!)
a ningiin gobierno le divierte la



idea de ver merodeando por alli a
los piratas, que resultaban hasta
simpéticos cuando sélo le hacian la
vida imposible a los espaifioles.

De todas formas, dado el po-
tencial naval para futuras guerras
que suponen los filibusteros, Fran-
cia no perseguird sino la piraterfa
dirigida contra sus intereses e In-
glaterra procurard no presionar de-
masiado para no arrojar a todos los
piratas a los brazos de los france-
ses (pero si que actuard contra

ellos, aunque su politica sea dificil
de entender).

-Los piratas (o filibusteros, da-
da la época) famosos son Gran-
mont de la Motte, jefe de los Her-
manos de la Costa; Laurent de
Graff, Lorencillo; Pierre de Frans-
quenay y Nicholas van Horn. Pro-
curardn dirigirse Unica y exclusiva-

mente contra los espafioles y estre-

char sus lazos con los franceses,
pero no le hardn ascos a un buen
mercante de cualquier nacionali-

dad. Sus guaridas serdn la mitad
francesa de La Espaiiola (el futuro
Haiti, regido por el gobernador
Monsieur de Pouancay), la ya de-
cadente Tortuga (donde “gobierna”
Granmont y se alojan personajes
tales como el capitdn Blood, el
personaje de las novelas de Sabati-
ni) y las pequeiias islas y territorios
deshabitados.

Para més detalles, véanse las
pags. 48 y ss. del Libro Bésico.

LA COSTA DEL DRAGON.
UN RESUMEN

Finalmente, tras toda esta introduccién sobre ambientes
e historia, pasamos a resumirte la aventura que vas a
presentar a tus lobos de mar. Quizés te sorprenda, pues
implica una cierta dosis de investigacion, “navegacién”
entre intrigas y una buena pizca de traiciones, pactos se-
cretos y personajes que no son lo que parecen.

(O acaso te crefas que ;Piratas! solo era capaz de
configurar historias de abordajes sin fin?

La Costa del Dragén es una aventura con pocas islas
del tesoro y una primera parte marcadamente “de inves-
tigacion” donde primara la. ambientacién sobre cual-
quier otro detalle. Para ello te ofrecemos el primero de
los capitulos del médulo, dedicado tinica y exclusiva-
mente a dotar de vida propia a una de las ciudades mds
populosas e interesantes del Caribe: La Habana.

En un principio, los P.J. serdn contratados como sim-
ples mercenarios por parte de una dama de la alta socie-
dad de La Habana, dofia Inés de Castro. Su cometido
consistiria en descubrir quién viene amenazando a su
marido desde hace algiin tiempo, qué quiere v, en iiltimo
término, aclarar tal situacién de una vez por todas. por
un precio, claro esta.

De hecho, todo resulta méds complicado. El marido
de dona Inés, un rico comerciante, don Guzman de
nombre, oculta un par de secretos: en realidad mantiene
lucrativos y peligrosos tratos con varios de los piratas
que pueblan Tortuga. Uno de ellos, El francés Mont-
calm, parece haber descubierto la forma ideal de finan-
ciar las colonias francesas del Caribe: iniciando el culti-
vo a gran escala del café, para lo que necesita un espe-

cialista que ha hecho venir, con gran coste, desde Ara-
ia.

Don Guzman decide robarle la idea a su socio fran-
cés, contrata una tripulacién de miserables ladrones de
mar dispuestos a todo y asalta el navio donde viajaba el
maestro drabe. Sin embargo, una tormenta acaba por
hundir el barco francés y casi consigue lo propio con el
buque pirata; mientras tanto, el paradero del erudito se
convierte en desconocido para ambas partes. ;Ha sobre-
vivido al naufragio? Y si es asi, ;dénde estd ahora?

Montcalm, cuya situacién en Tortuga peligra si no
puede devolver los préstamos obtenidos del gobernador
(algo que no podrd hacer si las plantaciones no se ponen
en marcha y sin experto no hay plantaciones) piensa que
don Guzmén tiene en su poder al drabe en Cuba, donde
seguramente intentard aprovecharse él mismo de la idea
inicial de su socio. De modo que viaja hasta esta isla es-
paiiola e inicia una serie de actos destinados a amedren-
tar al traidor Guzman para que éste revele el paradero
del 4rabe.

Mientras tanto, dofia Inés, bastante aburrida de ver a
su marido contar monedas sobre la cama, no sélo tiene
como amante al pirata que contraté su esposé para rap-
tar al drabe, sino que, fruto de anteriores relaciones pe-
caminosas, mantiene una estrecha relacién con un hidal-
go de la capital (don Alvaro) al que acabard convencien-
do para que acabe con la vida de su vil, rico y aburrido
marido. Un lacayo y una hoja envenenada lo haran posi-
ble.

Don Alvaro, a su vez, es nada mas y nada menos,
que la cabeza de un pequefio circulo herético, exaltado y
fundamentalista que pretende acabar con el dominio es-
pafiol (mds bien catélico) sobre LLa Habana y Cuba. Sus
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planes implican a varios centenares de barriles de pol-
vora bajo la catedral de la ciudad. En efecto: una situa-
cién explosiva, pero sin demasiada relacién con la tra-
ma principal.

Los P.J. acabardn en el centro de esta trama tejida en-
tre el filibustero Montcalm, que s6lo desea recuperar a
su experto perdido e iniciar un negocio genial; dofia
Inés, empefada en cambiar a su marido por un individuo
més joven y excitante (un pirata de segunda, llamado
Ojos de Perro); don Alvaro, atento sélo a sus delirantes
y exaltados planes de pureza religiosa y a los deseos-0r-
denes de su amada Inés; el complicado mundo de nego-
cios, favores, amistades, sobornos, etc. de LL.a Habana y
varios otros personajes, como puedan ser un mercader
traidor y arribista, un vengativo corsario al servicio de
los espafioles, un familiar de la Inquisicién, un eficiente
alguacil de La Habana...

Para los jugadores, el asunto central se convertird en:
(Van a convertirse en peones de los diversos manejos
presentes en la accién? ;Van a demostrar iniciativa pro-

pia y conseguir la médxima tajada de todo este asunto?

ejemplo: Montcalm les propondrd que trabajen
mintiéndoles sobre la verdadera personalidad
be al que deberan buscar transmutado, por obra
a de la sarta de mentiras que contard a los P.J.,
eligroso corsario turco con informacién amena-
bre un traidor espafiol que ocupa ahora una en-

~cumbrada posicion. Es decir, que si hallan al drabe y se
lo entregan a Montcalm sin mds en un arrebato justicie-

ro... jestaran perdiendo el negocio de su vida!

Viajes a lo largo del Caribe en busca de un miste-
rioso ndufrago; complicadas intrigas amorosas, mer-
cantiles, religiosas y politicas; personajes que no son lo
que parecen y otros que no parecen lo que son y todos,
todos ellos, empefiados en que los P.J. desempefien su
trabajo sucio. ;Podrdn evitarlo? ;Serdn capaces de so-
brevivir a esta jungla de intereses?

Seifioras, sefiores: nace el “SAIL-PUNK?”, el punk
a vela.

Como nota ultima

No es nuestro deseo, evidentemente, molestar o herir las susceptibilidades religiosas de nadie. La subtrama
representada por los manejos terroristas de don Alvaro no implica critica ni ataque alguno contra ninguna confe-
sién protestante, ni pretende situarse a favor del catolicismo en una supuesta confrontacién entre ambas.

Quiengquiera que asi piense, sea serio por una vez y remitase a la época que tratamos, unos siglos en que los
catélicos te convertian en ceniza de puro por no comer carne de cerdo y en la que los protestantes empleaban
una version primitiva del microondas para hacer que Miguel Servet abjurase del terrible error cometido por €1 al
anunciar que la sangre... jcirculaba dentro de las venas impulsada por el corazén! En opinién del historiador bri-
tdnico C.H. Haring:

“...los hombres de aquella generacion eran de un cardcter mds austero y fandtico, siendo asi que a menudo
revestian sus hechos mds violentos con la sancién de sus creencias religiosas.”

Ejemplos de tales conspiraciones no escasean precisamente. Podemos citar la famosa “conspiracion de la
pélvora” del inglés Guy Fawkes. Y no nos resultarfa nada dificil citar también hechos lamentables de una época
en la que la religion era utilizada, exactamente igual que los cafiones, para dotar de méds argumentos a los hom-
bres en los campos de batalla.

Gracias al cielo que esa época ya ha pasado. Disfrutad del médulo.
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El Tablero

y sus Peones

corazén de la ciudad de La Habana existen diversos lugares donde es posible mezclar los ne-
gocios con el placer. Durante el dia permanecen préicticamente desiertos bajo los rayos de sol que
caen sobre las calles y plazas donde estén situados; pero, al llegar el atardecer, las personas honra-
das se alejan entre murmullos de las callejuelas cercanas al distrito portuario y ceden el control del
territorio a otro tipo de personajes y a otra clase de comportamientos. Es entonces cuando comien-
an a ser rasgueadas las guitarras, cuando resuenan las mesas con el tintineo de las monedas de oro
cuando tienen lugar osadas conversaciones sobre todo tipo de arreglos, legales o no.

Uno de estos lugares est4 situado s6lo a dos calles del muelle principal del puerto de La Haba-
na. Se trata de una pequefia plaza adornada en su centro con una fuente seca y flanqueada por edi-
ficios en tres de sus cuatro costados. Su nombre es Plaza de Ovando, llamada asi en memoria de
uno de los colonos que fundaron la ciudad junto con Diego de Veldzquez.

El meson de Marqués

En su lado norte, paralela al puerto, se alza una blanca edificacién de dos pisos, construida de ado-
be y ladrillo; ante ella, una fila de raquiticas palmeras protege del sol a los escasos paseantes diur-
nos y permite a los visitantes atar a ellas sus caballos o mulos. Estamos hablando del infame me-
sén de Marqués (nadie sabe si éste es un apodo o su apellido, desconociéndose su nombre) a quien
también se apela “el Gitano”, tal vez por su costumbre de adornarse la cabeza con un pafiuelo rojo,
o por los dos gruesos aros de oro que adornan sus orejas, o por la descomunal navaja que descansa
en su ostentosa faja de seda carmesi. Este mes6n es justamente famoso por la calidad de sus comi-
das, realizadas gracias al arte del socio de Marqués, Juanito “el Cojo”, un descomunal mocetén
guipuzcoano, antiguo artillero en la armada de Su Catdlica Majestad, que abandon6 el servicio del
rey cuando una bala inglesa, cargada con toda la mala intencién del mundo, oblig a que le ampu-




tasen la pierna derecha a la altura de la rodilla.

Hoy en dia, el mesén dirigido por Marqués y Juanito
se ha convertido en lugar de cita obligada para los j6ve-
nes caballeros, hijos y herederos de las mejores familias
de La Habana. Cerrado durante las horas del dia, excep-
to para las bolsas mds repletas (se rumorea que el propio
gobernador acude a este mes6n cuando quiere tratar al-
gun negocio de manera discreta), abre sus puertas a la
noche para convertirse en local de cenas y de muiisica,
abierto hasta el amanecer. El vino, el ron y la cerveza
alegran las veladas de los parroquianos, mientras los
musicos y las bailarinas consiguen que las noches sean
de todo, excepto aburridas.

Dentro del mes6n no se consienten peleas, borrache-
ras ni comportamientos desordenados. Marqués y Juani-
to son conscientes de la fortuna que ganan gracias a que
su mesén es frecuentado por caballeros de la alta socie-
dad en busca de diversién y a quienes, a pesar de lo du-
doso de la zona, no agradaria demasiado ver peligrar sus
doblones... o ver agujereados sus pellejos. Dos mozos
de anchas espaldas ayudan en este cometido a los due-
fios. El servicio se compone de cuatro camareras y prac-
ticamente cada semana se contratan nuevos grupos de
musicos y bailarinas. :

La Casa de las Pulgas

Al otro lado de la plaza, justo enfrente del mesén de
Marqués, nos encontramos con otro edificio, La Casa de
las Pulgas. Este despreciable lugar ocupa los pensa-
mientos de gran parte de la poblacién femenina honesta
y casada de La Habana. En realidad las damas hacen
bien en preocuparse, pues este lugar no es ni mas ni me-
nos que un animado burdel, un lupanar de no demasiado
prestigio (aunque la clientela de calidad comienza a au-
mentar desde que Marqués y Juanito comenzaron sus
actividades al otro lado de la plaza), frecuentado por
marineros y tahtires, por soldados_y ladrones asi como
por mendigos ahorrativos y sacerdotes disfrazados.

Tan necesario negocio en la vida de una gran ciudad,
y ciudad portuaria ademds como es La Habana, viene
siendo regido desde hace algunos afios por “el tio Orte-
ga”, un individuo de unos cincuenta afios, de naturaleza
traidora y comportamiento vil, siempre atento a cual-
quier negocio, por bajo y ruin que sea, que pueda repor-
tarle unos pocos pesos. La Casa de las Pulgas, cuyo
nombre no es metaférico en absoluto, ofrece a sus clien-
tes los servicios de salén de juego, taberna y mancebia.
Los juegos de cartas tienen lugar en la taberna, en el pi-
so inferior. Aunque el local es frecuentado desde hace
afios por los mismos tramposos jugadores de ventaja, la
presencia de marineros recién llegados al puerto facilita
la labor de estos tahtires. Se han dado casos, sin embar-
go, de tripulaciones enteras que han tomado al asalto la
Casa de las Pulgas en busca de cumplida venganza por
el desvalijamiento sufrido por algin marinero en trave-
sias pasadas, tal vez de dos o mds afios atrds. La memo-
ria de los marinos es buena y su capacidad de olvidar
agravios, limitada.

La mancebia se sitda escaleras arriba donde, en una
docena de cuartuchos, las apasionadas damas del local
ofrecen sus servicios en los apestosos jergones que han
dado su nombre al establecimiento. Hasta hace un par
de afios también se preparaban comidas calientes en la
taberna, pero hoy este servicio se ha visto desbancado
por la competencia del mesén de Marqués y sélo se dis-
pone de pan, queso y aceitunas para los asiduos. El vino
es malo, pero barato; el ron fuerte y no se dispone de
cerveza , “bebida de herejes” segin el tio Ortega.

En el local trabajan docena y media de mujeres de
vida alegre, cortesanas, colipoterras, meretrices, mesali-
nas o como se dé en llamarlas. Algunos muchachos se
ocupan de servir las jarras de vino junto con ellas; de los
borrachos y los cuchillos desenfundados se ocupan dos
fieros esclavos negros, llamados los Cimarrones, quie-
nes sélo intervienen cuando peligra la integridad fisica
de las mozas o del tio Ortega, o cuando alguien pretende
marcharse sin pagar. Los jugadores mantienen su propio
servicio de orden en lo referente a las deudas de juego y
a las trampas que puedan descubrirse. Tales asuntos se
solucionan junto a la fuente. El tio Ortega alquila en
ocasiones a los Cimarrones para el cobro de deudas de
juego particulares que nada tienen que ver con el propio
local.

Existe poco amor y ninguna relacién de buena ve-
cindad entre Marqués y Juanito por una parte y el tio
Ortega por otra. En el centro de la explanada, alrededor
de la fuente seca, vagabundean desocupados los picaros,
ladrones y truhanes que componen la concurrencia habi-
tual de la Casa de las Pulgas. Entre ellos y los clientes
de alcurnia del mesén (donde también concurren mari-
neros y gente plebeya, pero mds amantes del orden y la
tranquilidad que los del otro lado de la plaza) suelen es-
tallar pendencias, a veces sangrientas, que han evitado
hasta ahora la promocién de la zona entre las gentes de
la buena sociedad. Sélo un puiiado de caballeros acude
al mesén, lo que suelen hacer en grupos, embozados y
con las espadas o pistolas bien a mano; de otro modo, lo
que empezaba como una noche de aventura y galanteo,
bien podria acabar en tragedia.

Al dltimo incidente, la rotura de la cabeza de un so-
brino del gobernador, siguié la presencia junto a la fuen-
te, durante varias semanas, del alguacil Tellaeche y de
media docena de sus hombres de la guardia nocturna. El
ajusticiamiento de tres o cuatro canallas, estuviesen im-
plicados en el homicidio o no, junto con la amenaza de
Marqués de quemar cualquier noche la Casa de las Pul-
gas con el tio Ortega dentro, han infundido una cierta
dosis de orden a la Plaza de Ovando.

Se rumorea que, en realidad, la Casa de las Pulgas
pertenece a una dama de alcurnia, miembro de la alta
sociedad colonial por nacimiento y también por enlace
matrimonial. Nadie sabe a ciencia cierta quién pueda
ser, pero se baraja al menos una docena de nombres, en-
tre ellos el de la mismisima esposa del gobernador.

La Bodeguita
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Entre ambos edificios de tan marcada personalidad, si-
tuada en el lado de la plaza que da al este, tenemos una
construccion de un solo piso y precedida por una fila de
arcos de marcado estilo andaluz. Se trata de La Bode-
guita, denominada también en ocasiones La Bodeguita
de Enmedio en referencia a su caracter central, flanque-
ada por el mesén de Marqués y la Casa de las Pulgas.

Maese Correa, un capitdn de la marina mercante reti-
rado de la mar antes de que ésta se cobrase su pesado
tributo, se dedica a la compraventa al por mayor de todo
tipo de vinos y licores. Las malas lenguas afirman que
su creciente fortuna no se debe tan sélo a su sagacidad y
habilidad negociadora con los vinos de Jerez, sino a que
trata directamente con los ingleses de las colonias de
Norteamérica. Coloca, segtn se dice, a sus emprendedo-
res mercaderes grandes remesas del mejor ron de cafia y
de ellos obtiene ventajosos precios en los vinos portu-
gueses que les adquiere a cambio, afiadiendo de este
modo al quebrantamiento del monopolio comercial de la
Corona un patriotismo bastante relajado. jAl menos po-
dia tratarse de vino de contrabando espafiol!

La Bodeguita dispone de una amplia sala habilitada
como taberna, mds o menos limpia y decorada con azu-
lejos importados a precio de oro de la Granada natal de
maese Correa. Bajo esta sala existe otro local, una bode-
ga subterrdnea, bien acondicionada y dividida en media
docena de reservados que suelen frecuentar capitanes de
navios mercantes y hombres de negocios de las islas. Y
a su vez, unos metros mas abajo, maese Correa almace-
na gran cantidad de toneles y barricas repletos de vino y
ron.

La clientela de La Bodeguita tiene poco que ver con
los dos locales anteriores. Aqui, aunque también noctur-
nos, los visitantes acuden mds a hacer negocios que a
disfrutar del vino, de las bellas cantantes o del excelente
jamoén enviado desde las Alpujarras.

La hija de maese Correa, una jovencita morena de
dieciséis afios, ayuda a su padre junto con dos mozos re-
cién llegados de Asturias. Los anteriores camareros de-
saparecieron al poco de comenzar Marfa de la Merced,
la hija de Correa, a desempeiiar sus labores en La Bode-
guita. Algunos habituales de la Plaza de Ovando rela-
cionan la doble desaparicién con algiin que otro intento
de conducta licenciosa por parte de los dos jovenes ha-
cia Maria, aprovechando cierta ausencia del padre; pero
es posible que ello no sea nada més que una casualidad.
Lo que si resulta cierto es que nadie se permitirfa ningtin
avance deshonesto hacia tan encantadora criatura, en
parte por pudor y en parte por temor al padre, tal vez de-
masiado estricto en segiin qué temas. Otro comentario
habitual, realizado siempre en voz muy baja, es que a
Maria de la Merced le costard un cierto trabajo encon-
trar un pretendiente que agrade a su padre... jO, simple-
mente, que ose cortejarla!

Maese Correa atiende siempre los negocios de su lo-
cal con una pistola de dos cafiones al cinto. Suele ser un
lugar tranquilo y exento de peleas, pero mds vale preve-
nir, segdn el mismo dice. La dltima adquisiciéon de La
Bodeguita, una bellisima mulata que canta, baila y toca

la guitarra como los mismisimos dngeles (en el supuesto
de que los dngeles se dediquen a ese tipo de menesteres)
estd haciendo subir como la espuma la fama del local,
cuya clientela comienza a crecer noche a noche.

La iglesia de la Merced

La parte de la Plaza de Ovando que resta, aquella que
mira al oeste, queda delimitada por la tapia semiderrui-
da que rodea a la iglesia de la Merced, una antiguo tem-
plo que data de los primeros dfas de la ciudad. La entra-
da a la iglesia se efectda por otra calle, aunque desde la
plaza puede accederse a la misma a través de una brecha
en la tapia. Este atajo lleva por medio de un antiguo ce-
menterio donde reposan los huesos de los primeros po-
bladores de la ciudad. Las consejas de las ancianas di-
cen que varios caciques de los antiguos indios, cuyos
nombres nadie recuerda hoy en dia, se encuentran tam-
bién enterrados bajo la iglesia, pero nadie parece tomar
en serio estos cuentos, o tal vez nadie ose excavar en te-
rreno sagrado en un lugar situado casi en pleno centro
de La Habana. jLa alegria para la Inquisicién, tan falta
de trabajo tltimamente, seria inmensa!

Durante el dia, el cementerio cubierto de hierbas y
ya abandonado, se ve invadido por recuas de mulas pro-
venientes del puerto o que se dirigen a él. Los arrieros
utilizan la brecha de la tapia para introducir a sus anima-
les y tomarse un respiro en la dura tarea de acarrear las
mercancias desde los muelles a todos los puntos de la
ciudad y fuera de ésta también. Allf se celebran anima-
das tertulias durante algunos minutos hasta que, acabado
el primer cigarro de la mafiana, vuelven a retomar el ca-
mino junto con sus mulas y mercaderfas. Por la noche,
este escenario es lugar obligado para citas mds 0 menos
inconfesables. Asuntos de oro, amor 0 muerte.

Los personajes

Durante esta descripcién de uno de los lugares mds pin-
torescos de La Habana, donde a buen seguro comenza-
rén varias de las aventuras de tus jugadores ademds de
ésta misma, hemos hecho menci6n a diversos de los per-
sonajes que pululan por la Plaza de Ovando. Pasaremos
enseguida a describirlos con mayor profundidad, ya que
serdn un grupo de personajes no jugadores (PN.J.) que
aparecer4n reiteradamente y llegardn a ser buenos cono-
cidos de los aventureros, para bi 1

Los siguientes PN.J., al igual que toda la localiza-
cién en si, podrds utilizarlos en ésta o en otras partidas,
aunque sea en un marco geogréfico o temporal comple-
tamente distinto. De momento te los ofrecemos como
material para que vayas poblando esa ciudad, ese puerto
que visitardn tus personajes, sea La Habana o no, y don-
de tendrén lugar diversas escenas de sus aventuras. Este
primer capitulo tiene, por lo tanto, un cardcter dnica-



mente informativo o de ambientacién, sin incidir en la
accién nada mds que para constituir el marco donde va-
ya a desarrollarse.

Entre las descripciones encontrards no s6lo a los per-
sonajes a los que hasta ahora se ha hecho referencia, si-
no también a algunos de los habituales de esta zona de
La Habana. Sélo haremos aqui referencia a su cardcter,
historia o peculiaridades mas interesantes; las estadisti-
cas, como resulta habitual en nuestros médulos, podras
encontrarlas al final del mismo, junto a las de todos los
demds P.N.J., en el apartado denominado Reparto.

Como detalle curioso: observards que muchos de
ellos serdn conocidos por su lugar de procedencia o por
un mote mds 0 menos extraflo, juntamente con su nom-
bre de pila o sin hacer ninguna referencia al mismo.
También serdn importantes las alusiones a ciertos titulos
mds o menos honorificos (don, maese, capitdn, se-
fior,...). Esto es histérico; en aquella época los apellidos
estaban generalmente reservados a los miembros de la
nobleza y a los hidalgos, quedando para el pueblo llano
otro tipo de apelativos 0 denominaciones como los refe-
rentes al lugar de nacimiento, a la profesién que se de-
sempeflaba, etc. Los apodos o sobrenombres también
eran importantes, especialmente entre los marineros |y
no digamos nada entre los piratas, pocos de los cuales
utilizaban su nombre verdadero, sino el que sus compa-
fieros le habian otorgado!

-Marqués “el Gitano”’.

Este personaje, un individuo moreno, esbelto y gracil
como un gato, es el socio principal del mesén que lleva
su nombre. No se sabe a ciencia cierta si es gitano o no
pero, seglin él mismo cuenta, de pequeiio vivié en Espa-
fla largo tiempo con una tribu de esta raza. Atractivo, de
unos treinta afios, resulta un individuo alegre, amante de
las mujeres (que suspiran ruidosamente cuando cruza la
mds minima mirada con cualquiera de ellas), de las fies-
tas y del vino. Numerosos maridos agraviados han jura-
do tomar cumplida venganza de sus burlas, algo que no
ha sucedido hasta ahora.

Acostumbra a vestir ropas de seda negra, con botas
de cuero altas hasta la rodilla y una faja carmesi en tor-
no a la cintura. Su pafiuelo rojo, anudado a la cabeza,
forma parte de su persona, nadie le ha visto sin él. Dos
aros de oro en sus orejas completan su imagen de pirata
de Hollywood, sin embargo no se le conoce ninguna co-
nexién directa con la mar ni se sabe que haya navegado
nunca. Su procedencia y el lugar de donde obtuvo el di-
nero para comprar el establecimiento a su anterior pro-
pietario, hace dos afios, siguen siendo un misterio. Goza
de una voz agradable y se comporta de manera simpati-
ca y gentil con todo el mundo, especialmente con las
mujeres. Cuando la sonrisa desaparece de su rostro es
que se avecinan problemas, serios problemas. De las po-
cas personas que dispone de dentadura completa, muy
blanca ademés, a lo largo y ancho de todo el Caribe de
la época. Suele ir armado con una gran navaja.

-"Sefiorita, es usted tan bella como los rayos de sol

tras una tormenta... jCaballero, no es necesario que
eche mano de su espada! La vida es muy hermosa y no
debemos estropearla por nimiedades...”.

-Juanito “el Cojo”.

El socio del anterior. Su apelativo se debe a una herida
sufrida durante un enfrentamiento naval contra los in-
gleses cuando era artillero de la marina real y debido a
la cual perdi6 su pierna derecha. Su reino estd formado
por la cocina del mesoén, por donde se traslada rauda-
mente a pesar de sus muletas y en donde no tolera nin-
guna intromisién en absoluto. Es un excelente cocinero
y podria llegar a caer simpdtico a la gente, pero se em-
pefia en ocultar un corazén de oro bajo una mdéscara de
personaje duro y desalmado. Puede parecer excesiva-
mente serio y para él existen pocas cosas importantes
ademds de su trabajo; en realidad se preocupa por los
problemas de las personas de su entorno y siempre se
encontrard dispuesto a echar una mano a cualquiera que
se lo solicite.

Juanito se encuentra en excelentes términos con casi
todos sus antiguos compafieros de la flota de guerra an-
clada en La Habana, la mayoria de los cuales le debe al-
giin favor. Tiene alrededor de cuarenta y cinco afios y
habla con un marcado acento de su Guiptzcoa natal. Un
frondoso mostacho adorna su cara curtida en mil refrie-
gas navales. Este constante murmurador salpica habi-
tualmente cualquiera de sus escasas conversaciones con
todo tipo de refranes marineros, expresiones tipicas de
los hombres de la mar y metaforas navales. No suele ir
armado.

-” iMaldita sea, grumete de tres al cuarto, halacabu-
llas! [Acaba de preparar ese asado de codornices o te
hago liar el petate de un carionazo en la popa, pues!”

-El tio Ortega.

El encargado de regentar el burdel conocido por la Casa
de las Pulgas. De unos sesenta afios; delgado, casi es-
quelético. Unos cuantos cabellos, grises, ralos y sucios
se obstinan en permanecer pegados a su cridneo. Va
siempre ataviado con ropas de segunda o tercera mano.
Como suele suceder con los grandes tacafos, su fortuna
personal es considerable, cosa que €l no estard jamas
dispuesto a admitir.

Tiene un cardcter ruin y cobarde, pero muy vengati-
vo también. Se encuentra en excelentes tratos con los di-
rigentes de las cofradias de ladrones y mendigos. Sus
contactos con los diversos matones que acuden a su es-
tablecimiento, asi como la importante proteccién que
goza por parte de las altas esferas del gobierno de la ciu-
dad, suponen una considerable proteccién que nadie ha
sido capaz de transgredir hasta ahora. Las razones de es-
tos importantes contactos se desconocen, pero ya hemos
dicho que se rumorea de una dama de la alta sociedad,
tal vez la verdadera duefia del establecimiento que el tio
Ortega administra. La naturaleza exacta de su relacién
se desconoce.

El tio Ortega es uno de los patrones que pueden en-
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contrar los jugadores al inicio de su carrera, invariable-
mente mezclado con negocios sucios. No es honrado en
sus tratos, jamas lo ha sido y no es momento de empezar
ahora. Sin embargo, quien roba a un ladrén...

-”"Muchachos, ;habéis oido hablar de la mansion
del bardén Olmedo, la que tiene la tapia tan baja...?”

-Los “Cimarrones”.

Estos dos esclavos negros, importados de Africa hace
unos pocos afios y adquiridos por Ortega para su esta-
blecimiento, compiten en tamafio con los armarios rope-
ros de la casa del gobernador. Silenciosos, inescrutables;
llevan a cabo las 6rdenes de su jefe con un desprecio ab-
soluto del peligro y grandes dosis de brutalidad. Si ha-
blan castellano (o cualquier otra lengua), nadie lo sabe.
Desde luego, lo entienden perfectamente. No utilizan ar-
mas, para qué.

-”iCatacrack! jSmash! ;Crock!”

-Maese Correa de Arauxo.

El tercero en discordia en la Plaza de Ovando. En reali-
dad mantiene buenas relaciones con Marqués. Tendra
unos cincuenta afios y estd emparentado con una conoci-
da familia de miisicos espafioles, lo que se demuestra en
las raras ocasiones en las que accede a tocar la guitarra
o el laid. Corpulento (en realidad, bastante gordo), ten-
dré cincuenta afios, habla en pocas ocasiones y mantiene
siempre un aspecto grave y circunspecto. Segin aque-
llos que le conocen de antafio, la muerte de su esposa,
ocurrida al nacer su unica hija, eliminé su humor para
siempre.

Maese Correa mantiene una doble vida. A su aspecto
publico de serio, honrado y aburrido padre de familia
debemos afiadir el de cabecilla de una banda de osados
contrabandistas que operan en toda la costa norte de la
isla de Cuba. Correa mantiene tratos directos con diver-
sos comerciantes de las colonias inglesas en Norteamé-
rica, principalmente de Virginia, donde tiene destacado
permanentemente a uno de sus agentes. No desdefia otro
tipo de tratos con distintos negociantes, ingleses u ho-
landeses; pero no soporta en absoluto a los franceses y
se niega por principio a tratar asuntos con ellos. Por su-
puesto, si todo esto saliese a la luz, su carrera estaria
acabada, mientras que ¢l mismo acabaria en galeras o
seria ajusticiado. S6lo un puilado de personas en toda la
isla conocen sus actividades; incluso para sus socios
extranjeros su verdadera identidad es un secreto. Correa
realiza también negocios legales con varios mercaderes
de la isla y provee de vinos y licores al mismo goberna-
dor. Disfruta por lo tanto de algunos contactos impor-
tantes, pero todos ellos desaparecerian de la noche a la
maifiana si se descubriese la verdad.

Disimulado en la bodega principal de su local existe
la entrada de un tiinel que conduce a los sétanos de un
cercano convento. En caso de verse perseguido por la
justicia o por alguno de sus enemigos, huird por este
conducto, seguro de llegar sin ser molestado a terreno

més beneficioso para su salud en pocos minutos.

Varios miembros de su grupo de contrabandistas fre-
cuentan habitualmente la bodega, tanto para dar protec-
cidn a su jefe como para recibir instrucciones o fumarse
unos cigarros acompaiados de buen ron o mejor vino.
Maese Correa no tolera ninguna broma sobre la religion
cristiana, su hija o sus arrobas de mds, por ese orden. No
es mal individuo si no se le ataca a él mismo, a su hija o
a sus negocios y puede suponer un patrén mucho mds
recomendable que Ortega. Va siempre armado.

-"¢Doscientos escudos por ese cargamento? jPor el
amor de Dios, es un enorme pecado! Afiade cuarenta
varas mds de seda y trato hecho”.

-Maria de la Merced.

La hija del anterior. Bella, dulce e inocente muchacha
ocupada en ayudar a su padre en los menesteres de la
bodega. Desconoce el verdadero caricter de los nego-
cios de su padre, a quien profesa verdadera devocidn.
De naturaleza sofiadora, estd perdidamente enamorada
de un joven caballero que acude habitualmente al esta-
blecimiento. Pese a todo, no se decide a responder a las
timidas insinuaciones de su galdn por miedo a la reac-
cién de su padre. Su unica confidente es Micaela, su
doncella, la mulata que canta y baila por las noches en
el local.

-"Sefior: levante inmediatamente la mano de ahi; en
mis manos una sartén es un arma mortal”.

-Micaela.

Tendrd aproximadamente la misma edad que Maria. Na-
cida esclava, fue comprada a un amo cruel por Maese
Correa, quien la convirtié en doncella de su hija. Toda-
via le queda mucho por aprender en lo tocante a tareas
domésticas o en cdmo tratar a la gente de posicién. No
obstante, esto no importa demasiado: debido a su turba-
dora belleza los caballeros perdonan cualquiera de sus
corrientes meteduras de pata. Dotada con un verdadero
arte para el baile y la musica, constituye actualmente la
mejor atraccién de la bodega de Correa.

-”jCaballe’o! Se mi’a pe’o no se toca. jPica’on!”

-Padre Johannes Salazar de Arizcun.

El padre Johannes es el tio de Marfa de la Merced, her-
mano de la difunta esposa de Correa. Este sacerdote na-
varro, miembro de la Compaiiia de Jesus, ha viajado por
todo el mundo, incluido el lejano Oriente. Tras residir
en China durante veinte afios, sus superiores decidieron
trasladarle a Cuba, lo que él aproveché para reanudar el
contacto con su familia, a la que casi desconocia. En La
Habana se encontrd con que su hermana habia muerto y
conocid a su sobrina, con la que se encarifié de inmedia-
to.

De cabello blanco, aspecto noble y marcado porte
militar, el padre Johannes, que fue maestro artillero en
la corte de los emperadores manchies, posee grandes



conocimientos sobre el mundo de lo oculto y las religio-
nes primitivas, asi como acerca de la adoracién del dia-
blo y la accién de éste en la tierra. Al menos una vez al
afio emprende un misterioso viaje por orden de sus su-
periores que le lleva hasta la vecina isla de La Espafiola
y tal vez més alld; las razones se desconocen. Cojea per-
ceptiblemente, por lo que se ve obligado a utilizar un
baston en sus desplazamientos. Suele visitar la bodega
al menos una vez a la semana para saludar a su sobrina,
de cuya educacidn se siente responsable. Jamds bebe al-
cohol y a lo sumo aceptard una invitacién a fumarse un
cigarro o una pipa, su tnica debilidad. Conoce mads so-
bre los negocios de su cufiado de lo que a éste le gusta-
ria, ahora bien, por qué medios eso si que es un secreto.

-"En realidad no se trata de una posesion diabdlica,
sino de un acceso epiléptico, motivado tal vez por la ex-
cesiva ingestion de ron. No, decididamente, yo no que-
maria a ese pobre hombre. Por otra parte, ya entre los
antiguos, la epilepsia era considerada como...”.

-Domingo de Esquivel.

Este joven y elegante caballero, nacido en la propia Ha-
bana en el seno de una de las mds antiguas y respetables
familias de la zona, acaba de adquirir la comisién de
oficial en el cuerpo de guardia del gobernador, su tio por
lo deméds. En una visita a la bodega de Correa quedése
prendado de Maria de la Merced, a quien corteja timida-
mente desde entonces. La joven parece corresponderle,
pero todo el asunto camina excesivamente lento debido
a los recelos y suspicacias de Correa. La condicién ple-
beya de la joven también supondria un impedimento en
caso de enterarse la familia de don Domingo, quien em-
pieza a plantearse seriamente raptar a Marfa (con su
consentimiento, claro estd) y marchar ambos a vivir a
Espafia.

-";Oh, admirable doncella! Os he compuesto un so-
neto glorificando vuestra hermosura... ;Maldicién, de-
lante del espejo no es lo mismo!”

-Tellaeche, el alguacil.

Tras los desérdenes acaecidos dltimamente en la Plaza
de Ovando, el gobernador decidi6 poner a cargo de la
seguridad de la zona a uno de sus mejores hombres, el
alguacil Tellaeche, un hidalgo empobrecido llegado de
Espafia bien poco ha, sin mds bienes que su espada y
una carta de recomendacién. Destacado espadachin, ha
conseguido convertir al grupo de borrachos de la guar-
dia ciudadana que le tocaron en suerte en un conjunto
verdaderamente operativo contra el desorden y la delin-
cuencia.

En realidad, como tantos otros personajes, también
el alguacil oculta un secreto. El verdadero Tellaeche,
que emprendi6 viaje meses atrds desde la peninsula a las
colonias, enfermé y murié durante la travesia. Su identi-
dad fue suplantada entonces por su esposa, Catalina
Igartua, tan buena o mejor esgrimista que su marido,
pensando acertadamente que una mujer sola tenia poco

que hacer en el Caribe. Un bigote postizo, la voz fingida
y nadie sospecha del cambio. Desde luego, han surgido
rumores sobre la hombria del alguacil, a quien nunca se
ve con mujeres. Poca cosa para una de las mas habiles
espadas del Caribe.

-"Os aconsejo que depongdis las armas en nombre
del Gobernador, en caso contrario vosotros pagaréis al
cirujano...”

-Lord Robert Mountjoy o don Roberto.

Un habitual de cualquiera de los tres establecimientos
que flanquean la Plaza de Ovando es don Roberto, un
noble inglés exiliado de su patria debido a su catolicis-
mo y convertido ahora en enemigo del rey Carlos. Siem-
pre utiliza finos guantes de seda, como las damas, pero
aquellos que han visto sus mufiecas afirman que estdn
recorridas por las sefiales de hierros candentes, como si
hubiese sido encadenado con grilletes puestos al rojo vi-
vo. Otras mujeres sefialan que su espalda se encuentra
recorrida en todas las direcciones por profundas sefiales
de antiguos y crueles latigazos. Afirma poner todas sus
esperanzas en el hermano del rey Carlos, el catélico Ja-
mes (Jacobo). Segin dice, algiin dia llegard a reinar y
restaurard la verdadera fe, entonces podrd volver a su
patria.

Elegante, alto y esbelto; de rubios cabellos, lacio
mostacho y ojos azules, su acento extranjero, sus cuida-
das maneras y su elegancia en el vestir encandilan a las
damas de la alta sociedad y suscitan la admiracién y en-
vidia de los hidalgos espafioles. Un excelente espada-
chin a quien se puede ver tltimamente conversando a
menudo con el alguacil Tellaeche.

-"Oh, yes, ello es muy curioso pero me veo en la de-
sagreable obligation de desafiarle a duelo. Yes, envie a
sus padrinos mafiana in the morning, al amanecer, junto
al convento de los dominicos... Es hermosa La Havanna
by night.”

-Capitdn Alonso Marineda.

EI capitdn Alonso es un viejo marino, natural de Ponte-
vedra. Ha surcado decenas de veces las aguas entre Es-
pafa y las Américas y conoce las rutas entre las islas co-
mo la palma de su mano. Hace afios, €l y su socio, Die-
20 de Begofia, llevaron a cabo diversas y osadas expedi-
ciones corsarias contra los enemigos de su patria. Hoy
en dfa, retirado y disfrutando de una cierta fortuna, fre-
cuenta el mesén de Marqués y la bodega de Correa. Su-
pone una fuente inagotable de informacién histérica y
maritima.

-"Lo recuerdo como si no hubiese ocurrido hace
cuarenta afios. Navegdbamos entonces rumbo a Castilla
del Oro cuando nos asalté aquel navio pirata. Debieron
de creer que el nuestro era un barco desarmado. ;Cudl
no seria su sorpresa cuando vieron aparecer por las
portillas las bocas de los cafiones del doce! jJo, jo, jo,
jo!”
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-La Beltrana.

La Beltrana es una de las mujeres que trabajan para Or-
tega. Desempeiia el cargo no oficial de encargada de la
taberna y jefa de las demds mujeres. Casi cuarentona ya,
esta exuberante dama de la noche todavia es capaz de
atraer a los hombres y de causar peleas entre ellos con
su sola presencia. Ademads del oro, sélo hay una cosa en
el mundo que pueda interesarle més y es el dinero. Bas-
tante escéptica con respecto a la vida y, sobre todo, al
amor, su objetivo es retirarse cuanto antes de la profe-
sién. M4s ahora, que ha descubierto la identidad de la
misteriosa protectora de Ortega y la naturaleza de su cu-
riosa relacién de negocios. Se siente vigilada y teme que
su seguridad pueda verse amenazada. ;Sabrd alguien
que aquella noche se encontraba detrds de la puerta y lo
escuché absolutamente todo?

-"Afloja los reales caballerete y no pienses en mar-
charte de aqui sin pagar, que yo no trabajo por tu cara
bonita. Ni si te ocurra jugarle una mala pasada a la
Beltrana o los Cimarrones se ocupardn de lo que yo de-
Jje de ti, si es que queda algo...”

-La Curiosa.

Esta joven meretriz es la mejor amiga de la Beltrana,
quien siente por ella algo asi como un carifio maternal.
Bastante inocente, de buen corazén, ingenua y relativa-
mente honesta, todavia estd dispuesta a creer en pala-
bras de amor y supone que comienza a sentirse atraida
por el alguacil Tellaeche... lo que supone préximos pro-
blemas para el mismo (o, més bien, la misma).

-"Pero sefior Ortega,... ;Por qué afiade agua al vi-
no? ;No ve que asi va a estropearlo?”

-Don Martin Alonso Guevara.

Decenas de herejes decapitados, franceses que huyen a
la sola mencién de su nombre, indios aterrados por su
mera presencia, todo esto evoca el nombre de don Mar-
tin... al menos segin las historias que él mismo cuenta.
Si tuviéramos que creer en todas las hazafias de que
alardea este coronel del regimiento de guarnicion en La
Habana, podriamos decir que su Cat6lica Majestad care-
ce ya de enemigos. Lo cierto es que este militar, joven
ain, pues no pasard de los treinta y cinco afios, ha visto
accién en La Florida, Cuba, santo Domingo y Tierra Fir-
me, sin que hayan surgido dudas sobre su valor o capa-
cidad militar. Tal vez exagere un poco sus hazafias, eso
si... tanto que todos sus demds compafieros de juergas
nocturnas estdn comenzando a no tomarle en serio. Se
acerca el dia en que el orgulloso comportamiento de don
Martin, sus galanteos a las damas o su puntilloso sentido
del honor se vean contestados por un desafio o por una
simple pelea y ;qué pasard entonces? Los mds avispa-
dos ya han comenzado a hacer sus apuestas.

-” iMaldito perro! ;Cdmo te atreves a rozar siquiera
con tus andrajos mi capa madrilefia! ;Pide perdon de
inmediato o me veré obligado a darte una buena tunda
que no olvidards en todos los dias de tu vida!”

Personajes secundarios

Podemos sefialar ahora algunos otros personajes carac-
teristicos de la zona que pueden afiadir color a tus aven-
turas o implicarse en ellas de manera mds directa. Podri-
amos destacar entre ellos a:

-La banda de contrabandistas de maese Correa de
Arauxo, individuos peligrosos, mal encarados y exce-
lentes navegantes. A diferencia de los demds habituales
del distrito portuario no hablan demasiado ni alardean
de sus negocios.

-Los numerosos jovenzuelos, picaros correveidiles,
que vagabundean por la zona a la espera de cualquier
asuntillo con el que puedan ganarse unas pocas mone-
das. Ya sabes, entregar una notita a una dama, llevar un
misterioso paquete a cierta direccidn, seguir a un caba-
llero embozado o simplemente hacer la compra sema-
nal.

-Por la Plaza de Ovando pululan cuatro o cinco per-
sonajes poco recomendables; menos atin que los demas.
Se hayan intimamente asociados con una de las cofradi-
as de ladrones de la zona de los muelles y son nada me-
nos que los matones oficiales del distrito. Ocasional-
mente actian como asesinos o duelistas profesionales
pero, por lo general, su labor se limita a desempefiar en-
cargos de palizas, cuchilladas o ataques nocturnos por
las més diversas causas.

-De entre los sacerdotes que tienen a su cargo la
iglesia de la Merced, el padre Abundio parece haberse
tomado més en serio que los demds su tarea de catequi-
zar la zona, llevando la palabra de Dios y la salvacion a
los numerosos maleantes que por ella puedan encontrar-
se. Segtin su forma de pensar, es sélo desconocimiento
del evangelio y no verdadera maldad lo que empuja a
estas gentes al pecado. Regenta un hospital de caridad
para enfermos, heridos y desamparados y su figura de
larga barba blanca se ha hecho ya habitual pidiendo li-
mosna por las noches.

-De la Santa Inquisicién no puede decirse que sea
especialmente activa, excepto cuando se captura a un
grupo de piratas o enemigos heréticos. En estos casos
los prisioneros son interrogados por los hermanos domi-
nicos. Si resulta que alguno de los herejes no lo ha sido
desde su nacimiento, es decir, que haya podido apostatar
de la fe catélica para convertirse en protestante o algo
peor, en ese caso se le remite directamente a Cartagena,
donde se le instard a convertirse al catolicismo tras su-
frir algiin tipo de penitencia, generalmente reclusion,
por sus pecados. Los demds heréticos serdn tratados co-
mo simples prisioneros de guerra 0 como meros piratas.

Los agentes civiles de la Inquisicién, sus informado-
res o familiares, son personas normales y corrientes que,
por herencia del cargo o por haberlo adquirido, disfrutan
de una serie de privilegios especiales y pueden llevar a
cabo todo tipo de investigaciones, asi como plantear de-
nuncias ante el Santo Oficio. Su poder es grande y re-
sultan odiados y temidos por igual... en otros lugares.
En el ambiente relajado y no demasiado serio acerca de
estos asuntos que se respira en La Habana, ser un fami-
liar de la Santa Inquisicién no supone m4s que una me-
dalla conmemorativa, un titulo mas que los hidalgos ob-




sesionados por los rangos y la nobleza pueden afiadir a
su larga lista. Sin embargo, se sabe que al menos uno de
estos personajes visita asiduamente la zona en busca de
informacién comprometedora. Ahora bien, quién pueda
ser, se desconoce.

-Una de las bandas de ladrones del distrito del puerto
tiene su sede central en un edificio cercano a la Plaza de
Ovando. El alguacil que precedi6 en su cargo a Tellae-
che se encontraba en buenos términos con ellos, de
quienes cobraba un generoso estipendio. El actual (el
propio Tellaeche o, més bien, la mujer del difunto como
ya sabemos) se ha negado a seguir con esta prictica tra-
dicional y se auguran problemas. El jefe de esta banda
se encuentra ya en tratos con los matones del lugar. Al-
guien sufrird un accidente dentro de poco. Y segura-
mente mortal.

-Muchos son los pardsitos que rondan en torno a los
jévenes y adinerados caballeros que acuden a esta de-
marcacién. También podriamos citar a los vagos, ocio-
sos y desocupados que merodean junto a los jugadores
de cartas, esperando propina del vencedor. Pues bien,
junto a una cuadrilla de jévenes vastagos de casa bien,
habituales del mesén de Marqués e incluso de la Casa
de las Pulgas y que, gracias a la mulata Micaela, co-
mienzan a serlo también de la bodega de Correa, junto a
estos jovenes decimos, aparece inseparable un curioso
personaje, el tio Candela. Carnicero de profesidn, les
provee de cigarros encendidos, cuenta chistes, tararea
coplas y presenta a damas de relajada moral. Los j6ve-
nes caballeros le adoran. No hace mucho uno de ellos se
vio perseguido y reconvenido por su profesor en plena
calle. El tio Candela, ni corto ni perezoso, le asest6 un
tremendo golpe en la cabeza con una jarra de vino, con
lo que qued6 malparado y todos rieron mucho la gracia.
Prendido por Tellaeche, las protestas e influencias de
sus jovenes amigos pronto le evitaron toda complica-
cion.

-Con ocasidn de diversos festejos populares, la Plaza

de Ovando se engalana para la ocasion y en ella se cele-
bran distintos actos. Al menos dos veces al afio se suel-
tan toros en la plaza que los mds esforzados caballeros
se ocupan de rejonear a lomos de sus monturas. Entre
ellos nadie sobrepasa en habilidad y ligereza a don San-
tiago de Frias, el mejor rejoneador de toros de La Haba-
na. Intimo amigo de Marqués, puede vérseles a ambos
juntos siempre que tiene lugar cualquier celebracién
taurina.

-Cualquier herramienta, comestible, pieza de tela,
especia, arma o mercancia puede encontrarse (si no es
hoy, tal vez mafiana) en el almacén de Bermeja. La cita-
da dama es una mulata que frisa la cincuentena y lleva
casi todos esos afos dedicdndose al comercio en La Ha-
bana. Su local esta situado justo sobre el puerto, con lo
que se asegura las mejores mercancias llegadas desde la
peninsula o del resto de las colonias. Cuando los juga-
dores precisen cualquier pieza de equipo, desde aguja de
coser e hilo hasta un cafion de bronce, no encontrardn a
nadie mds adecuado que Bermeja quien, por si esto fue-
ra poco, se lo venderd adem4s a su justo precio y sin de-
fecto alguno (o lo cambiard por su equivalente). Tam-
bién compra mercancias y objetos usados, mds o menos
al veinte por ciento de su precio real, con lo que su al-
macén funciona también como casa de empeiios. Este es
realmente el motivo de su prosperidad y ahi radica pre-
cisamente la posibilidad de encontrar cualquier cosa en
su colmado, sean antiguos libros escritos en hebreo o el
ultimo modelo de pistola de seis cafiones.

Bermeja por su parte, siempre atenta al beneficio
empresarial en cualquiera de sus formas, dirige también
diversos grupos de estibadores del puerto, de modo que
el insensato capitdn o armador que pueda ser tan idiota
como para ofender a esta pequefia pero enérgica mujer
puede ver como su barco se eterniza en los muelles
mientras la carga que debe transportar se pudre a su cos-
tado a la espera de ser estibada en sus bodegas.
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fin de que comience la accién, los personajes deben encontrarse situados en una cualquiera de las
localizaciones a que antes hemos hecho referencia. A ser posible tras haber conocido también, al
menos por encima, los demds lugares y a alguno de los personajes no jugadores. Cémo lo hayan
hecho, con quién hayan podido hablar y otros términos de su recién entablada relacion son detalles
que dependerdn en gran medida de su actitud tanto como de tu propio y personal planteamiento de
1 introduccién. Dispones de suficiente material para comenzar una docena de partidas, de modo
que improvisa unas horas de visita por la Plaza de Ovando. Suponemos que deciden pasar parte de
13 noche en esa zona no sélo por el placer o diversiones que ello pueda proporcionarles, sino tam-
Biénen busca de negocios y fortuna rdpida. No deben preocuparse: el Destino se encuentra a punto
detlamar a sus puertas.

Alrededor de la medianoche, en uno cualquiera de los locales o puede que incluso en medio de
la plaza si los PJ. se encuentran ahi, hard su aparicién una figura que probablemente a mas de uno
le corte la respiracién: una dama, una auténtica dama de la alta sociedad. Sangre azul. De las que
resulta casi irnposible vislumbrar fuera de la catedral, del palacio del gobernador o de los muros de
sus propias mansiones. Ha debido de volverse loca para acudir a este lugar por la noche, o tal vez
se encuentre muy desesperada, o las dos cosas a la vez.

La dama, ataviada con un vestldo de seda y brocado, negro como la noche y bordado con inter-
minables filas de perlas, oculta su rostro con una mdscara blanca de las que deben sujetarse con
una mano. Camina por entre el resto del piiblico como si fuese en realidad etérea y no temiese nin-
gtin tipo de contacto ni con los plebeyos borrachos ni con los caballeros, también borrachos, que la
observan anonadados. Casi como desarrollando una extrafia coreografia. De hecho, absolutamente
nadie la roza siquiera mientras avanza directamente, como si supiera todo el rato que se encontra-
ban alli, hacia el grupo de nuestros jugadores. Cuando se para ante ellos, la misma miisica parece
cesar por completo, igual que el rumor de las conversaciones y los demds ruidos propios del am-
biente. Esta sensacion dura unos breves segundos, hasta que todo vuelve a su cotidiana normali-
dad. Las guitarras comienzan a sonar de nuevo y se reanudan las conversaciones. Una vez que los
habituales han caido en la cuenta de que tan curioso asunto no va con ellos, vuelven a sus meneste-
res.

A unos pasos de distancia, dos figuras mds comunes flanquean al desconocido personaje. La
primera es una mujer joven mulata, ataviada como la doncella de compaiiia de una de la alta socie-
dad; la oftra es un individuo maduro, con un ojo cubierto por un parche que le oculta media cara,
parece que su amplio capote marinero tiene algiin otro objetivo que resguardarle del relente noc-




turno: una pesada pistola se adivina en su mano derecha.
La doncella, bastante agraciada por cierto, se dirigiré sin
mayor tardanza a aquel de los personajes con un mayor
grado de Encanto o que pueda parecerle de mayor nivel
social.

-"Caballero: mi sefiora desearia hablarle, y a todos
ustedes también, de un asunto muy importante. ;Podri-
amos retirarnos a un lugar mds discreto?”

EL REIATO DE LA DAMA

-"Mi nombre, caballeros, es Inés de Castro y no osaria
pronunciarlo delante de desconocidos si no temiese por
algo mds grave que mi propia honra o la de mi matri-
monio. Solicito su ayuda. Soy rica, mas me encuentro
desamparada fuera de los dos amigos que me acompa-
Aan. Si acceden a trabajar para mi, les relataré en qué
consisten mis cuitas. Acudo a Vuestras Mercedes si-
guiendo el consejo de un comiin amigo, el seiior...

i aceptan el ofreci-
miento, dona Inés seguir4 adelante con su relato:

“El asunto resulta demasiado delicado como para
encomendarlo a la justicia. No deposito mi confianza en
ellos ademds, puesto que pueden estar a sueldo de los
enemigos de mi marido, don Guzmdn de Otranto. De
eso se trata concretamente: alguien, probablemente un
poderoso personaje, se encuentra decidido a asesinar a
mi esposo. Tras amenazarle mediante ruines procedi-
mientos tales como hacer apalear a nuestros criados,
arrojar teas encendidas en nuestros jardines o disparar
tiros de mosquete contra nuestras ventanas, esta misma
marfiana han intentado apufialarle a la salida de la igle-
sia. Por fortuna todo ha quedado en un simple rasguiio,
pero el asesino ha logrado huir. Aydidenme vuesas mer-
cedes, se lo suplico.”

Y concluye elocuentemente su peticién dejando paso
a su doncella, quien saca una bolsa de terciopelo de su
corpifio. La bolsa contiene 10 doblones de oro.

Ipo. .
Libro Bésico a partir de la pag. 220.

“Habrd mds -apostilla la doncella- si fodo este eno-
Jjoso asunto concluye satisfactoriamente. Acompdiennos
ahora a la mansion de mis sefiores”.

NOCHE DE SILENCIO

A unos cincuenta metros de la Plaza de Ovando les es-
pera un grupo de criados. Dos son los porteadores de

una silla de manos donde se acomodarid dofia Inés, los
demds sujetan por las riendas a un par de caballos y me-
dia docena de mulos. La mansién de los Otranto se en-
cuentra a las afueras de La Habana, en el centro de una
enorme plantacion de cafia de azicar. Tras una hora de
viaje nocturno llegardn a divisar las luces del lugar.

A aquellos personajes que provengan de Espaia, la
mansion les parecerd tipicamente andaluza: paredes
blancas, un patio interior con su pozo, docenas de plan-
tas con flores, habitaciones dispuestas en torno al patio
principal... Mientras esperan en el patio a que dofia Inés
se retina con su marido, podran recibir diversos estimu-
los olfativos en forma de aromas que indican bien a las
claras algunos de los negocios de don Guzmadn: tabaco,
maderas olorosas para muebles de lujo, melaza, cacao,
etc.

Unos pocos minutos después aparecerd don Guz-
maén, un individuo bajo, regordete, extremadamente ner-
viosos con uno de sus brazos en cabestrillo. Ordenara
inmediatamente a los criados, todos los cuales estdn en
camisa de dormir, que dispongan en el patio vino y un
refrigerio para los recién llegados. Parece afiebrado y
gruesas gotas de sudor caen por su frente. Les saludard,
queddndose ante ellos sin saber qué decir, como si des-
conociese el motivo de su visita. Su mujer, dofia Inés,
permanece en un discreto segundo plano. Mientras con-
versa con los PJ. mirard incesantemente sobre sus hom-
bros, como si temiera que un nuevo ataque pudiera pro-
ducirse en cualquier momento. También se limpia ner-
viosamente el sudor con un pafiuelo de fina seda mien-
tras un tic nervioso, en el ojo derecho, deforma sus
facciones. En estos momentos no puede decirse que pa-
rezca otra cosa sino un hombrecillo asustado y patético.

-"Estoy seguro de a que a Inés la animaba la mejor
de las intenciones, pero no creo que sea necesaria su
presencia en nuestra humilde morada. Todos los detes-
tables incidentes que haya podido relatarles no son sino
simples evidencias del odio que pueda profesarme algiin
competidor demasiado envidioso. Estoy aterrado, lo
confieso, pero en cuanto descubra de quién se trata, es-
toy seguro de que podremos llegar a un acuerdo”.

Interrogado sobre esos “detestables incidentes” a
que hace referencia, les confesard que todo comenzé ha-
ce dos semanas, cuando recibié una misteriosa misiva
en la que se le amenazaba. No dard mds detalles sobre la
misma y no parece inclinado a ensefiarla; si se le presio-
na sobre el particular, afirmara haberse deshecho de ella.
Unos dias mds tarde, algunos de sus criados fueron apa-
leados en pleno centro de La Habana; éste es un medio
usual de resolver las pendencias entre personajes pode-
rosos cuando la enemistad no ha llegado demasiado le-
jos. Sin embargo, la semana pasada, unos desconocidos
intentaron incendiar el jardin que hay ante la entrada
principal de la casa. Las llamas destruyeron en cambio
un par de cabaflas de esclavos. El dltimo incidente tuvo
lugar ayer mismo, cuando fueron disparados dos tiros de
mosquete contra la ventana de la habitacién donde tra-
baja habitualmente. Bueno, no el iltimo incidente, el dl-
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timo realmente ha tenido lugar esta mafiana, tras asistir
al oficio divino en la catedral de La Habana. Se encon-
traba en compaiifa de don Alvaro de Mendoza, un viejo
amigo de la familia, cuando, a la salida, un mendigo le
ha asido de la manga y, sin previo aviso, le ha asestado
una puflalada. Afortunadamente todo ha quedado en una
herida superficial. El malandrin ha logrado huir. Inés no
fue testigo directo del atentado, ya que se encontraba en
casa presa de un terrible malestar.

Don Guzman se encuentra bastante nervioso, no ha-
ce falta recalcarlo. Al mismo tiempo que afirma que to-
dos estos incidentes no tienen mayor importancia, pare-
ce sentirse mortalmente amenazado. Como el mismo
afirmard, no se trata en absoluto de un hombre valiente
y estd dispuesto a llegar a un acuerdo honorable cuando
descubra de qué trata todo este asunto.

LA CARTA

Suena la campanilla de la puerta principal y uno de los
criados recibe al nuevo visitante: se trata de un chiquillo
negro, de unos siete aflos, que entrega una carta dirigida
a don Guzmaén y se marcha corriendo. Si alguien se em-
pefla en salir tras él se seguirdn las reglas habituales de
persecucién (pdg. 144). Los tnicos detalles que podrd
ofrecer sobre su participacién en el asunto son que un
hombre alto, blanco y con un bonito sombrero de pluma
dorada le entreg6 la carta y le indic6 la direccién. No sa-
be nada més.

Cuando Guzman lea la misiva, su piel cobrard un to-
no marcadamente ceniciento y se desplomard sobre un
sillén. Parecerd sofocarse y murmurard sin pausa: “no
puedo hacer nada, no puedo hacer nada, no sé donde
estd, no lo sé...”. Hablar con los jugadores u ofrecerles
una explicacién coherente se encuentra en estos mo-
mentos més alld de sus posibilidades. Doiia Inés acude
solicita, entre ldgrimas, a atender a su marido.

Evidentemente estaran interesados en conocer el tex-
to de la carta. Don Guzmadn la ha dejado caer al suelo.
El pliego de papel contiene sélo dos lineas: “Fuiste avi-
sado. Los traidores no verdn un nuevo amanecer”. Dos
detalles inquietantes se suman al misterio: la firma de la
carta, una M mayiscula adornada con una corona y cua-
tro granos verdes de un fruto desconocido.

INDICIOS

Don Guzmdén, casi al borde de la apoplejia serd conduci-
do a su lecho. Doiia Inés les rogara entonces encarecida-
mente su ayuda:

-”Estoy dispuesta a ofrecerles cuanio sea necesario
para que descubran la solucion a este enigma, para que
salven la vida a mi marido. No verd el nuevo amane-
cer... jintentardn matarlo esta misma noche! jPor el
amor del cielo, no nos abandonen!”

Hasta estos momentos los P.J. habrian podido obser-
var el desarrollo parcial de una trama que promete jugo-

sas ganancias. A estas alturas ya deberdn sospechar que
Guzmdn conoce la razén de todos estos ataques y, pro-
bablemente, la identidad de sus enemigos tampoco le re-
sulte desconocida. Sin embargo, ese camino parece ser-
les de poca ayuda, al parecer deberdn descubrirlo todo
por ellos mismos. Los indicios apuntan a negocios su-
cios, ilegales y peligrosos. ;Contrabando, pirateria?

-Interrogar a los criados

No les serd de mucha utilidad. Todos repetirdn punto
por punto los hechos relatados por don Guzmaén y lo
cierto es que tampoco parecen implicados en el asunto.
Pueden relatar que su patrén es un individuo reservado,
poco amigo de fiestas y relaciones sociales, avaro y muy
celoso (esto tdltimo si no estdn presentes la sefiora, su
doncella o Contreras). Pocas visitas llegan hasta esta
apartada plantacidn, entre ellas las de don Alvaro, ami-
go de la familia y don Muiio, socio de don Guzman.
Con menos frecuencia, ciertas personas que negocian
con el amo.

Los criados de la casa son diez: el mayordomo Mi-
guélez, dos lacayos, la cocinera, dos pinches, dos lim-
piadoras y dos caballerizos. Lo cierto es que saben algo
mads, ciertos detalles “jugosos” (Detectar mentiras en
Muy Dificil para darse cuenta de que callan algo. Esta
tirada se realizard en secreto por parte del D.J.) pero
no lo van a relatar a los primeros recién llegados que les
pregunten algo, y mucho menos ante sus sefiores. Estos
detalles consisten en que ciertas visitas de negocios se
producen a horas intempestivas y en medio de gran se-
creto asi como que intuyen (no lo saben a ciencia cierta,
pero se comenta entre ellos) que dona Inés trata a su
marido con un cierto... despliegue de cuernos.

Los esclavos negros de la plantacion (unos cien) no
saben nada de nada, casi ni espaiiol.

Los tnicos efectos que conllevard interrogar a los
criados seran:

1.- la posibilidad de percibir que saben mds de lo
que cuentan.

2.- durante el entierro de don Guzmadn (atentos a los
préximos acontecimientos), el mayordomo Miguélez,
tnica y exclusivamente si han interrogado a la servi-
dumbre, intentard contactar con ellos para ofrecerles in-
formacién a cambio de... dinero, por supuesto. Pero tni-
camente contactard con ellos este personaje (los demads
criados se convierten en tumbas tras la muerte de su
amo) y sélo si han conversado sobre todos estos asuntos
con el resto de la servidumbre:

-Sobre los disparos contra la ventana

Si salen al exterior de la casa podrdn observar un punto
del jardin, a unos veinticinco metros de la mansién,
donde cuatro palmeras forman un escondite excelente
desde donde disparar contra la ventana. No parece de-



masiado dificil acceder a ese lugar desde el exterior,
pues la tapia que rodea el jardin no medird ni dos me-
tros. Investigando en el suelo en busca de indicios po-
drdn encontrar un par de pequefias monedas de plata
francesas y una pipa de barro partida por la mitad. La
pipa es tipica de los marineros y las monedas de plata
podrian indicar la nacionalidad. Al parecer alguien, una
0 dos personas, pasé aqui algiin tiempo acechando, se le
rompio6 la pipa y perdi6 las dos monedas al huir. Otra
cosa puede quedar clara (Percepcién en Normal): desde
donde estdn, nadie deberia tener ningiin problema en
acertar a una figura cuya silueta se recortase contra la
ventana; por lo tanto los disparos eran, sin ninguna du-
da, de aviso.

-La carta y los extraiios frutos
que la acompariaban

La firma parece ser de alguien noble o con pretensiones
de nobleza, atendiendo a la corona que adorna la inicial.
El papel es asimismo de excelente calidad (Savoir Faire
¥ Percepcion, respectivamente; ambas en Normal).

Los granos verdes son de café, sin ninguna duda, ca-
fé sin tostar. Habran podido verlo en las pequefias plan-
taciones de las colonias francesas (Conocimiento de zo-
na -colonias francesas- en Problemdtico. Asimismo,
cualguier personaje francés sabrd de qué se trata con
una simple tirada de Percepcion en Normal).

Sobre la identidad del remitente no descubriran nada
més en un primer momento. Tal vez deberian realizar al-
guna averiguacién mds a fondo empleando sus posibles
contactos (quienes también podrdn ayudarles si no han
descubierto qué son esos extrafios frutos verdes). La
presencia de los granos de café puede referirse a alguna
clave particular y tener un significado. Resulta algo sor-
prendente puesto que, a pesar de que tal vez la planta no
les resulte desconocida, no existen en Cuba plantaciones
de café, asi como tampoco existen todavia en el resto
del Caribe. Sélo los franceses disponen de pequeias su-
perficies cultivadas en algunas de sus islas. Habran po-
dido ofr a alglin comerciante holandés afirmar que se
trata del negocio del futuro, pero nadie conoce en pro-
fundidad los secretos de su cultivo y las plantaciones no
resultan rentables, manteniéndose unicamente para con-
sumo local.

-La herida

La herida de don Guzman si que puede resultar revela-
dora. Cualquier personaje con los adecuados conoci-
mientos médicos (Medicina en Complicado; Primeros
auxilios no sirve) que decida echarle un vistazo, descu-
brird que el mero rasgufio no es tal, sino que se trata de
una herida realizada con un arma envenenada. Qué ve-
neno en particular haya sido empleado no podra descu-
brirse a estas alturas, pero una nueva tirada idéntica a la
anterior revelard que a don Guzmadn le quedan muy po-
cas horas de vida. Un veneno indio del continente, con
toda probabilidad.

Sobre el particular podrdn obtenerse mds detalles si
deciden charlar amigablemente con el testigo de la agre-
sién que les ha mencionado dofia Inés: don Alvaro de
Mendoza. Los detalles, mds adelante.

LA JAURIA

De repente, la noche se verd rasgada por un conjunto
de aullidos estremecedores, como ladridos surgidos del
infierno. Todos los criados presentes en el patio de la ca-
sa huirdn como alma que lleva el diablo mientras los P.J.
se preguntan qué pasa y don Guzmadn se desploma sobre
su sillén. Contreras, el individuo tuerto que acompaiiaba
a la dama, se coloca ante dofia Inés y su doncella, quie-
nes se han acurrucado en un rincén del patio donde es-
tén todos reunidos.

Los aullidos se hacen cada vez mds y mds cercanos,
siendo ademds visible un resplandor rojizo en el exte-
rior. Los personajes tienen un solo turno para actuar (re-
cuerda: dos segundos) y s6lo podran hacerlo aquellos
que superen una tirada de Voluntad en Sencillo, dado lo
tétrico de los aullidos y el resplandor fantasmagérico
que les acompafia. En este pequefio lapso de tiempo,
aquellos que lo consigan pueden acercarse a la puerta
principal y atrancarla justo a tiempo de observar cémo
media docena de perros, flacos y enloquecidos, con teas
ardiendo atadas a sus colas, se abalanzan sobre la casa.
Otros tantos vagan entre estertores por la plantacién, ex-
tendiendo un pavoroso incendio entre las chozas de los
esclavos y las plantas de cafia de azicar.

Los gritos aterrados de esclavos y criados en el exte-
rior se verdn de pronto acompafiados por la irrupcidn en
el mismo patio central de la casa de una docena de pe-
rros, igualmente con antorchas empapadas en brea fija-
das a sus colas. Han podido entrar debido a que, al esca-
par alocadamente, los criados no cerraron la puerta tra-
sera. Algunos de los cortinajes de los pasillos interiores
comienzan a su vez a arder. Pero lo mds peligroso es
que los perros, algunos de los cuales se encuentran con
su propio pellejo chamuscandose y consumidos por tan-
to doblemente por un fiero odio hacia los humanos, han
tomado a los P.J. como objetivos. Aquellos personajes
que dispongan de mayor Percepcién que los animales
(12), disponen de un turno para descerrajarles un tiro
(con los modificadores oportunos) antes de entrar en el
CUETpO a Cuerpo.

Los perros vienen detallados en la pag. 141 del Li-
bro Bésico. Estos en concreto han sido elegidos entre
los vagabundos que merodean en torno a los vertederos
de las afueras de La Habana y, empapados en brea y con
una antorcha encendida en la cola, han sido arrojados
contra la plantacién y la casa por los enemigos de don
Guzman.

Pueden recibir 10 puntos de dafio antes de morir y su
Vigor es de 5, los demds datos serdn los fijados en dicha
pdgina. Su ataque consiste en abalanzarse contra su ob-
Jjetivo quien, caso de no esquivarle, comenzard a arder a
su vez en el siguiente turno (Reglas sobre fuego: pdg.
140). Un perro aferrado a su presa, ademds de incendiar
sus ropas, intentard morder salvajemente a su victima
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durante los siguientes ataques. En esta situacién pueden
utilizarse todo tipo de armas, ademés de intentar desha-
cerse del animal que tenga aferrado a €l obteniendo una
mayor Categoria de éxito en una tirada sobre Vigor que
ambos realizardn tras el ataque del perro.

En el centro del patio existe un pozo, con cubo y po-
lea, que puede utilizarse para remojar a los personajes
en llamas. Sacar un cubo de agua precisa de un turno
completo y serd necesario otro para empapar a un cama-
rada.

Cuando se hayan acabado con los perros, la casa se
encontrari totalmente en llamas. Dofia Inés, su doncella
y Contreras no habran sufrido ningtin dafio. Don Guz-
mén, a quien los perros habrin ignorado, presentard un
tono verdoso en su faz y se verd asaltado por estertores
como de fiebre... que en realidad son de muerte. Cual-
quier personaje que intente confortarle en estos, sus ulti-
mos instantes o, simplemente, sacarle de ese infierno,
podra escuchar un atormentado murmullo (Percepcion
en Lioso):

“El turco... yo no sé donde estd... el turco... perdo-
nadme...” Y entrega su alma.

Sera precisa ahora una descripcién bastante alarman-
te de la situacién de los personajes: la casa ardiendo, vi-
gas que se desploman, en el exterior la plantacién arde
también, los criados corren alocados en medio de una
confusion infernal. Exige una serie de tiradas de Agili-
dad en normal para escapar de esa situacién y asustales
un poco con lo que les puede pasar si fallan. No les cha-
musques demasiado y permiteles salir, eso si, para conti-
nuar con la aventura.

Cuando lleguen a una zona segura, comenzard a
amanecer. Dofia Inés comenzard a llorar desconsolada-
mente mientras, a su alrededor, se reinen los criados su-
pervivientes y los esclavos que no han huido. La dama
reiterard su trato a los personajes y con mas fuerza atin
si cabe. Si la ayudan a encontrar a los asesinos de su
amado esposo, esos mismos canallas que, por cierto,
también les han atacado a ellos, y acaban con todo este
tragico asunto, les ofrecerd nada menos que...

“Este collar de esmeraldas que adorna mi cuello,
regalo de mi difunto marido en el dia de nuestro enlace
matrimonial. Segiin me relato, el propio Cortés lo obtu-
vo durante el saqueo de Méjico...”

Un vistazo rdpido al collar (Comerciar en Normal)
permite evaluar su precio en torno a los 3.000 pesos. jEl
coste de una pinaza!

LA HISTORIA

Hace ahora un afio que comenzé a desarrollarse la tra-
ma. Henri Montcalm, el hijo segunddn de un barén fran-
cés, forzado a emigrar al Nuevo Mundo ante la falta de
perspectivas de futuro en su patria (y también debido a
que un duque, tres marqueses, dos condes y cuatro viz-
condes habian jurado matarle) asalté un barco holandés
que, procedente de Africa, transportaba entre otras mer-

cancias, algunos kilos de semilla de cafeto. Intrigado,
inquiri6 la razdn, pues el café parecia ser un producto
tan poco valioso como lo habia sido el tabaco ciento
cincuenta afios atrds. El aterrado capitdn holandés le
confesé que éste podria ser el cultivo del futuro y que,
en sus colonias asidticas, Holanda ya habian comenzado
a explotarlo. Lo tnico que necesitaban serfa un experto
en su cultivo y él ya estaba en tratos con diversos agen-
tes de Amsterdam para contratar uno.

El holandés acabd de comida para los tiburones y
Montcalm se apropié de la idea. Necesitado de fondos,
entrd en contacto con varios hombres de negocios, entre
ellos el agente de Guzman en Tortuga, el espafiol Mufio
de Alcdntara. El propio gobernador francés de Haiti,
Monsieur de Pouancay, parece interesado en el proyecto
y, a cambio de un porcentaje en las ganancias, cederd
amplios territorios de la isla para los nuevos cultivos.
Pero el asunto es... ;dénde conseguir un experto? Todos
los holandeses que saben del tema estdn a medio mundo
de distancia, en Oriente.

Serd Guzman quien dé con la solucién: traer a un
drabe del Yemen, que es donde se originé el cultivo del
café. Mediante sus contactos contrabandistas, entra en
conversaciones con un mercader judio de la colonia ho-
landesa de Curagao, éste a su vez con su familia de Sa-
16nica, éstos con sus primos del Yemen y... { Voila! Nue-
ve meses después, Othman de Sana’a, maestro cafetero,
se dirige al nuevo mundo en un mercante francés.

Don Guzman, avido de dinero, ve enseguida las po-
sibilidades de hacerse él mismo con el monopolio, son-
saca todos los detalles a su agente Muilo y, conocedor
por éste del itinerario del barco francés, encarga a su
aliado Ojos de Perro, que se haga con el navio y con el
maestro yemeni. Dicho y hecho, a su llegada a las Pe-
quefias Antillas el barco francés es asaltado, pero una
tormenta lo hace naufragar en el dltimo momento e im-
pide que los piratas se hagan con su presa. Ojos de Pe-
rro vuelve a Cuba. Montcalm entra en c6lera: ha pedido
mucho dinero prestado al gobernador, demasiado. Y
odia devolver dinero. Tirando de la madeja, localiza al
traidor y decide ir a Cuba a darle su merecido. Tras pre-
sionar a Muilo, decide aplicar un “tratamiento de cho-
que” a don Guzmén en la creencia de que €l sabe dénde
se encuentra Othmdn. Todo lo sucedido es obra suya, in-
cluido el asalto de los perros incendiarios. De hecho, en
este momento se encuentra vigilando la mansion desde
un Cerro cercano.

Sin embargo, no tiene nada que ver con el envenena-
miento de don Guzman. Eso ha sido obra de otra mano
asesina.

POSIBLES CAMINOS

Queda ahora a disposicién de los P.J. el seguir avan-
te con este asunto o no hacerlo. Se han visto envueltos
directamente, ya que el ataque también les ha tenido en
cuenta. Tal vez sélo por eso (deseo de venganza, honor
herido...) o por defender a una dama desamparada (de



nuevo el honor...) continden con la aventura. No hacer-
lo, ademds de conllevar posiblemente que el médulo
acabe en este mismo punto, podria suponer una excelen-
te causa para tildarles de cobardes en toda La Habana.
Ademds, si alguno de tus jugadores se muestra remiso a
continuar con el tema, a pesar incluso de su codicia...
(Quién le garantiza que los misteriosos atacantes van a
dejar de tenerles en cuenta de ahora en adelante? Y, por
si todo esto fuera poco, quedarianse en el paro.

-El secreto de doiia Inés, quien, por su-
puesto, sabe mucho mds de este tema de lo
que quiere hacer suponer

Sabe que su marido mantenia tratos realmente sucios
con una tripulacién pirata, la del renegado espafiol Qjos
de Perro. Sospecha también del verdadero cardcter de
su asociacién con don Mufio de Alcédntara, quien cenaba
a menudo en la mansién. Don Guzmadn les adquiria sus
botines a bajo costo y les vendia cuantas provisiones ne-
cesitaban, ademds de utilizarles como correos para lle-
var a cabo los mismos tratos con los filibusteros de Tor-
tuga (aunque la hemos mencionado antes, ya sabes que
Tortuga es la guarida pirata por excelencia, situada al
norte de La Espariola). Con el tiempo Inés, que ya era
amante ocasional de don Alvaro, quedd prendada del jo-
ven y salvaje capitan pirata y decidié traicionar de nue-
vo a su marido y huir hacia una vida de aventura en la
primera ocasién que se le presentase.

Unas semanas atras, don Guzmadn realiz6 una peti-
cién bien extrafia a Qjos de Perro. Debia interceptar un
mercante francés proveniente de Europa, y hacerse con
uno de sus pasajeros, a quien conducirfa acto seguido a
La Habana. Asaltado el barco al norte de la isla Domini-
ca en las Pequefias Antillas, una furiosa tempestad inte-
rrumpié el abordaje, yéndose a pique el mercante. La
persona a quien debian apresar desaprecié en la confu-
sion y, sélo a duras penas y con su balandra haciendo
agua, los piratas consiguieron regresar quince dias des-
pués a Cuba, en cuya costa norte tenfan su base de ope-
raciones.

Dofia Inés desconoce a quién debian buscar y por
qué. Ojos de Perro sabe a quién, pero no por qué. No se
lo ha confesado a su amante, ni piensa hacerlo hasta que
no descubra nada mds de todo este asunto. Inés recurre
de nuevo a su olvidado don Alvaro ante las amenazas de
es objeto su marido -obra de la persona o personas con
las que estableci6 el trato original, como sabemos Mont-
calm y su gente- y visto que en su aterrorizado estado
actual es incapaz de arrancarle ninguna informacién
mds. El caballero, completamente a los pies de su ama-
da, no se detiene ni siquiera ante el asesinato que ésta le
propone y, encargando el asunto a un matasiete profe-
sional, espera que, al quitar de enmedio al marido, la be-
lla Inés sea suya. Inés, sin embargo, sélo le ha encarga-
do tan turbio manejo para desviar las culpas de ella mis-
ma y de Ojos de Perro.

Evidentemente, dofia Inés no confesard nada de todo
esto ni siquiera ante la Santa Inquisicién. Serd dnica-

mente obteniendo las pruebas oportunas cuando se con-
siga llegar a la verdad. Por el momento, la bella Inés se-
rd la mejor de las actrices. Intentard incluso encender la
pasién del P.J. de mayor importancia social, desempe-
flando ante él el papel de la “pobre viuda desamparada
(y muy rica), necesitada de un caballero qgue la prote-

ja’.

Recordemos también que el objetivo de los P.J. no
radica en llevar a dofia Inés ante la justicia, aunque pue-
den hacerlo si asi lo desean, sino intentar obtener la ma-
yor tajada posible de todo este conjunto de traiciones e
intrigas. Por descontado que si alguno de los personajes,
dado el cardcter del individuo al que representan, se ve
impelido a comportarse honradamente... es su problema
y su decisién.

-Ojos de Perro

Este pirata, con mds atractivo entre el bello sexo que
fortuna con los asaltos navales, se dedica tanto al con-
trabando como a los abordajes a pequefias embarcacio-
nes. Su feudo es la zona norte de la isla de Cuba y no ha
alcanzado gran fama todavia, permaneciendo entre la in-
finidad de piratas de tercera que infestan el Caribe. Mal
que bien, sus arreglos con don Guzmén y Muiio le pro-
vefan de una forma de vida no demasiado arriesgada,
pero también carente de ambiciones.
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El cambio llegd cuando don Guzmén le propuso un
negocio redondo: le informé, como ya sabemos, de la
llegada de un mercante francés, La Belle, de su rumbo y
de la fecha aproximada de su llegada al Este de Domini-
ca. Debia asaltarlo y capturar vivo a un personaje deter-
minado, un turco o moro al que los franceses conducian
hacia Haiti. El acecho de la presa y el abordaje resulta-
ron todo un éxito, pero una endiablada tormenta lo eché
todo a pique (nunca mejor dicho) y él perdi6 su botin y
al turco. Por lo visto ahora alguien sabedor de la traicién
de Guzman (Montcalm, como también sabemos) anda
tras los pasos del mercader. Bien, al menos a €l no pue-
den relacionarle con nada de lo ocurrido, ;o0 si? Planea
aprovechar al médximo su relacién con dofia Inés para
explotar este asunto al limite... y cubrirse las espaldas.

El apodo le viene de que sus ojos son de distinto co-
lor: azul uno y violeta el otro. Entre sus hombres, los
més supersticiosos lo tienen como sefial de que la suerte
jamds le abandonard... aunque lo cierto es que todavia
no la ha encontrado demasiadas veces, a no ser que a
desvalijar botes de pescadores se le llame suerte.

-Contreras y Margarita la mulata

El primero es un hombre de Ojos de Perro, destinado
por éste para que actie como mensajero entre dofia Inés
y él mismo. Guzman desconocia tal hecho, lo mismo
que las relaciones de su mujer con el pirata y pensaba
que era uno mds de los caballerizos. Margarita, la don-
cella de dofia Inés, es la confidente de su seflora, pero
s6lo estd al tanto de la ilicita relacién de ésta con el pira-
tay con don Alvaro.

-El capitan Montcalm

Un grupo de diez de sus hombres le acompafian en sus
andanzas por La Habana. En esta ciudad, donde ha de-
sembarcado de incégnito ocultando su fragata en una re-
céndita cala a varios kilémetros de distancia, ha realiza-
do desde hace dos semanas sus investigaciones sobre
Mufio y Guzmén llegando a lo que él cree el nudo de la
cuestién: piensa que don Guzmdn oculta al 4rabe en al-
gin lugar (se equivoca) y que el responsable del fracaso
temporal de su negocio no es otro que el mercader espa-
fiol (acierta). Tras organizar el dltimo acto de terror con-
tra Guzmdn, espera los resultados sin suponer que el
traidor ya ha muerto.

Su situacién resulta comprometida en estos momen-
tos. Tras convencer a Monsieur de Pouancay de las ex-
celencias del nuevo negocio y obtener una gran cantidad
de dinero por adelantado, se colocé en posicién de en-
cender los celos de Granmont de la Motte, el almirante
de los Hermanos de la Costa, la poderosa asociacién fi-
libustera basada en Tortuga; personaje tradicionalmente
tenido como segundo del gobernador francés de Haiti.
Pouancay, al favorecer a Montcalm frente a Granmont,
lo hacia pensando en el futuro éxito del negocio y en el

favor que alcanzaria ante Luis XVI cuando la colonia de
Haiti rindiese abundantes beneficios del cultivo del café
y no sélo de la piraterfa. Ahora que todo parece haberse
ido al traste, Pouancay estd mds que enfadado con
Montcalm. Granmont exige una rectificacién del gober-
nador y reclama ademds la cabeza del advenedizo que
pretendia arrebatarle su puesto de mano derecha del re-
presentante del rey en la zona.

-Los negocios de don Guzmdn

Por otra parte, en los papeles del sefior de la casa (en su
gabinete), relativos a sus negocios, encontraran (Conta-
bilidad en Normal y cinco horas de estudio atento de los
mismos) un nombre extranjero como /socio? de don
Guzmén: van Buren y el dato de que el difunto realizaba
la mayor parte de sus negocios a través de un represen-
tante en La Habana: don Mufio de Alcdntara, caballero
de Santiago; aunque este ultimo detalle no es precisa-
mente un secreto. Sobre los negocios sucios de Guzman
y Mufio en Tortuga no encontrardn referencia alguna,
esta contabilidad resulta demasiado “caliente” para lle-
varla de otra forma que no sea de memoria.

-Don Alvaro de Mendoza

Este joven caballero juega su propio, si bien modesto,
papel en todo este embrollado asunto. Permaneciendo
alejado de los juegos de poder entre Montcalm, Gran-
mont y Pouangay (como seria de suponer en un hidalgo
espaiiol domiciliado en La Habana), tampoco se encuen-
tra al tanto de la trama urdida entre don Guzmdn y don
Mufio. Su tnico papel es el de amante (a ratos, cuando a
dofia Inés le apetece) de la esposa de don Guzman... Pe-
ro también de cabecilla (jsorpresa, sorpresa!) de una
exaltada, fandtica y mindscula secta herética de funda-
mentalistas protestantes que planea asesinar al goberna-
dor de la ciudad por estas mismas fechas para, acto se-
guido, llevar a cabo un golpe de mano en La Habana,
sublevando a la guarnicién y poniendo a la capital de
Cuba bajo la proteccién de Holanda o Inglaterra. Todo
el pequefio grupo de implicados desprecia la posibilidad
de morir, considerando ciegamente que el martirio les
hard merecedores de un lugar en el paraiso. Ninguna po-
tencia extranjera se encuentra al tanto de lo que traman
estos iluminados, ni tampoco se arriesgarian a romper la
paz del momento a causa de un pufiado de dementes.

Don Alvaro y todo su grupo estdn a punto de verse
descubiertos por la Inquisicion, cuyos agentes siguen la
pista muy de cerca a la comunidad subversiva. Ni que
decir tiene que todo el plan es una auténtica locura sin
ninguna posibilidad de éxito; aunque tal vez €l y su gru-
po logren su objetivo de asesinar al gobernador de La
Habana... si nadie se lo impide.

De todas formas, cuando unos pocos dias atrds su
amada Inés le solicité de esa bestia que “me obliga a
someterme a sus inmundos abrazos” (esto es, su mari-



do), no lo dudé ni un momento y contraté los servicios
de un asesino tras hablar con el tio Ortega (nos remiti-
mos al capitulo de ambientacién). Por la mafiana acom-
pafié a don Guzmién al oficio religioso en la catedral
(Inés fingfa una indisposicién mientras tanto); a la sali-
da, el asesino cumplié con su encargo mientras don Al-

varo fingia defender a la victima. Lo que don Alvaro no

sabe es que uno de los mendigos “de guardia” en la en-
trada de la catedral fue testigo de todo el desarrollo de
los hechos (el tinico testigo, por otra parte) y sospecha
del verdadero cardcter de lo ocurrido.
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iguiente paso para continuar con la historia consistiria en poner a dofia Inés a buen recaudo. Da-
do que carece de parientes en La Habana, lo mismo que su difunto esposo, y que las mds elementa-
les normas de la decencia impiden que se aloje en la misma casa que un hombre que no sea su pa-
riente o su marido... ella misma propondra pedir asilo en un convento de monjas (algo completa-
mente normal como medida transitoria). Precisamente uno de la capital ha recibido cuantiosas do-
aciones de Inés y don Guzmadn; se trata de un convento dependiente de la Iglesia del Santo Cristo
del Buen Viaje

Conocimiento de la zona (La Habana) en Normal o Conocimiento en Complicado: existe una
afamada cofradia del mismo nombre, dedicada a obras de caridad; una especie de club social
donde se reiine “lo mejor” de La Habana; ésta era, al parecer, el tinico entretenimiento de dofia
Inés en vida de su marido.

- final del médulo.

Margarita acompafiard a dofia Inés, mientras que Contreras puede ayudarles en el desarrollo de
su labor y el mayordomo Miguélez se ocupa de la reconstruccioén de la finca. Por otra parte, habrd
que dar cuenta a las autoridades, las llamas del incendio fueron visibles desde varios centenares de
metros a la redonda. Las exequias del difunto don Guzmén de Otranto quedan fijadas para dos dias
después, tras el preceptivo velatorio del cadéver que se realizard en el convento citado.

Tras discutir todos estos pasos, amaneciendo ya, al salir de las ruinas de la casa y con el incen-
dio controlado por los esclavos, Percepcion en Normal para distinguir un destello en un cerro cer-
cano: el brillo del cristal de un catalejo, alguien les estd espiando. Si se apresuran a acercarse hacia
alli (unos doscientos metros) podran ver cémo cinco jinetes abandonan la zona galopando rapida-
mente. Uno de ellos parecia un caballero por su capa y la espada que le colgaba del tahali.

(Percepcion de nuevo, ahora en Muy Complicado, para distinguir a la pdlida luz del amanecer
el color inusual de la pluma de su sombrero: nada menos que dorada).
En la zona donde se encontraban los desconocidos no encontrardn ningin indicio sobre ellos,

excepto hierbas pisoteadas y cenizas de tabaco de pipa. Al parecer, puede tratarse de los mismos
que dispararon sobre la habitacién de don Guzman.




CONTRERAS

Contreras, a partir de ahora su acompafiante a donde-
quiera que vayan, es un individuo silencioso y muy re-
servado. No hablard si no le preguntan e intentara res-
ponder a todo con meros gruiiidos de asentimiento o de
negacion (casi inidentificables unos de otros). Cualquier
personaje que haya navegado (bien porque esa sea su
profesion o porque asi lo indico en el historial remitido
al D.J.) y que goce de un nivel de Percepcién de 12 6
mds, notard inmediatamente en €l esos signos inequivo-
cos de quien ha navegado... en compafifas peligrosas.
Puede que se trate de un desertor de la marina real, de
un contrabandista, corsario o de un simple marinero re-
sabiado (pensard el P.J.). Lo que si es cierto es que Con-
treras parece un tipo duro y peligroso. El tinico modo de
conseguir que hable serd emborracharle, algo no dema-
siado fécil, visto su nivel de Alternar; pero si algtin per-
sonaje consigue aguantar més que él durante una franca-
chela (ver pag. 118: Alcoholismo, para recordar las re-
glas de consumo de bebidas alcohélicas; consulta tam-
bién la habilidad Alternar, pag. 109 y la ventaja Higado
de acero, pdg. 117), Contreras soltard cierto nimero de
datos, tres concretamente, cada dia que le emborrachen
(al azar, puede repetirse) para no recordar nada sobre lo
dicho una vez sereno:

Evidentemente, todos los posibles comentarios ha-
cen referencia a aspectos de la trama anteriormente na-
rrados. Contreras no las tiene todas consigo ante la apa-
rente pasividad y falta de iniciativa (“visién de nego-
cio”) de su capitdn. No pudo asistir al abordaje en las

Comentario etilico
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Pequefias Antillas y sélo el fracaso de la expedicién le
hizo recuperarse de la decepcién. Se considera un pirata
de la vieja escuela y la perspectiva de sacarle toda su
fortuna a dofia Inés es lo tnico que le mantiene alerta y
bien dispuesto a su servicio. Su lealtad a Ojos de Perro
resulta més que discutible. No es conocido en La Haba-
na, por eso su capitdn lo destiné a la ciudad. En cual-
quier situacién de combate Contreras atenderd a sus pro-
pios intereses; si cree que la situacién merece la pena,
ayudard a los PJ., si parece arriesgada... no lo hard, de-
sapareciendo sin que vuelvan a saber nada de él, al me-
nos en esta aventura.

LA JUSTICIA

Dofia Inés solicitard que sean ellos quienes se ocupen de
hablar con el Alguacil Mayor de La Habana, a ser posi-
ble sin dar demasiados detalles de lo sucedido, notifi-
cdndole tan solo la muerte de don Guzmaén en un incen-
dio. Pueden afiadir provocado, si asi lo estiman oportu-
no. Tal vez serfa conveniente que uno de ellos (aquel
que empiece a ser objeto de las atenciones de Inés) se
presentase como pariente lejano.

Pricticamente no encontrardn a nadie en el cuartel
de la guardia donde el Alguacil Mayor desempefia sus
funciones. Los pocos componentes de la milicia que por
alli deambulen parecerdn atareados y presa de un cierto
nerviosismo. Podran escuchar de ellos, o también de ru-
mores extendidos por la zona, todo tipo de noticias sin
confirmar, desde un préximo desembarco de ingleses,
hasta una rebelién de esclavos en el interior, pasando
por el ataque de una enorme flota pirata a una localidad
cercana. El ambiente es de gran inquietud y nadie sabe
nada a ciencia cierta, pero todos van de aqui para all4
presa de una gran excitacién. Haz pasar un poco de in-
quietud a tus muchachos antes de desmentir las noticias.

-“Al menos trescientos barcos, te lo digo yo, que es-
taba hace diez afios en Puerto Bello, poco antes de que
Morgan saqueara Panamd. Al parecer ha vuelto a las
andadas y viene a por La Habana.

- Ni hablar. Se trata de esos malditos negros adora-
dores de Belcebi. Raptan nifios para ofrecerlos destri-
pados a sus demonios, con el corazon todavia palpitan-
te... En el interior se habla de decenas de miles de
muertos y ya ha caido Puerto Principe.

- El almirante inglés conde de San Giiich, que ha ju-
rado demoler los castillos de la ciudad hasta la iltima
piedra...

-;Silencio majaderos! jDejaos de comentarios de
vieja! Lo iinico cierto es que algiin maldito asesino ha
apufialado a dos miembros de la ronda nocturna. Juro
por mi salvacion que daremos con él. ;Y la horca serd
demasiado buena para sus pecados!”™

El personaje que reconduzca a la racionalidad todo
lo ocurrido es nada menos que el alguacil Tellaeche
(mds bien su viuda, Catalina de Igartua como ya sabe-
mos). Al parecer esta noche ha ocurrido un doble asesi-
nato en las personas de dos de sus hombres. En la parte
trasera de la Iglesia del Santo Cristo del Buen Viaje, si
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se interesan por ello. ;Casualidad?

Manifestard un interés tinicamente profesional sobre
lo ocurrido con don Guzman, le cuenten lo que le cuen-
ten y ya conoce la historia del incidente en el que los
criados de don Guzmén fueron apaleados. Tras prometer
ponerse manos a la obra en cuanto le sea posible y dedi-
car a alguno de sus hombres a la proteccién de doiia
Inés, tratard de despedirles cuanto antes. En su opinidn,
st se la piden educadamente, la mayoria de esos gordos
mercaderes estdn podridos de dinero y ambicién. Com-
prende a los contrabandistas, ya que las leyes comercia-
les son una auténtica locura y estdn hechas para engor-
dar el bolsillo de los Grandes de Espana; pero existen
ciertas sanguijuelas que no dudan en aliarse con esos ca-
nallas filibusteros. Ese es su parecer sobre lo ocurrido:
Don Guzman sufrié la venganza de alguno de sus ex-so-
cios. Y no se ha equivocado.

“Anden con cuidado, tampoco me fio excesivamente
de Vuesas Mercedes... y seguiré cada uno de sus pasos
con atencion”.

Por lo demés, el alguacil Tellaeche desconoce cual-
quier otro dato sobre el asunto. Tampoco sabe nada de
don Mufio, excepto que es un mercader aparentemente
honrado que viaja mucho a San Juan de Puerto Rico (en
realidad, a Tortuga); ni del tal van Buren. No ha oido
hablar de ningiin extranjero sospechoso ni de ningin ca-
ballero con una pluma dorada en su sombrero.

INFORMACIONES

Sobre la carta recibida por don Guzmdan poco antes de
morir y sobre la identidad de van Buren, el lugar mas
apropiado para recabar informacién es la Plaza de
Ovando, cualquiera de sus establecimientos. Deja que
acudan donde el personaje que mejor les caiga o con
quien mejores lazos les unan. Con el historial relatado
en el capitulo de ambientacién y segiin planteen la situa-
cién los jugadores, improvisa sobre las posibilidades de
quién puede saber qué y quién no, asi como del precio
que puedan exigir por ello o del tiempo que tardardn en
averiguarlo.

Allf Juanito “el Cojo”, por ejemplo, puede informar-
les sobre la verdadera naturaleza de las semillas de café,
si no lo saben ya, pero no sobre su significado (que era
solamente recordar a Guzman el hecho de su traicién).
Maese Correa les puede aclarar la identidad de van Bu-
ren, un corsario flamenco (de Flandes) al servicio de la
Corona espaiiola; tal vez el corsario mds temido por los
piratas y contrabandistas. Pueden encontrarle (donde
prefieras) esa misma noche ya que se encuentra en La
Habana comprando suministros para su navio.

Preguntar sobre la firma de la carta atraerd la aten-
cién sobre ellos, puedes estar seguro. Elige a uno o dos
P.N.J. que puedan hablarles de la misma a tenor de 1o si-
guiente:

-"Mmmbh, la M de Montcalm. ;Dénde habéis conse-
guido esto muchachos? Podrian colgaros por ello, o de-
gollaros si lo preferis. ;Tenéis malas compaiiias wltima-
mente?

Montcalm es uno de los mds activos capitanes fili-
busteros de Tortuga. El vdstago desheredado de una fa-
milia bien francesa. Sanguinario, cruel y ambicioso, co-
mo todos los demds. Podria resultar muy peligroso in-
miscuirse en sus planes. ; Como, que ya lo estdis? Pon-
dré una vela a la Virgen por vosotros... Pero me resulta
extrafio que se encuentre en La Habana; atraparle y ha-
cerse con su botin seria como toparse de morros con
una mina de los incas”

No hace falta resaltar que el PN.J. que asi les hable
debe gozar de una cierta confianza por parte de los juga-
dores y, a su vez, fiarse de ellos. Escoge uno con un pa-
sado... digamos que interesante o misterioso y realiza
esta confidencia en el rincén mds oscuro de una taberna,
alumbrados todos por la luz de una sola vela, al abrigo
de oidos indiscretos.

DON MUNO DE ALCANTARA,
CABALLERO DE SANTIAGO

Encontrar las oficinas de este personaje no les supondra
mayor complicacioén. Cualquiera puede darles buena
cuenta de su emplazamiento junto al puerto, sobre un
enorme secadero de tabaco que también pertenece al
ahora ex-socio (por defuncién) de don Guzmadn. Sélo le
encontraran presente durante el dia. Al anochecer parte
raudo a pasar la velada con su amante y no podrdn dar
con él (esto ultimo no se lo comentar4 nadie, deja que lo
averigiien por si mismos).

Don Mufio puede servirnos de perfecto modelo de
personaje “trepa’ y arribista. Serd joven, de unos treinta
afios, pelirrojo y con una mds que incipiente calvicie.
Ha realizado un metedrico ascenso en el mundo del co-
mercio al amparo de socios mds importantes, sirviéndo-
les de agente ante los filibusteros de Tortuga. Con el
tiempo, tras lograr una considerable fortuna, acaba de
conseguir un titulo de caballero de la Orden de Santia-
g0. Sus buenos 30.000 pesos le ha costado (nivel de no-
bleza 4, pero al ser de reciente adquisicion y debido a
sus origenes comerciales, fluctia entre 2 y 3 ante la ver-
dadera aristocracia). No recibird a nadie (“muy ocupa-
do”) a no ser que piquen la curiosidad de su secretario
(un chupatintas lameculos cualquiera) haciéndose los
misteriosos e interesantes sobre negocios muy importan-
tes... y derrochando oro. Resulta imprescindible que
cualquier personaje del grupo que desee hablar con él
presente el aspecto mds impecable posible. Minorias ét-
nicas, zarrapastrosos y mujeres (excepto damas), abste-
nerse. Los nombres de dofia Inés o de don Guzmdn no
sirven precisamente de recomendacién a la hora de ha-
blar con él; habra que probar otras vias.

Don Muio lleva siendo atormentado toda una sema-
na por la presencia de Montcalm. Este ha conseguido
que confesase su traicién: fue él quien delaté el rumbo
del mercante francés a don Muifio, quien precisaba ese
dato para interceptarlo con sus hombres. Ignora lo que
haya podido suceder después y cree que Guzmadn ha
puesto a Othmdn a buen recaudo. Envidiaba el golpe da-
do por su socio, pero ahora se arrepiente de haber trai-



cionado a Montcalm, quien todavia no ha acabado con
su vida, pero puede hacerlo en cualquier momento, sim-
plemente delatdndolo. Esta sanguijuela ha conseguido
alargar su miserable vida por medio de la adulacién mds
asquerosa con el filibustero, un tratamiento al que éste
parece ciertamente sensible. Adn asi, Montcalm se en-
cuentra més que disgustado con el mercader.

Si no consiguen hablar con él en un primer momen-
to, a buen seguro que pretenderdn colarse en el almacén
durante la noche en busca de pruebas incriminatorias.
Pues bien, dichas pruebas no existen; en las oficinas so-
lo hay documentos comerciales carentes de valor y una
moderada suma de dinero, alrededor de doscientos pe-
sos en un arcén. Coloca un par de fornidos guardias ar-
mados con bastones y un perro; improvisa un almacén
de tabaco con oficinas en su planta superior si precisas
de un plano y recuerda que todo el edificio es de made-
ra. Recuerda también que el puerto es un lugar relativa-
mente frecuentado por la noche y que la pena para los
incendiarios es muy severa: diez afios doblando el espi-
nazo en las galeazas del rey.

Cuando consigan una entrevista con €l, tras cumplir
todos los requisitos antes citados, pueden intentar son-
sacarle sobre sus negocios con don Guzman... delicada-
mente. Relatard ciertas generalidades sobre ellos y ni se
le ocurrird hablar acerca de sus tratos con los filibuste-
ros. Cualquier mencién a posibles acuerdos, mas o me-
nos sucios, que puedan llevar adelante los PN.J. con
don Muiio serd silenciada de momento (“;Shh, las pare-
des oyen!”) remitiéndose a una cita para medianoche en
un lugar més discreto: tras la tapia de la Iglesia de la
Merced, en la Plaza de Ovando. Parecerd interesado,
brilldndole los ojos con las pupilas dilatadas de codicia.

Si no se le presenta esa opcién, puede ser que esta entre-
vista no ofrezca ningtn fruto en absoluto, esta serpiente
no parece decidida a hablar.

- van Buren no acuda esa noche pero planee hacerlo la si-
guiente, etc. '

También pueden intentar el asalto directo, la intimi-
dacién pura y dura. Serd dificil, ya hemos dicho que por
la noche no estara disponible. Durante el dfa, veinte
hombres acarrean tabaco en el almacén y, sea como sea,
cobran de don Mufio todas las semanas. No van arma-
dos, pero en breves minutos la guardia hard acto de pre-
sencia si alguno de ellos da la alarma. Claro que existen
medios para evitar esto... jy seguro que tus jugadores los
encuentran!

DON MUNO:
DESENILIACE 1

Puede suceder que los P.J. crean haber engatusado a esta
vibora ambiciosa ofreciéndole botin pirata o contraban-
do. jAnimalitos! Don Mufio conoce a todos los agentes

de Tortuga y simplemente ha fingido estar interesado.
Contratard a un nimero de matasietes igual al de P.N.J.
y les esperard en el lugar de la cita, donde sus hombres
se empleardn a fondo para acabar con los entrometidos.
Si son derrotados les espera la muerte, no sin antes ha-
ber sido interrogados a conciencia.

DON MUNO:
DESENIACE 2

También es posible que intenten hacerle confesar “‘por
las bravas”, como antes hemos apuntado. Jamds revela-
ré, le apliquen la presién que le apliquen, la historia
completa, limitdndose a reconocer cierta pasada conni-
vencia con los piratas de Tortuga “lo mismo que don
Guzmdn y otros muchos”. En efecto, confesard que el
enemigo de Guzman no es otro que el capitdn Montcalm
“debido a cierto dinero que le debia”; pero parece mos-
trarse de verdad sorprendido por la muerte de su ex-so-
cio. Para €I, tal hecho puede significar que Montcalm
conoce ya el paradero de Othman. ;Qué se propone en-
tonces mintiéndole sobre el particular? La cuestién es
que Montcalm ha hablado recientemente (tras el incen-
dio de 1a finca) con €l, sin comentarle nada sobre el ase-
sinato, algo que desconoce todavia; Mufio si sabe que
Guzmén ha muerto y se encuentra desconcertado: ;Ha
sido Montcalm o no?

Esta confesion sera s6lo parcial, como ya puedes ver
a tenor de lo hasta ahora leido, amable D.J. Asi que esta
linea de actuacién no se revela como la més eficaz. Co-
mo siempre, deja a tus chicos que se den cuenta por el
camino duro.

Los efectos inmediatos de dejar con vida a un don
Mufio de esta forma irritado y ofendido serdn dos, e in-
mediatos: Muflo desaparece de escena, largdndose con
viento fresco a Santiago, al sur, pero no sin antes contra-
tar los servicios, sin reparar en gastos, de diez matasie-
tes para que acaben con los P.J. esa misma noche.

Matarle puede ser una solucién, pero que sea sin tes-
tigos... el asesinato estd penado con la horca en caso de
que la victima sea una “persona de calidad” y Tellaeche
no se anda con chiquitas.

DON MUNO CONFIESA Y OTRAS
APARICIONES SORPRESIVAS

Lo ideal, que no siempre resulta el camino més facil,
consistiria en arrinconar a don Muilo en un lugar aparta-
do y hacerle alli “cantar” a conciencia. Por ejemplo tras
acudir a su cita-trampa y derrotar a la oposicion. Una
vez cogido por los mismisimos, Muiio contard todo lo
que sabe, guarddndose tinicamente el papel de Othméan
y del café en todo esto. Segin €I, todo se debe a que don
Guzmadn engaié al capitin Montcalm con la venta de un
botin muy valioso.

En el preciso momento en que los P.J. comiencen a
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retorcer el pescuezo de don Mufio, un ligero carraspeo
les avisard de que no estan solos. Un individuo alto y
bien vestido les saludara haciendo una reverencia con su
sombrero... de pluma dorada.

-”Llevaba horas buscdndoles, mes amis, pero permi-
tanme que me presente, mi nombre es Montcalm, Henri
Montcalm, capitdn de mi propia marina de guerra. Y
van ustedes a acabar con un hombre a cuya vida creo
tener mds derecho, ya que me traicioné como el peor de
los Judas”.

iSorpresa! jEl mismisimo capitin Montcalm se en-
cuentra ante ellos! Pero que no se las prometan dema-
siado felices: si bien éste no tiene nada en su contra, tal
vez los diez hombres que les apuntan (cinco blancos con
mosquetes, cinco indios con cerbatanas... ;y flechas en-
venenadas?) se tomen un poco a pecho que intenten el
menor movimiento agresivo hacia su capitdn.

de la mq
a presente,
ropuesta de

cia de don Muno si se encuen
falsedades, cita con van Buren y p

“No teman, no tengo nada contra ustedes, incluso
creo que podemos llegar a trabajar juntos si no tienen
inconveniente. Resultaria provechoso para ambos. (Y si
don Mufio esté presente, golpeara su cabeza con el pufio
de su espada, dejandole inconsciente) Veamos, tengo
una historia que contarles, una historia que comienza
en el norte de Africa...”

EL RELATO DE MONTCALM

Montcalm comienza ahora el relato de una sarta de
mentiras, admirablemente bien urdidas por otra parte.
Por si fuera poco, a pesar del aspecto caballeresco y atil-
dado, podriamos decir que agradable, Montcalm es un
paranoico de la peor especie, un asesino frio y sanguina-
rio que alterna periodos de admirable lucidez con mo-
mentos de rabia homicida. En estos instantes se encuen-
tra de buenas, ademds debe regresar inmediatamente a
Tortuga, donde se habla ya de expulsarle de la Herman-
dad y darle caza como a un perro, por lo que precisa de
los servicios de... ;los P.J. tal vez? para continuar con su
labor de bisqueda.

Incidentalmente: con un personaje fuera de sus caba-
les la habilidad de Detectar mentiras no funciona; los ju-
gadores se creerdn o no la siguiente historia, pero no ob-
tendrdn ningin detalle suplementario sobre su posible
veracidad. Por cierto, Montcalm desconoce que don
Guzmdn haya muerto, admitird haber organizado el in-
cendio y pedird disculpas a los P.J., pero se mostrara re-
almente sorprendido por la noticia del fallecimiento.

“Othmdn es su nombre, un turco almirante de la flo-

ta del sultdn de Estambul. Traficante de esclavos, ha
arrasado mds poblaciones costeras cristianas de Espa-
fia e Italia que pelos tiene en la barba. Podria yo con-
tarles ahora el bonito cuento de que rapté a mi amada,
acabd con la vida de mi padre, etc. No voy a hacerlo.
Soy un pirata, un capitdn filibustero al servicio tinica-
mente de mis propios intereses, del rey Luis y de la reli-
gidn catélica, pero no un embustero. No intentaré men-
tirles.

Un personaje de muy alto rango de la administra-
cion colonial espaiiola, sospecho que un virrey o un go-
bernador de alguna de las mayores ciudades, colabord
estrechamente con ese desalmado antes de ser destina-
do a las Indias, proporciondndole informacion secreta
sobre los mercantes del Mediterrdneo y repartiéndose
con él los botines de su infamia. Consegui hacerme con
tal revelacion mediante mis parientes en Francia...

(Aqui parece asaltado por la nostalgia de la dulce
Francia, un pafs que tal vez no vuelva a ver. También los
piratas tienen su corazoncito).

Supe también que, caido en desgracia ante el sultdn,
vivia empobrecido en Argel. Uno de mis primos consi-
guié convencerle para que, a cambio de una fabulosa
cifra de dinero, accediese a desenmascarar al traidor
espafiol... hecho del que yo obtendria una jugosa re-
compensa, claro estd, o tal vez un contacto privilegiado,
pues lo que hizo ese malandrin con el turco podria repe-
tirse ahora... Pero esa no es la cuestion.

Othmdn accedié a desplazarse a las Indias en un bu-
que francés, el ambiente de Argel comenzaba a pesar
demasiado... sobre su cuello. ;Y este indigno hijo de pe-
rra, sin duda planeando hacerse él con el negocio, ofre-
cid todos los detalles del navio que conducia al turco a
su gordo socio don Guzmdn! -

Caballeros... camaradas, si me permiten honrarme
con su confianza. No les negaré que debo regresar a
Tortuga a la mayor brevedad posible. Importantes nego-
cios me reclaman y no puedo continuar con mis averi-
guaciones en Cuba. Si a ustedes les interesara localizar
a Othmdn para mi... Aqui tienen, para los gastos...”

Y les ofrece una bolsa con 500 pesos, un simple an-
ticipo de lo que les aguarda si colaboran con €l Si acce-
den al trato, Montcalm “compartird” con ellos la infor-
macién que posee (como ti y yo sabemos, pero no los
P.J., mds falsa que un doblén de chocolate):

1.- Muiio no conoce el paradero de Othman, es initil
interrogarle més.

2.- Guzmén empleé un grupo de piratas para asaltar
el barco francés donde viajaba el turco.

3.- Un corsario al servicio de los espafioles, un cierto
van Buren, puede que sepa algo mds de todo esto.

Deberén presentarse en Tortuga cuando hayan locali-
zado a Othmdn. Ni que decir tiene que, aunque Mont-
calm despliegue todo su encanto en esta ocasion, inclui-
rd una velada amenaza en el caso que deseen traicionar-
le. Afiadird ademds que el turco les seria indtil a ellos,



ya que sélo esta dispuesto a hablar con él debido a un
trato dispuesto por sus primos franceses en Argel. Les
ruega suma discrecién y que no se mencione su nombre.
Tampoco repararé en excitar la codicia de los P.J., admi-
tiendo que no va a repartir los beneficios al 50%, si que
les promete una apetitosa participacion... ;5000 pesos?
(Presentarles en Tortuga a los grandes capitanes? Si le
preguntan por los granos de café de la carta, parecera to-
mado por sorpresa:

-"jAh, las semillas! No tienen importancia alguna.
Pensaba elegir algiin tipo de marca personal, misterio-
sa, ya saben ustedes, como las calaveras y todo eso...
Todavia no la he decidido, pero creo que los granos de
café me gustan...”

Si los P.J. deciden olvidar toda prevenci6n y atacar a
Montcalm y sus hombres... eso significa que no les has
explicado muy bien lo de que se encontraban rodeados.
Desarrolla el combate de la manera habitual (pero sin
matar a Montcalm) y concierta una tregua cuando caiga
el primer P.J. El capitan filibustero repetird su oferta, ad-
mirando su valentia. Lo cierto es que debe marchar in-
mediatamente de Cuba y estos entrometidos suponen su
dltima posibilidad de encontrar a Othmén. Repite esto
cada vez que muera un P.J., si no acceden a razones en
la primera oportunidad.

También puede suceder que no accedan a mezclarse
con piratas. Si siguen este camino tienen la posibilidad
de abrir un Burger en La Habana y olvidarse de tonteri-
as, que igual les hacen dafio. No es necesario que deci-
dan respetar al cien por cien el trato con Montcalm, in-
cluso pueden sospechar de él... {Pero decirle que no di-
rectamente! Montcalm se retirard con un frio saludo si
sucede esto; ya tendrdn oportunidad de volver a verle...

Y si Muiio se encontraba en el lugar de los hechos...
Montcalm se lo llevard; no volveran a verle. Otro deta-
lle: la ronda nocturna se encuentra muy ocupada inten-
tando controlar una pelea de borrachos cuatro calles mas
alld.

OBITUARIO DE DON GUZMAN

Dos difas después de su muerte tendra lugar el entierro
de don Guzmdn. Durante este espacio de tiempo, los P.J.
habréan tenido ocasién de conocer a diversos personajes
complicados en la trama y de reunir informacién. Es po-
sible que todo lo relatado anteriormente (aunque no si-
gue ningln orden cronolégico) haya sucedido ya. O tal
vez no. Ofrece a los aventureros la posibilidad de deam-
bular a sus anchas por La Habana, no tienes por qué pre-
sentarles toda la ambientacién al comienzo de la histo-
ria, sino que puedes incluir més detalles in media res (y
reirte de la cara de los jugadores cuando no sepan a qué
personaje visitar o quién resulta importante para qué).
Sea como sea, no les metas prisa, en esta aventura, co-
mo en el Caribe, el calendario sélo se consulta para sa-
ber cudndo toca estacién de huracanes.

El entierro tendrd lugar en el camposanto situado ex-
tramuros de la ciudad, tras haberse celebrado un servi-

cio religioso en la Iglesia del Sto. Cristo del Buen Viaje
(de cuya cofradia era maestre don Guzman) y conducido
el caddver en procesidn hasta el cementerio. Los perso-
najes presentes serdn: dofa Inés, Margarita, don Alvaro,
iel gobernador de La Habana, don Julidn de Géndara,
marqués de Rueda! (a quien Guzmén prestaba dinero,
aprovecha su presencia inesperada para aumentar las
sospechas de los PJ.) y otros cincuenta personajes mas
de relleno. Don Mufio asistira, visiblemente agitado, si
todavia nadie ha hablado con éI.

Una fina y cédlida llovizna se abate sobre los asisten-
tes. El suelo se encuentra completamente embarrado vy,
al concluir la ceremonia, don Alvaro aprovechara la in-
decisi6n de dofia Inés a la hora de cruzar un gran charco
para, a la vista de todos, cubrir el barrizal con su capa
(ast a ojo, unos 100 pesos, forro de seda de Manila) fa-
cilitando el paso a la joven viuda. Comentarios de las
comadres de la alta sociedad:

“;Qué desfachatez! jGalantear a la viuda con el
cuerpo del difunto todavia caliente! ;Nunca ha sido un
secreto que bebia los vientos por ella, pero... un poco
mds de comedimiento por Dios! ;Creéis que ella le
alienta? Dicen que la muerte de don Guzmdn fue... de-
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masiado repentina”.

Serd necesaria una tirada de Percepcién en Proble-
matico (-2) por cada uno de los personajes para que pue-
dan captar cada una de las frases. Se permite una poste-
rior y discreta conversacion con las veladas y enlutadas
damas de la alta sociedad, quienes tampoco afiadirdn na-
da nuevo. Savoir-faire, un alto concepto del galanteo y
cierto aspecto de adinerado resultan imprescindibles.
iQuién sabe! A partir de esta escena pueden surgir ro-
mances apasionados y duraderos.

Si nadie la reclama, dofia Inés desaparecera de nue-
vo en el convento de monjas donde, desconsolada, no
recibird a nadie. En realidad planea su fuga con Qjos de
Perro para esta misma noche.

MIGUELEZ EL MAYORDOMO

Ya dijimos que este individuo podria intentar contactar

con los personajes si éstos realizaron cualquier tipo de
interrogatorio a la servidumbre de la mansién de los
Otranto. El contacto se realizard en el entierro por me-
dio de una nota manuscrita (y con varias faltas de orto-
grafia) que una mano anénima deslizar4 en el bolsillo de
alguno de los P.J.

Pero cuando intenten dar con él, habra desaparecido.

Ulteriores conversaciones con dofia Inés o Margarita
no ofrecerdn mayor resultado. Ambas se encuentran
desconsoladas, llorando sin parar (hemos de reconocer-
les un cierto talento teatral). Don Alvaro, muy ocupado,
les citara para mas tarde y, sobre hablar con el goberna-
dor (escoltado por una guardia de alabarderos y varios
hidalgos) ya pueden ir olviddndose si no ofrecen una
muy buena razén o algin nivel realmente bueno (3 ¢
mis) de nobleza. Total, para lo que les puede contar: ha-
blarles del tiempo, de la paz con las otras naciones, de
sus caballos, de su familia en Espafia y poco més.
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En el Centro del
Tablero

bs P.J. recordardn que don Guzman resulté apuiialado, utilizando un arma envenenada, a la salida
de la misa mayor celebrada en la iglesia del Sto. Cristo del Buen Viaje. Es posible que piensen re-
cabar informacidn en el mismo lugar de los hechos, tal vez alguien haya visto mas de lo que les
an contado hasta ahora.

Pues bien, ante la iglesia y a partir de una hora prudencial, digamos que desde las once de la
mafiana y hasta el atardecer, se retine un grupo de mendigos ocupados, como es habitual, en solici-
tar caridad de todas las personas que pasen ante ellos, se dirijan o no a los servicios religiosos. El
modo de mendigar es personal e intransferible, asi que algunos de ellos 1o hardn suplicando, otros
alargando sus mufiones hasta ponerlos en contacto con las ropas o los cuerpos de los transedntes,
algunos mds amenazando y maldiciendo, o recitando largos y bellos poemas, etc. También es un
lugar donde abundan los picaros y descuideros. ’

La escena se desarrollard de la manera siguiente: los P.J. se encontrardn con que delante de la
iglesia permanecen apostados, como si del emplazamiento de un negocio se tratase (Ah, /pero no
es asi?) una veintena de mendigos que responden a los arquetipos apuntados en el parrafo anterior.
Cada vez que deseen hablar con alguno de ellos deberan ofrecerle limosna, evidentemente. Tras
muchas discusiones, palabreria sin sentido y abundante dinero que cambia de manos, los aventure-
ros sélo sacardn en claro que los mendigos percibieron el tumulto que se formd en torno a dos ca-
balleros, tal vez intentasen robarles, no lo saben bien; lo cierto es que no podrian afiadir nada més.
Sin embargo (Percepcion en Muy Complicado, -4), podrdn notar también cierto nerviosismo entre
algunos de ellos. Una adecuada comprensién del asunto llevaria a la conclusién de que aparecen
asustados por algo... tanto que ni siquiera mds dinero podria hacerles afiadir mds informacién acer-
ca de lo poco que saben.

Lo poco que saben es que se formé un cierto tumulto en torno a dos caballeros principales y
que uno de ellos era nada menos que don Alvaro, el limosnero mayor de la Cofradia del Sto. Cris-
to del Buen Viaje, la misma a la que ellos estdn adscritos. Si, por cualquier azar del destino, don
Alvaro fuese molestado por su culpa, sin duda les retiraria el derecho a percibir limosnas, siendo
sustituidos por otros mendigos mds afines a su persona. En cuanto se den cuenta de a quién se re-
fieren las preguntas de los P.J., dejardn de hablar e incluso devolverdn el dinero percibido. Ade-
mds, uno de ellos, el ciego Linaza, desaparecio esa misma noche siendo encontrado muerto al
amanecer con una herida de estoque (rapier) que atravesaba de parte a parte sus flacas carnes.

La verdad es que solo uno de entre los veinte vio algo sospechoso ese dia: Linaza, el ciego. En
concreto observé como don Alvaro empujaba a don Guzmdn, disimuladamente, contra el puiial del
asesino. Para ese iinico testigo quedd bien claro la intencion del joven caballero hacia el orondo
comerciante. Situado dia tras dia ante la iglesia a la que los Otranto acudian, recordd a dofia
Inés, su belleza y su dinero e inmediatamente até cabos. Esa noche se dirigié a una cita con don
Alvaro, dispuesto a solicitarle una limosna especial. Y don Alvaro se la ofrecio... en moneda de
acero.

Al finalizar su infructuosa ronda de preguntas, aquel de los personajes que porte la bolsa mejor
provista (o un objeto cualquiera de gran valor) sentird, automdticamente y por exigencias del
guidn, un extrafio manejo en la zona donde la esconda. Un pilluelo, de no més de doce afios, con
un pequefio cuchillo en su mano derecha, tiene ahora la bolsa en la izquierda... jy sale corriendo!




Nos olvidamos ahora ligeramente de las reglas de
persecucion (haz como si las siguieses y arroja los da-
dos fiitilmente tras las pantallas) pero el resultado debe
ser que el picaro aventaja a sus perseguidores y, merced
a un 4gil salto, cruza la tapia que rodea el jardin de la
parte trasera de la iglesia. jOjo! No sélo la Justicia care-
ce de poder en los terrenos de la Iglesia, sino que cual-
quier acto de violencia dentro de los recintos sagrados
supone la excomunién fulminante... y tal vez la Inquisi-
cién tuviera algo que decir ante tal hecho.

Aunque ellos no lo sepan todavia, el pilluelo era has-
ta hace unos dias el lazarillo (ante el piiblico al menos)
del “ciego” Linaza; su nieto el picaro Linaza. Deja caer
esta informacién por cualquier medio que te parezca
oportuno (rumor, venta, amenaza,...) en el caso de que
los jugadores se abstengan de reaccionar ante el robo.
Una vez picada su curiosidad, o bien indignados por el
hurto, la tnica forma de entrar en el jardin de la iglesia
es saltando la tapia (les verian los numerosos transevin-
tes) o entrando en el edificio y saliendo por la puerta
trasera.

Si intentan este segundo camino, observaran cémo,
al pasar de nuevo ante los mendigos de la entrada prin-
cipal, estos parecen mucho més agitados que antes. To-
dos de pie y todos a una, se abalanzan sobre los aventu-
reros, bastones en ristre. Recomendamos revisar el re-
pertorio de insultos del capitdn Haddock (el de Tintin):

-”Herejes, herejes...! jSocorro a la Santa Madre
-’ . I . -
Iglesia! jHerejes, blasfemos e inmundos sodomitas!
g ; :
jHan venido a insultar a los santos! ;Luteranos, pira-
tas!”

El tumulto serd considerable y habrd golpes p’a to-
dos y patadas. Ciertos hechos, como la presencia de ex-
tranjeros entre los P.J., o de personajes que no sean
blancos, o su apariencia externa motivardn que, al apa-
recer la guardia (cuando lo estimes oportuno) haya mds
0 menos problemas para los jugadores. Los mendigos,
‘por su parte, se encuentran aleccionados y protegidos
por un personaje poderoso: don Alvaro. Si todos los ju-
gadores resultan ser blancos, espafioles y nobles (;Ah
s5i? ;Y Contreras?), los mendigos denunciardn a un gru-
po de desconocidos que salieron huyendo, tal vez los
asesinos de los dos guardias alli cerca, hace unas no-
ches. Lamentan la confusion, ofrecen todo tipo de dis-
culpas y se retiran.

DETALLES, DETALLES

Cualquier P.J. que haya permanecido ajeno a la persecu-
cién del picaro, habrd podido observar, de permanecer
ante la puerta principal de la iglesia, cémo una figura
embozada en su capa y con el rostro cubierto por el ala
de su sombrero departia brevemente con alguno de los
mendigos alli situados y éstos comenzaban a agitarse.
Al regresar el resto de personajes, comenzard el tumul-
to, bien sea ese mismo dia o en algiin otro momento. La
figura embozada desaparecerd en el interior de la igle-
sia, siendo imposible volver a divisarla. (Se trata de don
Alvaro, ligeramente incomodado por la presencia del

grupo haciendo preguntas sobre el incidente con don
Guzmdn. Sus heréticos correligionarios, dirigidos por él
mismo, estdn preparando un tinel bajo la iglesia que
lleva directamente bajo la residencia del gobernador...
mds detalles, mds adelante).

Ciertamente como casualidad y ya centrados en el
tumulto, un nuevo personaje saldrd del interior de la
iglesia. Un individuo rubio, con el pelo cortado a cepillo
y una enorme cicatriz que le atraviesa el lado izquierdo
de la cara dotdndole de un aspecto ciertamente siniestro.
Permanecerd unos segundos observando a los P.J. y, sin
inmiscuirse en absoluto en lo que pueda suceder, conti-
nuaréd su camino alejandose de alli. (Van Buren, el cor-
sario, y no tiene absolutamente nada que ver en todo es-
to; simplemente rezaba ante el Cristo del Buen Vigje,
como tiene por costumbre hacer antes de emprender
una travesia. Si se quedoé mirando a los jugadores es
porque le han llegado rumores de que varias personas
le busecan, en principio para hablar con él, pero eso
nunca se sabe).

CONCLUSIONES

Ya hemos adelantado la presencia de la Justicia y las
complicaciones en las que pueden verse envueltos los
P.J. Para variar, la ronda vendrd dirigida por el alguacil
Tellaeche, hastiado ya de encontrarse con nuestros ami-
gos. Seriamente enfadado con los P.J. (o disgustado por
lo ocurrido si son personas “de calidad”) puede exigir
humillantes disculpas por parte de los mendigos o una
seria explicacién por parte de los jugadores. Si alguno
de ellos lo ha hecho realmente mal hasta ahora (ir por
La Habana pistola en mano, extremar su natural violen-
to, enemistarse con la poblacién civil...) no tengas nin-
gun reparo en retirarle por un tiempo, incluso por el res-
to de la aventura, del juego arrojdndole en el calabozo
mds profundo, himedo y plagado de ratas de La Haba-
na. Aunque lo mds habitual serd enfadar un poco més a
Tellaeche y, posiblemente, tener que abonar una multa.
Recuerda que este alguacil, modelo de mujer honesta,
serd de las pocas personas de La Habana que no acepte
sobornos.

Y con un poco de mala suerte, incluso los familiares
de la Inquisicién pueden verse alertados y comenzar a
seguir la pista de los PJ. Ver mds adelante el apartado
dedicado a Juan Lobero, el familiar.

EL PICARO LINAZA

Encontrar su pista no va a ser tarea fdcil. Sin embargo,
algitin dato si que pueden manejar sobre su paradero. Ve-
amos, cualquier P.J. con la habilidad de Bajos Fondos
sabe que los ladrones y picaros se encuentran agrupados
en cofradias, repartiéndose las zonas de la ciudad. Nada
mds fécil que localizar al dirigente de esta zona y con-
vencerle, dinero manda, de que necesitan una entrevista
con el muchacho. Eso si, si lo robado fue dinero y no un
objeto de valor, vdyanse despidiendo de recuperarlo.
jMis atencién para la préxima! Y si los P.J. tienen cual-

79



10

quier otra idea o deseas incluir otro tipo de encuentro,
ya sabes: jadelante!

La localizacién de Linaza no resultard excesivamen-
te complicada manejando los adecuados contactos en la
Plaza de Ovando, suponiendo tinicamente un mayor de-
sembolso de dinero y alguna que otra pelea (si los P.J.
abusan de su condicion de fabulosos guerreros). Final-
mente, el muchachuelo serda conducido ante ellos, con-
trito y con la cabeza gacha, pero en absoluto arrepenti-
do. jCapullos que se dejan robar! ;Y tan mayores! Un ti-
rén de orejas y comenzard a hablar (la jerga estd adecua-
da a los tiempos modernos; para una adecuada
interpretacion, échale un vistazo a Rinconete y Cortadi-
llo, una de las Novelas Ejemplares de Cervantes, cortita
y muy divertida):

-"Pero bueno, ;estdis nerviosos o qué? Pasad mio
totalmente, que yo no sus he hecho nada. ;Robaros una
bolsa? ;De qué vas, Caifds? (Aqui interviene el jefe de
la cofradia, rogandole amablemente, mediante el uso de
sus botas, que hable). Vale tronco, no te pongas jevy...
(las influencias de la cultura anglosajona son maés anti-
guas de lo que creemos). A ver, jqué queréis? jPero yo
no denuncio a nadie, eh! Si, soy el nieto del ciego Lina-
za y le enterramos ayer, toda la cofradia de mendigos
apoquiné para pagarle un ataud al viejo. ;Cémo mu-
rio? Pues de indigestion de acero, creo, ja, ja... Vale,
vale, mds respeto, pero es que el viejo no se apeaba de
nada. Vio algo ese mismo dia por la mariana, creo que
un apuiialamiento. Y decidié sacarle unos buenos pesos
a un caballero, no me dijo a quién. Solo comento que
tbamos a dejar de vivir delante de la Iglesia. En aquel
momento yo sabia que el viejo estaba muerto y me di de
alta como ladron en esta cofradia y de baja en la de
mendigos. ;Seria capullo el viejo! jHay que joderse!”

(Y quién podrd ser tal misterioso caballero? Tal vez
el asunto empiece a estar demasiado claro, tan claro que
puede que los P.J. comiencen a hacer votos sobre la ino-
cencia de don Alvaro y la culpabilidad de, digamos el
gobernador.

MIGUELEZ EL MAYORDOMO

La cita les pedia que se encontrasen con €l en la parte
trasera de la iglesia centro de tanto conflicto... (Nota:
Lo que nadie sabe es que en ese templo se custodia un
pedazo del Ragnarok, temporalmente alli escondido por
John Burton, amante de la pirata Domino Blackthor-
ne... Perdonad la interferencia, el autor ha sido violen-
tamente golpeado en la cabeza por una cabilla de plo-
mo manejada por Carlos Monzén y por mi. Olvidad este
paréntesis. Igor Arriola) ... a medianoche. Si acuden,
podrén esperar hasta que pase media hora de la cita, ala
que no aparecerd nadie. Cuando se encuentren a punto
de marcharse, un rumor que se aproxima les alertara.
Dejando un charco de sangre tras de si, Miguélez, con
un estoque (rapier) atravesdndole de parte a parte, apa-
recerd arrastrdndose ante ellos. Deberdn agacharse para
escuchar lo que dice, antes de expirar:

-"Confesion, confesion, asesinado me han...”

TV

Y veréan tras ellos cuatro faroles, sosteniendo los fa-
roles a la ronda nocturna y, dirigiendo la ronda, al algua-
cil Tellaeche.

-”Ni se les ocurra a Vuesas mercedes mover un sélo
pelo de la cabeza... Quedan arrestados en nombre del
gobernador”.

Diplomacia o Convencer, nada de Charlataneria en
estos momentos. Tellaeche acabard atendiendo a razo-
nes, pero serd necesario plantearle todos los aspectos de
la cuestién claramente, al menos los relacionados con
esta muerte. Ensefiarle el mensaje del mayordomo les
resultard de gran ayuda, asi como demostrarle que el es-
toque no pertenece a ninguno de ellos (porque a nadie
le falta el suyo de su vaina, ;jno?). Inmediatamente las
sospechas iran dirigidas hacia don Alvaro (si le han vis-
to anteriormente, pueden incluso recordar -Percepcion
en Normal- que ese es su estoque). {Para una vez en esta
aventura que una pista aparece lo suficientemente facil!
Don Alvaro no se encuentra en su domicilio, sino que
estd ultimando los detalles finales, junto con sus cama-
radas, del complot que acabard, esta misma noche, con
la vida del gobernador.

DON ALVARO DE MENDOZA

Como hemos adelantado, don Alvaro no se encuentra
esa noche en su domicilio. Sus criados no podrdn dar
cuenta de dénde pueda estar y, si irrumpen en su casa
del centro de La Habana (acompaifiados de Tellaeche no
tendrian ningiin problema; en aquellos tiempos no exis-
tian cosas como “6rdenes judiciales de registro” y la
presencia de un agente de la Justicia basta para legitimar
cualquiera de estas acciones... dependiendo mas bien del
grado de nobleza del registrado que de cualquier princi-
pio de legalidad. Por supuesto que si los crimenes de un
noble son demasiado evidentes, ni siquiera su alta cuna
podré salvarle de la horca, la hoguera, la cércel perpetua
o el destierro.

Repetimos: si deciden registrar la mansiéon Mendoza,
encontrardn en las habitaciones de don Alvaro un con-
junto de objetos muy significativos:

-En su escritorio, cerrado con llave (Abrir cerradu-
ras en Sencillo para abrirlo), hay una Biblia en inglés.
Teologia en Normal, es una Biblia protestante (no es ne-
cesario saber inglés; observando su indice se ve clara-
mente que faltan ciertos “libros” presentes en las edicio-
nes catdlicas). Ni que decir tiene que a los catélicos no
les es licito leer tales obras.

-Copias de cartas enviadas por el propio don Alvaro
al gobernador francés de Haiti, al inglés de Jamaica y al
holandés de Curacao. En ellas promete a sus respectivos
gobiernos ofrecerles el control de la ciudad de La Haba-
na. Estas cartas estdn dentro e un cofre metdlico dotado
de cerradura Casi Imposible -7. No existe ninguna res-
puesta a tales misivas.

-Junto a ellas un plano del minimo sistema de alcan-
tarillado de La Habana, complementado con el dibujo
de una serie de galerias subterraneas, de uso militar, que
recorren ciertas zonas de La Habana. En tinta roja apa-



recen sefialados dos puntos: uno bajo cierto edificio que
puede ser identificado como la catedral de La Habana y
otro bajo una construccién que podria ser la iglesia del
Sto. Cristo del Buen Viaje (Conocimiento de la Zona en
Normal -La Habana- para identificarlos en el croquis;
también serdn vdlidos Cartografia en Normal o Percep-
cion en Complicado -3).

-Bajo un montén de camisas, dentro de un armario
ropero sin cerrar pueden encontrar un manual, encuader-
nado en tela, sobre técnicas para causar explosiones
subterrdneas durante el asedio de ciudades.

-Bajo su almohada descansa un medallén de oro
(Comerciar en Normal, unos 100 pesos) que puede
abrirse. Contiene un retrato de dofia Inés y un mechén
de sus cabellos.

-Finalmente, debajo de su cama descansa un peque-
fio barrilito de la mejor pélvora fabricada en Manchester
y comprada probablemente de contrabando.

Si desean saquear el lugar, esta accion se tomard co-
mo robo, simple y llanamente... pero existen modos que
un P.J. imaginativo encontrard para solventar tales deta-
lles. Ante Tellaeche no existirdn posibilidades de sa-
queo, excepto con gran disimulo; pero si se trata de una
accién “por libre” y se amedrenta lo suficiente a los
criados... Los beneficios posibles pueden incluir: un jo-
yero con joyas de familia variadas, seis piezas (500 pe-
s0s); una cruz de caballero de Santiago (de oro, 50 pe-
sos); un par de dagas con empuiiadura de nécar (100 pe-
s0s); una bolsa conteniendo monedas por valor de 100
pesos. Afiade mds objetos de no demasiado valor si de-
seas “animar” este registro y recuerda que quien compre
dichas piezas ofrecerd una fraccién de su precio real.

Todos estos objetos o pistas pueden resultar més o
menos dificiles de encontrar, segiin desees complicar las
investigaciones de los aventureros, tal vez incluso va-
riando sus localizaciones o introduciendo un cierto gra-
do de complicidad o de obstruccién por parte de los
criados (media docena, en principio no implicados en
los manejos de su amo... excepto si quieres ponerle las
cosas interesantes y mas complicadas a los P.J.).

Oficialmente, don Alvaro se encuentra en un baile
de gala ofrecido por el gobernador en su palacio con
motivo de... (lo que mds te apetezca, el cumpleafios del
rey; una festividad religiosa; aniversario de algiin acon-
tecimiento, etc.). El punto culminante de la celebracién
serd al amanecer del dia siguiente, cuando se celebre
una fastuosa misa mayor en la catedral de La Habana.
Pero esto es s6lo un pretexto; lo cierto es que, aprove-
chando tales eventos, don Alvaro va a hacer explotar,
bajo la misma catedral, mds de cien kilos de pélvora,
preparados de tal manera que el edificio se derrumbe y
acabe con toda la clase dirigente de la ciudad. A conti-
nuacién, planea liderar un movimiento de sublevacién
de las cofradias de mendigos, ladrones, de los esclavos
negros, los mestizos de la ciudad y elementos de la mili-
cia. No existe ningun plan efectivo para lograr el éxito
de esta segunda parte, sino que don Alvaro conffa en el

pénico desatado, en su propio prestigio y carisma perso-
nal y en la Divina Providencia (segtin €l la entiende).

.Y dénde se encuentran ahora €l y su grupo? Diver-
sos acontecimientos habran podido dirigir la atencién de
los PJ. hacia la iglesia del Sto. Cristo del Buen Viaje
(por ejemplo, el asesinato de los dos miembros de la
guardia o, mucho mas claro, los planos que guardaba
don Alvaro), en cuya estructura benéfica don Alvaro
ocupa un puesto de alta responsabilidad: es su limosnero
mayor, el personaje que reparte gran cantidad del dinero
donado por los miembros de la cofradia del mismo
nombre (del mismo nombre que la iglesia, queremos de-
cir) a los pobres y necesitados.

Es bajo esa misma iglesia donde se halla. Aprove-
chando un antiguo tdnel realizado hace tres décadas, en
la época de los grandes asaltos militares, y que une la
iglesia con la catedral. Durante varias semanas y emple-
andose pacientemente, el grupo herético de don Alvaro
ha ido acumulando una cantidad enorme de po6lvora en
los sétanos de la catedral. Su objetivo es, como ya he-
mos dicho, hacer estallar todos los barriles durante la
celebracion de la misa que se celebrard al amanecer del
dfa siguiente, eliminando asi al gobernador y a toda la
alta sociedad de La Habana.

DUNGEONS & POWDER

Pueden probar a buscar a don Alvaro en el baile ofreci-
do por el gobernador, pero serd initil. Al interior de la
residencia, donde se celebran los festejos, sélo puede
accederse mediante invitacion y el maestro de ceremo-
nias tiene a gala conocer a toda la alta sociedad de La
Habana. Por otra parte, la guardia de alabarderos del go-
bernador monta guardia en las entradas. Tal vez tus mu-
chachos se obstinen en entrar y ver... en fin, ellos mis-
mos, pero no hallardn nada de importancia, excepto si
deciden dedicarse al robo o a las relaciones publicas. En
ese caso ti deberds improvisar un entorno apropiado y
ellos, a su vez, comportarse entre la alta sociedad como
pez en el agua.

-”Oh, sefior arzobispo, eminencia... ;de veras que el
anillo de esmeraldas le fue regalado por sus feligreses
como prueba de devocion? Hmmm, creo que le queda
flojo en ese dedo, veamos...

Mas, como ya deciamos, el lugar adecuado para ha-
llar a don Alvaro y su grupo de exaltados serd la iglesia
del Sto. Cristo del Buen Viaje. A estas horas se encon-
trard cerrada su puerta principal y, de los edificios ado-
sados (donde viven diversas personas relacionadas con
el culto) no conocen cudl pueda y cudl no estar comuni-
cado con la iglesia, de modo que la solucién més rdpida
serfa atacar la puerta principal rdpidamente. Si a estas
alturas de la noche gozan de la confianza del alguacil
Tellaeche, abrir esta puerta no supondrd ningtin proble-
ma. Sélo necesitan una barra metdlica de unos 20 centi-
metros de larga y unos 5 de ancha a fin de emplearla co-
mo ganzia en la enorme cerradura que asegura el porton
(Abrir cerraduras en Dificil, -5; cada infento supone 1
minuto de su valioso tiempo).
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Cuando consigan abrir la cerradura, caeran en la
cuenta de que la puerta se encuentra ademds asegurada
por una barra interior, muy pesada, que la cruza de parte
a parte. ;COomo entrar ahora? Oiran también como se
acercan unos pasos asf como la voz de una persona que
les pregunta quiénes son a estas horas y qué quieren. El
P.N.J. del interior es uno de los sirvientes del templo,
“ocupado” en dormir en su interior por si sucede algo
(un incendio, un robo, etc.) y deberdn convencerle de la
gravedad de la situacién. No estd al tanto de nada de lo
que sucede y, debido a su avanzada edad, resulta un po-
quito sordo. Charlataneria o Convencer para que les
abra la puerta tendrdn efecto cuando este anciano sir-
viente falle una tirada de Percepcidn ante la presenta-
cion de cualquier argumento para que asi lo haga; ade-
mds, la Categoria de Exito del P.J. que haya intentado
convencerle deberd ser de 3 6 superior.

(Han conseguido ya que el anciano sirviente les ha-
ya abierto la puerta? Bien, se encuentran en el interior
de la iglesia y, a partir de ahora, deberds controlar el
tiempo que transcurra desde este momento hasta el ama-
necer (alrededor de las 7:00 AM) ya que ese serd el mo-
mento del Big-Baaam. Segtn el criado no hay nadie en
la iglesia... claro, que su camis6n y gorro de dormir y su
aire somnoliento no nos hablan precisamente de que es-
tuviese vigilando. El interior de la iglesia estd a oscuras
por completo, excepto la misera luz que arrojan algunas
velas en las capillas laterales y la lampara del sagrario.

Percepcién en Problemitico -2, para percibir una le-
ve diferencia en una de dichas capillas laterales, la situa-
da en el extremo mads alejado de la puerta principal; al
parecer, las velas alli encendidas son bastantes mds que
en el resto de las capillas. Segtin el criado, esto se debe-
rd a la mayor devocién del publico hacia la imagen de
San martin que alli se venera. De nuevo Percepcion para
los personajes que se encuentren en el interior de dicha
capilla, esta vez en Muy Complicado -4... ;jno notan esa
corriente de aire?

Por cierto, la estatua de san Martin tiene algunas ca-
racteristicas bien poco usuales. Para empezar su rostro,
el material (;cerdmica, arcilla cocida?) ha sido moldea-
do siguiendo un rostro que puede hacerse familiar a to-
dos aquellos personajes de educacién protestante (a gus-
to del jugador a la hora de crear su personaje; pero, en
general, los ingleses, alemanes y otros nérdicos): Cono-
cimiento en Complicado -3... Los catdlicos tienen dere-
cho a la misma tirada, pero por razones obvias el grado
de dificultad serd Casi Imposible -7. jEfectivamente, va-
ya broma! Pueden anunciarlo ahora o dejarlo para mds
adelante, mas el caso es que el rostro de san martin ha
sido modelado siguiendo un famoso retrato de Martin
Lutero, el padre del movimiento protestante. ;Y alguien
ha tenido el valor -y el humor- de introducirlo en una
iglesia catdlica para ser venerado como santo! ;Y la In-
quisicién tan contenta!

Uno de los dedos gordos de la estatua parece des-
conchado; por lo visto un golpe ha resquebrajado la ca-
pa de arcilla coloreada que recubre el material interno.
Serd muy fécil eliminarla por completo, un cuarto de
hora de golpes sobre la estatua del santo entre las aira-
das protestas del criado. Efectivamente la imagen de

madera representa, nada mas y nada menos, que a Mar-
tin Lutero. Una cavidad justo a la altura del corazén
aparece recubierta de simple yeso blanco. Si la abren,
encontrardn una bolsa de piel (con 10 doblones de oro
espaiioles, o sea 40 pesos) y un papel doblado:

“Catdlico (si, porque nadie como un catdlico para
olisquear el oro) si a estas alturas has descubierto el se-
creto mejor guardado del Circulo Celestial de La Haba-
na, modelado segiin las ensefianzas del Venerable y An-
gélico Doctor Mathew Robbington de Londres, serd
porque nuestro plan iiltimo ha tenido éxito v hemos con-
seguido entregar esta ciudad a la Divina Justicia o a
sus representantes en la tierra. ;Ciudad descreida y de
pecado! ;Babilonia inmunda e idolatra, al fin te llegé tu
hora!

Si hemos fallado, serd por resultar indignos de la
Misericordia Divina y de Su Favor. Otros muchos nos
seguirdn. Reconoce en ese caso nuestro ingenio al ha-
cer venerar como un santo al reformador de la religion
cristiana y goza con el oro depositado en su corazon.
jConcédete unas buenas comilonas a nuestra salud, ca-
tolico!

Don Alvaro de Mendoza,
supremo rector del

Circulo Celestial de La Habana
y pecador arrepentido.”

Un lamentable descubrimiento para todos aquellos
personajes de acendrada fe catdlica (y suponemos que
para la mayoria de los sacerdotes de esta confesion). El
shock puede ser tan grande para ellos que precisardn
una tirada de Voluntad + Frialdad, en -1 (ver pdgs. 141 y
142 sobre choques emocionales).

Al levantar la estatua de su altar (se precisa reunir
Vigor 20 para ello) aparecerd un pozo con asideros en su
costado que desciende unos tres o cuatro metros. No hay
luz. El pozo desemboca en una cdmara con evidentes
signos de haber sido utilizada recientemente. En ella en-
contrardan mantas, dos picos estropeados, una pala, cuer-
das... Un ligero rumor les indicara que, mas adelante, al-
go estd sucediendo. La distancia que deben recorrer, su-
ponemos que en silencio, es de alrededor de 1 kilémetro
siguiendo pasadizos con paredes de ladrillo, tineles
abiertos segun las técnicas de mineria, s6tanos de edifi-
cios, etc. Uniéndolos todos ellos y formando este pasaje
entre el subsuelo de la iglesia del Sto. Cristo y el de la
catedral estdn los diversos pasajes y pequeiios tlineles
excavados por los fundamentalistas durante las tltimas
semanas. El camino a seguir estard bastante claro, ya
que en este ultimo dia no se han ocupado de disimular
las huellas de su trabajo.

Al aproximarse a unos cien metros de donde se en-
cuentren trabajando estos terroristas del siglo XVII, el
sentido comun les pedird (suponemos) que se compor-
ten con un poco de prudencia: el hecho es que deben de-
tener a un grupo indeterminado de personas que reposan
sobre varios cientos de kilos de pdlvora, cantidad sufi-
ciente para acabar con ambos grupos, P.J. y PN.J., asi
como de convertir la catedral de La Habana en lo mas
parecido a una piscina que hayan podido ver hasta en-




tonces. Consiiltese el plano y véase que los jugadores
pueden permanecer situados en una esquina, sin ser des-
cubiertos, mientras piensan qué hacer y sus enemigos
entonan sin cesar cantos littirgicos mientras acarrean los
barriles de pélvora.

Los conspiradores son diez ademas de don Alvaro.
Cuatro de ellos no portan mé4s armas que picos y palas;
de los otros seis, dos montan guardia a la entrada del
subterrdneo donde trabajan (con pistolas y estoques) y
los otros cuatro sélo llevan pistolas. Don Alvaro va ar-
mado con un par de pistolas y ha adquirido un nuevo es-
toque tras asesinar a Miguélez.

Las soluciones pueden ser varias. Acudir en busca
de refuerzos posiblemente no solucione nada; entrar en
tromba en el recinto donde se estd almacenando la pdl-
vora tal vez sélo incite al martirio a los exaltados, algu-
no de ellos bien puede arrojar uno de sus faroles sobre
los barriles de explosivo. Neutralizar a los dos vigilantes
con disimulo puede ser un camino (acabar rdpidamente
con ellos mientras que don Alvaro y los cuatro desocu-
pados obtienen menor Categoria de Exito en sus tiradas
de Percepcion que los P.J. implicados en la lucha en sus
tiradas de Sigilo; ni que decir tiene que la lucha debe
ser corta).

En una de las partidas de prueba, un bucanero exper-
to tirador acabd con los mds cercanos a la pdlvora a tiro
limpio, mientras sus compaiieros se empleaban a fondo
con los machetes. En otra, un fogoso predicador de la
orden jesuitica comenzd a citar la Biblia con tanta elo-
cuencia y buena fortuna que logré convencer a dos de
los herejes de lo inmoral y malvado de sus actos mien-
tras don Alvaro debia batirse en duelo con uno de sus
compafieros. En fin, que el desarrollo concreto de la si-
tuacién queda a tu cargo incomprendido D.J., no la pon-
gas demasiado ficil pero tampoco es el momento de
acabar con todos, ;no?

Detenido el complot, don Alvaro confesara todas sus
culpas, ya que el peso de su relacién ilicita con doiia
Inés le quema €l alma (mds bien porque ésta no le co-
rresponde en la medida que €l desearfa). De esta manera
los P.J. podrén saber de la traicién de dofia Inés... y de
bien poco méds. Queda probado que Montcalm no maté a
don Guzmén, pero ;qué hay de Othmdan? ;Y sobre el tal
van Buren? Estas son preguntas que precisan de ulterio-
res averiguaciones. El alguacil Tellaeche puede hacerse
cargo del resto de conspiradores, dejando bien claro a
los P.J. su agradecimiento y la admiracién que siente por
ellos; a partir de ahora les considerard como amigos,
prometiéndoles ocuparse de lograrles una entrevista con
el propio gobernador, el reconocimiento piiblico de sus

- méritos y la recompensa que se merecen. Ademds de la
Justicia, la Inquisicién espera también a los supervivien-
tes; dentro de algunos meses alguien pasard demasiado
calor en la plaza mayor de Cartagena.

VAN BUREN EL CORSARIO

Al fin llegamos a conocer a este personaje. Recuerda
que no es necesario que hayan sucedido todos los acon-
tecimientos hasta aqui narrados, estos habran podido te-
ner lugar o no y los P.J. sabrdn mds o menos del asunto
que va desfilando ante sus ojos. la dnica condicién que
te hemos impuesto hasta el momento es la de no realizar

la entrevista entre los aventureros y el corsario van Bu-
ren hasta después de que hayan trabado contacto con el
pirata Montcalm. Bien, si te parece que puedes conducir
mejor la partida de otra manera, incluso te puedes saltar
esa recomendacion, afiadir tramas supletorias, complicar
o facilitar la historia central, etc. jComo gustéis!

Como ya indicamos en el capitulo III. en la seccion
INFORMACIONES, algiin contacto de los P.J. les habra
indicado amablemente dénde podrdn encontrar a van
Buren, quien se dispone a zarpar de nuevo tras reaprovi-
sionar su balandra “Virgen del Carmen”. Recordemos
que el nombre de este personaje aparecia citado como
asociado en algunos negocios de don Guzman; al pare-
cer, también Montcalm le andaba buscando en la creen-
cia de que podria saber algo sobre el paradero de Oth-
mdn. Dependiendo de la hora que sea, los P.J. encontra-
rdn al flamenco de la cicatriz (;le recuerdan de la escena
con los mendigos ante la iglesia?) bien comiendo, bien
desayunando, bien cenando, acompafiado por una de las
criadas del local y degustando el contenido de una bote-
lla de buen Rioja.

Las relaciones de van Buren con el difunto don Guz-
méan no implicaban ningiin comportamiento ilegal por
parte del flamenco. En cierto modo, él se considera co-
mo un servidor mds de la Justicia y de la Corona, lo
mismo que pueda hacerlo un alguacil o un general del
rey. Profesa un odio intenso hacia los piratas desde que
uno de los lugartenientes de Morgan asaltara el barco de
su padre hara ya quince afios de eso. El fue el tinico su-
perviviente. Resulta un personaje temido, odiado y res-
petado casi a partes iguales por los habitantes de Tortu-
ga y Port Royal. La opinién de los contrabandistas es
mas relajada, ya que se limita a entorpecer sus negocios;
pero con los piratas es inflexible, cruel y rayano en la
ilegalidad, pues su tripulacion y €l se toman en muchas
ocasiones la justicia por su mano. Estos detalles no son
conocidos por el publico en general, de modo que los
aventureros no tienen por qué conocer nada sobre este
individuo, ni por qué acertar a la hora de entablar con-
versacién con €L

Van Buren podria definirse como un tipo digno, va-
liente, relativamente honrado y, aunque peligroso, sélo
lo es en defensa propia. No le gustan las bromas, pero
puede encontrarse en él a un valioso aliado. Contestard a
cualquier requerimiento que se le realice de manera edu-
cada y explicando las razones por las que precisan tal
informacion. A la violencia respondera con mds violen-
cia y, en caso de complicaciones legales, no debe olvi-
darse que su patente de corso fue expedida por el gober-
nador de Santo Domingo, estando respaldada por la Au-
diencia de dicha ciudad, la mds alta instancia adminis-
trativa espafiola de todo el Caribe (ver pdg. 51 del libro
bdsico para comprobar el dmbito de la audiencia de La
Espariola). Varios de los componentes de su tripulacion
se encontrardn no demasiado lejos del capitidn van Bu-
ren, dispuestos a cubrirle las espaldas.

Los motivos de sus tratos con don Guzmén eran los
puramente comerciales, intentando ademds descubrir el
verdadero cardcter de los negocios ilicitos del orondo y
difunto mercader. En realidad, van Buren sospechaba de
cierto juego sucio por parte de Guzmadn, ignorando si se
trataba de simple contrabando (lo que se solucionaria
con una cierta contribucién a sus arcas, el “Virgen del
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Carmen” precisaba un cabrestante nuevo) o de tratos
con los piratas (sin arreglo posible, excepto la horca).
Don Guzmén por su parte deseaba hacerse con toda la
informacidn posible que van Buren pudiese facilitarle
sobre el asalto de la tripulacién de Ojos de Perro al mer-
cante francés donde viajaba Othmdn, ya que pensaba
continuar su bisqueda. Tal vez sobreviviese al naufragio
(asi ha sido) y planeaba enviar una nueva misién para
encontrarle y traerle a La Habana, donde comenzaria a
invertir en plantaciones de café. El tnico trato en firme
que mantenia van Buren con don Guzmadn era la prome-
sa de conseguirle doscientas toneladas de semilla de ca-
feto de las colonias francesas, principalmente Martini-
que y Guadeloupe. Si, por supuesto que esto serfa con-
trabando, pero no es un delito “serio” segtin las particu-
lares normas seguidas por van Buren y ademds le
permitiria profundizar en los manejos de Guzman. Aun-
que ahora este negocio, por el que pensaba obtener sus
buenas ganancias y que ya estaba apalabrado con sus
contactos franceses, se ha quedado en nada por la muer-
te de don Guzmadn, sobre cuyo particular no sabe nada.

La informacién mds importante que puede ofrecer es
sobre Othmén y sobre Montcalm; no sera gratis, pero no
es necesario que la paguen con dinero, o sélo con dine-
ro. El dato de que han sido invitados a Tortuga puede re-
sultarle de gran interés:

-”¢Montcalm? Esa sabandija con aires de gran se-
fior... se encuentra enemistado con el jefazo de los her-
manos de la Costa, el tal Granmont. El mismo goberna-
dor de Haiti, Monsieur de Pouancay, se encuentra aho-
ra en una posicion dificil ya que ha conseguido enemis-
tarse a la vez con Paris... su nombramiento no fue
excesivamente legal ;sabéis? y con Granmont, con este
ultimo a cuenta de Montcalm. Por lo visto, ese sefiori-
tingo consiguio engatusarle en sus manejos, pero luego
se ha revelado mds débil que Granmont... Vamos, qie
ha perdido la partida. Ahora Pouancay quiere su cabe-
za, Granmont también y yo le busco por la recompensa.
Mala suerte para él, alguno acabard por lograr su obje-
tivo.

¢ Confiar en ¢él? Antes lo haria en una docena de ti-
burones”

-"Hace algunas semanas, un mercante francés fue
atacado por un barco pirata. Segiin los registros del go-
bernador francés de Martinique, los relatos de los su-
pervivientes hablan de piratas dirigidos por un espaiiol,
que yo por mi parte he conseguido identificar como
“Ojos de Perro”, un filibustero de tercera que ocasio-
nalmente realizaba pequeiios encargos para don Guz-
mdn. Pues bien, el asalto fracasé debido a una repenti-
na tormenta que hizo naufragar el mercante; los piratas
debieron retirarse. Curiosamente, en el informe se sefia-
la que los piratas estaban esperando al buque francés y
que no les interesaba un simple asalto, sino que iban
tras uno de los pasajeros, al parecer un turco. Extraiio,
;verdad?

El abordaje se produjo a la altura de la isla Domini-
ca, en su costa este, la denominada “Costa del Dra-
gon”. Si ha habido mds supervivientes, se encontrardn

alli... Y quizas hubiesen preferido ahogarse: la isla Do-
minica, aunque supone la primera tierra que tocan las
flotas espaiiolas tras su largo viaje desde la peninsula,
continiia sin ser colonizada y fieros caribes antropdfa-
gos habitan su interior.”

-”¢Qué os pareceria tenderle una trampa a Mont-
calm? Su navio es una fragata, pero si conseguis alejar-
le de ella en un punto concreto... mis hombres y yo nos
encargariamos del resto?”

La formulacién concreta del trato sobre el apresa-
miento de Montcalm (lo mismo que acceder o no a di-
cho trato) queda a la discrecion de los P.J. El interés de
van Buren estriba en hacerse con el pirata, aunque tal
vez piensen que de Montcalm puedan obtener mds dine-
ro (en principio seria asf). Si no deciden aliarse con van
Buren, éste abandonara el lugar airada y precipitada-
mente. Por cierto: se han hecho un enemigo, el flamen-
co no guarda sino desprecio y venganza para los piratas
y amigos de los piratas.

El plan concreto, caso de haberlo, puede variar en su
preparacion. Una posibilidad consiste en hacer participe
a van Buren de todo lo que saben hasta el momento, in-
vitacién a Tortuga incluida. Van Buren se comprometera
a conducirles hasta dicha isla y de seguirles luego hasta
Dominica si deben ir alli en busca de Othman. Duda
mucho que la situacion actual de Montcalm le permita
abandonar Tortuga para empeiiarse en un viaje de resca-
te hasta las Pequefias Antillas; segin su criterio, la can-
tidad de intrigas que necesitard para evitar perder la ca-
beza a manos de Pouancay o Granmont le mantendrd
clavado en Basse-Terre (la “capital” de Tortuga) hasta
que se decida su situacién, a no ser que decida huir.
Bien pueden entonces viajar a Dominica, buscar a Oth-
mén y citar a Montcalm en un punto bien discreto de la
costa haitiana para ofrecerle los resultados. En ese lugar
estardn él y sus hombres dispuestos para capturar a los
piratas, vivos o muertos.



;Qué deciden?

LOS VIAJES

Constiltese ahora la tabla de distancias de la pag. 181 de
iPiratas! o la versién mejorada que acompafia a las
pantallas. En dicha tabla vemos que la distancia entre La
Habana y Tortuga es de 650 millas maritimas. El ndime-
ro de dias que tarden en recorrer dicha distancia ser4,
evidentemente, el resultado de dividir esa cifra entre el
nimero de millas que recorra diariamente el navio em-
pleado.

, claro que... ;qué harfan en- :

tonces con él? Segtin el relato de Montcalm, sélo él se-
ria capaz de aprovechar sus conocimientos sobre el
“traidor” espafiol. Vamos, que resultaria muy posible
que hubiesen hecho toda la investigacién en balde sin,
tal vez, ni siquiera posibilidad de obtener ninguna re-
compensa. Van Buren les animard a viajar a Tortuga,
donde pueden conseguir informacion y sacar toda la ta-
jada posible de la situacién de Montcalm.

DONA INES EN EL CONVENTO

Mientras tanto, bien sea antes o después de lo ocurrido,
tengan o no los P.J. (o alguno de ellos) implicacién di-

recta en tal hecho... dofia Inés serd visitada en el con-
vento por Ojos de Perro y varios de los miembros de su
tripulacién. La visita serd nocturna y bastante cortés; de
hecho sélo implica un escalo de la tapia, una serie de
apasionados abrazos entre Inés y el pirata y diversos
sustos para las hermanas que puedan despertarse... jAh!
y el joyero de dofa Inés también les acompanard en el
viaje.

Desde el punto de vista de las monjas, dofia Inés es-
tard siendo secuestrada por un hombre malvado y por su
cuadrilla de secuaces, Dios sabe con qué oscuras y peca-
minosas intenciones. /No podria haber elegido para tan
duro trance a alguna de las otras? La criada de dofia Inés
también serd secuestrada...

“...gemian grandemente y parecian sofocarse ambas
damas, por lo que pienso que derivaban amargo dolor
de tal irreverencia.”

Sor Angustias,
madre superiora.

El hecho es que dofia Inés y Margarita, encantadas
de la vida, seran al fin visitadas por Ojos de Perro y seis
de sus muchachos dispuestos a conducirlas a Tortuga.
Inés, preparada para la ocasién, habrd reunido todo el
efectivo posible en forma de joyas y dinero; el resto de
sus propiedades serdn vendidas mds adelante, cuando
pueda asegurarse del amor que el pirata siente por ella...
dofia Inés es todo menos tonta.

Puedes elegir el momento més oportuno para desa-
rrollar esta escena. Incluso prepararla con antelacién di-
fundiendo rumores de que extrafios personajes vigilan el
convento desde que dofia Inés se refugi6é en él. Segin
como prefieras llevarla a cabo, los P.J. pueden encon-
trarse con Ojos de Perro y sus piratas preparandose para
entrar en el convento, saliendo ya con las damas en bra-
zos o al amanecer, cuando las monjas den la alarma so-
bre lo sucedido y les cuenten su particular versién de los
hechos.

(Qué noche ocurrird esto? La que mejor se adapte a
tu ritmo del relato, pero te recomendamos que este “rap-
to” tenga lugar durante las mismas horas en que don Al-
varo prepare la gran explosién, es decir, la primera no-
che tras el funeral de don Alvaro. Tal vez el personaje
por quien dofia Inés manifestase cierto (falso) interés se
haya separado del grupo principal y se encuentre por
alli, siendo testigo de todo y creyendo, como las monjas,
que se trataba de un rapto verdadero. ;Como actuard?
(Les seguird hasta el bote que espera al grupo en una
cala cercana a la ciudad? ;Oird c6mo el capitdn ruge
que su destino es Tortuga? (Se enfrentara al grupo va-
lientemente en defensa de su dama?

POSIBLES CONSECUENCIAS

En principio no resulta recomendable una confrontacién
directa entre Ojos de Perro y los P.J., al menos no toda-
via, siendo preferible reservar este particular para mds
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adelante. La situacién puede solventarse incluyendo una
persecucién (por ejemplo porque los piratas dispongan
de caballos, o de un carro, o de un coche de caballos que
seria lo mds 16gico) y permitiendo a los raptores que, en
tiltimo término, se salgan con la suya tras intercambiar
algunos disparos, insultos y varios golpes.

Si parece evidente que Qjos de Perro va a salirse
con la suya, dofia Inés increpard a los P.J., tilddndoles de
bobos y calzonazos y de dejarse utilizar. Un par de bur-
las mds de este estilo y la dama desaparecerd con su ga-
1an rumbo a Tortuga. En el caso de darse una confronta-
cién abierta entre varios de los P.J. (o todos) y Qjos de
Perro y sus boyz, no acabes con los jugadores si estos
van perdiendo, deja que los piratas hagan unas risas a su
cuenta, les desvalijen y asi quede todo para una ulterior
venganza.

Si son los P.J. quienes van ganando, Qjos de Perro
huird raudamente de alli, lo mismo que sus hombres.
Puestos a elegir entre dofia Inés y su cofre de joyas, ele-
gird este dltimo. El desenlace de esta posibilidad serd la
huida del pirata (que ya no aparecerd mas en esta histo-
ria) y el rescate de dofia Inés del charco de barro al que
la habré arrojado su amante. A partir de aqui, conseguir
la confesion de tan pérfida dama no supondri excesivos
problemas... ;O td, D.J., tienes otros planes?

Por cierto, en el relato de las monjas aparecerd este
dato: hablaron de llevarse a las inocentes criaturas se-
cuestradas a Tortuga, la terrible guarida de los filibuste-

ros.

dadera naturaleza de los manejos de dofia Inés. las posi-
~ bles variables intermedias quedan a tu entera disposi-
cién.

UNA MOSCA COJONERA:
JUAN LOBERO EL FAMILIAR

Y, para concluir este capitulo, un pequefio detalle mds,
pensado casi Unica y exclusivamente para tu deleite y
escarnio de los P.J. La Habana es una gran ciudad, con
un rigido orden moral y social, donde la vida se desarro-
lla convenientemente marcada por todo tipo de normas
y convenciones: sociales, religiosas, administrativas,
etc. Por una parte, la Justicia se encargard de reprimir
aquellas manifestaciones o comportamientos de los
aventureros (como andar por la calle con pistola al cin-
to, o llevar espada si no se es caballero, o portar libre-
mente y a la luz del dia un machete...); por otra parte, la
Santa inquisici6én se ocupard de otro tipo de detalles:

El calendario de la aventura depende de ti, pero
(Has intercalado algiin domingo o fiesta de guardar?
¢ Ya han ido a misa tus muchachos? Si no lo han hecho,
tal vez alguien se haya enterado y transmitido su denun-

cia a los agentes de la Inquisicién... ;Blasfeman en pu-
blico o en privado? ;Guardan la debida compostura, de-
coro y respeto a los santos, personas y lugares sagrados?

Si fallan en este tipo de comportamientos, eres muy
libre de introducir (manejando sus intervenciones desde
el aspecto més lidico o mds trigico y amenazador, se-
gun prefieras) a este personaje, Juan Lobero, el familiar
de la Inquisicion.

Un “familiar” es un agente civil de la Santa Inquisi-
cién, una suerte de policia religioso respetado y temido
por su potestad de denunciar a cualquiera (que no fuese
de alto rango, como siempre) por causas tales como he-
rejia, desprecio a la religién y sus dogmas, blasfemias,
pecados, etc. En un ambiente tan relajado como el de La
Habana no tiene mucho trabajo, la verdad, pues la gente
(familiares incluidos) no se toman muy en serio tales
asuntos y, llegado el caso, todo puede arreglarse me-
diante el adecuado soborno (donativo para la iglesia de
san Lucas, para los huérfanos de san Rafael,...). Pero la
situacién cambia cuando hablamos de recién llegados a
la ciudad, tal vez extranjeros, tal vez herejes... y mezcla-
mos en ello a Juan Lobero.

Intervendrd en cuantas ocasiones estimes oportuno,
saliendo de debajo de las piedras si es preciso. Presenta-
ré la situacién de los P.J. como mds grave de lo que ver-
daderamente pueda ser para, al final, llegar a un acuerdo
con ellos y que purguen sus culpas con una multa. Si le
desobedecen, atacan o pasan de él, aparecerd con rapi-
dez un cuerpo de guardia listo para obedecer sus drde-
nes y el infractor acabard arrojado a una de las celdas de
la Inquisicidn, donde ni las ratas sobreviven mds de una
semana.

Su tarifa es la siguiente:

-por blasfemia, 1 peso; reincidentes, 5; blasfemia en
grupo (descuento), 6 pesos.

-por saltarse un oficio religioso, 2 pesos por persona;
reincidentes, 10 pesos.

-actitud irrespetuosa hacia personas o lugares consa-
grados, 10 pesos por persona; reincidentes, 25 pesos.

-publica manifestacion de opiniones heréticas, algo
muy grave, 100 pesos o cdrcel inmediata.

Se admiten los pagos aplazados y, en caso de peque-
flos y reiterados errores, puede llegar a hacer un des-
cuento.

-”Hmm, veamos: grupo de extranjeros y un caballe-
ro esparfiol; no sefior, con usted no va la cosa, disciilpe-
e... pero ustedes, mal veo su situacion. ;Escocés me
dice? Serd entonces presbiteriano, supongo. ;Y es here-
Jje de nacimiento o fue bautizado como catolico?... Pues
eso no presagia nada bueno, amigo mio; vamos, que le
veo echando humo... Y ademds, ;a qué iglesia acudio el
domingo, dia del Sefior? ;Como, que no asistio a los
oficios divinos? Esto va a ser causa de auto de fe... aun-
que tal vez podamos arreglarlo... la Iglesia precisa de
todo tipo de ayudas para sostener sus miiltiples abliga-
ciones y si la limosna es grande y ofrecida con muestras
de contricion, el pecado se ateniia. ;Pero confiésese us-
ted, grandisimo hereje!”



LA HABANA Y LOS SOBORNOS

Por lo demds, haciendo ahora referencia al resto de re-
glamentaciones, ha de tenerse siempre en cuenta la im-
portancia de la clase social a que pertenezcan los su-
puestos infractores. No es lo mismo una falta cometida
por un caballero (que no es considerada como falta, sino
mero descuido) o por un villano. Tampoco debe desde-
fiarse la posibilidad de llegar a un acuerdo, a cualquier
tipo de acuerdo, mediante la vieja férmula de “poderoso
caballero es don Dinero”. Entonces como ahora, dinero
habla y el adecuado empleo de habilidades tales como
Diplomacia, Bajos Fondos, Charlataneria o Convencer,
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apoyadas por una bolsa llena, abrird puertas, desatara
lenguas, descubrird secretos, deshar4 lealtades y condu-
cird virtudes directamente a las manos de los P.J. La cla-
ve para solucionar cualquier tipo de problema estriba
s6lo en sopesar adecuadamente al interlocutor y ajustar
el precio por el que esté dispuesto a venderse... y hacer-
lo con estilo, como todo.

Claro, que para sorpresa de propios y extrafios, toda-
via quedan individuos honrados e integros, como el al-
guacil Tellaeche/Catalina de Igartua y tal vez media do-
cena de personas mds.
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€7 0 menos solventados los pequefios problemas dejados atrds en La Habana o, por el contrario,

pendientes tan s6lo de que el relato de los hechos y el informe ofrecido por el alguacil Tellaeche
es encumbre hasta posiciones de fama, respeto y poder en capital, los P.J. pueden acabar navegan-
do rumbo a Tortuga. Tal vez lo hagan en la balandra de van Buren o tal vez se vean obligados a
emplear otro medio de transporte si no aceptaron tratar con él.

Ya dijimos que el corsario flamenco estd interesado en atrapar a Montcalm; tampoco le disgus-
fa echarle mano a Qjos de Perro, por quien los franceses ofrecen ya una ridicula recompensa de
00 kilos de tabaco (500 pesos), pero esa no es la pieza importante. Y no, van Buren no puede
acompanarles hasta la Costa del Dragén, en Dominica, para buscar al ndufrago Othmadn, si es que
estd por alli. Su deber le reclama para que vigile el paso de filibusteros desde Tortuga hasta Cuba.
Hace tan s6lo dos afios, Santiago de Cuba y todo el sur de la isla se estremecia y palpitaba de te-
rror, siendo pasado a sangre y fuego por Fransquenay y otros piratas. No, deberdn llegar a un
acuerdo con Montcalm para que les facilite una embarcacién en la que puedan viajar hasta Domi-
nica o a donde sea oportuno, recabar toda la informacidn posible sobre los naufragos del mercante
francés y, si el destino les acompafia, rescatar a Othmadn, a quien recomienda que maten iras la de-
tencién de Montcalm ya que le parece innoble emplear tales sucios medios de enriquecerse (si le
han contado el cuento de Montcalm sobre el pobre Othman). Su propuesta es la siguiente:

“Os esperaria, dentro de quince dias y durante los quince amaneceres siguientes, en el cabo
mds occidental del norte de Haiti, a medio dia de navegacion desde Tortuga. Atraeréis alli a
Montcalm para entregarle al drabe; supongo que no le agradaria demasiado que sus camaradas
se enteren de sus manejos y puedan pisarle de nuevo el negocio; supongo tan solo. Puedo facilita-
ros un mapa del lugar y una carta de presentacion para el gobernador francés de Fort-de-France
en Martinique... tal vez os resulte necesaria. Pero recordad que estos documentos, si son hallados
por los filibusteros de Tortuga, supondrdn vuestra muerte y ésta no serd limpia, ni rdpida. Los be-
neficios, a medias, ;qué decis?”

Los PJ. no tienen por qué decidirse ahora, pueden hacerlo perfectamente mas adelante, segiin
como vayan viendo las cosas. Eso si: deberd parecer que se deciden ahora, van Buren no es un
hombre que admita chiquilladas por parte de nadie. Si intentan darle largas al asunto, se arriesgan
a ser abandonados en un islote con una botella de agua... ;Y a que el islote sea de los que quedan
cubiertos por la marea alta! Si acceden al trato, aunque sea con los dedos cruzados, van Buren les
conducird de noche al interior del puerto de Basse-Terre, la capital de Tortuga, dominado por la
imponente mole de roca sobre la que se alza el fortin residencia del gobernador pirata de la isla,




Granmont de la Motte, mortal enemigo de Montcalm...

-"...Pero tales enemistades no se dirimen en Tortu-
ga. Hasta un tiburdn necesita un lugar donde reposar.”

van Buren, corsario.

nada para ver si hay encuentros, resultado 8' en
: kalta ar eso mgmfica que no hay encuentros. Mejor.

2" dia: Nos quedan 490 millas por cubrir. Repetlmos
los pasos anteriores. Fuerza del viento y velocidad: 10,
- normal, sin cambios. Direccién del viento: 11, del Este.
Aunque ya navegamos en direccién SE, paralelos a la
costa de Cuba, todavia avanzamos en su contra, puesto
que su direccion deberia ser NO o SO para que lo reci-

_ este proceso, ver pdg. 178) o sea, sobre 12 + 7 = 19; 9,

galerna. ;Glups! Velocidad redu-
ada de Capltanear de van Buren;

14. Ah ra, tirada sobfe el nivel de resistencia de la ba-

landra modificado por la Categoria de éxito (para todo

no problemo‘ Direccion del viento: 6, EN, el viento no
nos viene directamente en contra, sino de través, lo que
no tiene ningtn efecto sobre nosotros, ya que nuestro
aparejo es triangular. Hoy avanzamos, a pesar de todo, 5
x 20 = 100 millas. Ya casi estd hecho.

-encuentros: 1D10 antes de nada para ver si hay en-
cuentros, resultado 10; si esto fuese una travesia dedica-

da a la captura de presas... los marineros ya estarfan im-
pacientdndose.

8° dia: ;Sélo 30 millas! Fuerza del viento y veloci-
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 -"0Os desembarcamos y luego tal vez vayamos a por
ella... Buena suerte.”

TORTUGA POR LA NOCHE

El piloto de van Buren conduce a una camuflada “Vir-
gen del Carmen” hasta el mismo corazén de la guarida
filibustera: Tortuga o, més concretamente, el puerto de
su capital, Basse-Terre, el tinico de toda la isla capaz de
albergar navios de gran tamafio. A lo largo y ancho de

esta isla de 300 km? existen diversas plantaciones de
cafia de azicar y tabaco y pequefias aldeas de filibuste-
ros (que no ya bucaneros, puesto que pelean como auxi-
liares a las 6rdenes del rey de Francia y, en muchas me-
nos ocasiones, del rey de Inglaterra, mientras que los
verdaderos bucaneros no conocian mas verdad que “Ni
rey, ni amo”’), pero la tnica poblacién de importancia
de Tortuga es esta pequefia ciudad, crecida al amparo de
un magnifico puerto y vigilada por una pequefia monta-
fia escarpada de cima plana, donde se alza el Fort de Ro-
cher, el fuerte de la roca, residencia del gobernador fili-
bustero, independiente del gobernador de Haiti.

Los vigilantes del puerto reciben la contrasefia ade-
cuada por parte del piloto de van Buren, quien ya no se
encuentra a la vista. El barco fondea en la bahia, bajo la
peligrosa vigilancia de los cafiones del fuerte sobre la
colina y los P.J. son desembarcados en el bote de la ba-
landra, tras remar junto a la media docena de barcos, no
demasiado grandes, alli anclados. Un apretén de manos
y una rapida despedida en la oscuridad es todo lo que
les queda para darles 4nimo. jEstdn en Tortuga! jMejor
serd que cuiden sus bolsas y sus cuellos! Antiguamente,
en los tiempos de los verdaderos bucaneros, ninguno de
ellos robaria a otro en la isla; tampoco se permitirian
muertes, ni mujeres, que s6lo traen disgustos... Pero hoy
en dia, hoy las cosas han cambiado.

Basse-Terre es una pequeifia ciudad de alrededor de
mil habitantes. La poblacién fluctia enormemente, pu-
diendo descender hasta menos de la mitad de esta cifra
durante las animadas temporadas de guerra entre dos o
mads potencias, cuando los filibusteros salen todos a na-
vegar. En total, deberia tener entre 2.500 y 3.000 habi-
tantes filibusteros, pero muchos de ellos estdn en Haiti,
navegando o en el esparcidos por las demds colonias
francesas. A Port Royal (o Port Royale, como le dicen
ellos) ya casi no se acercan, puesto que su gobernador
no les ve con buenos ojos y les tolera menos aiin que a
los filibusteros ingleses, lo que ya es decir.

Las mujeres (mds o menos esposas de los marinos),
las esclavas y sirvientas mulatas e indias, los taberneros
y los comerciantes forman, junto con los ancianos y los
heridos, esa clase de filibusteros denominada poblado-
res, los habitantes permanentes de las guaridas piratas.
En Basse-Terre, que atraviesa ahora uno de sus momen-
tos mas alicaidos, el distrito mas animado es el ocupado
por el paseo de la Cabeza del Perro, la calle que bordea
el puerto, donde se agolpan las tabernas puerta contra
puerta, donde abundan los prostibulos y donde puede
comprarse y venderse cualquier mercancia a una frac-
cién de su valor. En todos estos lugares hacen rebaja a
quien ofrezca pagar con buenas piezas de oro espaiiol,
algo que cada dia escasea mds en toda la isla. EI am-
biente de decadencia, apatia y deterioro es visible y pal-
pable; las calles aparecen desiertas, silenciosas y sin vi-
da. Sélo la luz que se filtra por las ventanas de las taber-
nas y los ruidos procedentes de ellas dan fe de que se
encuentran en un lugar habitado.

ENCUENTROS

La principal motivacién de los jugadores consistird en
encontrar a Montcalm, hacerle participe de la informa-
cién que hayan podido reunir (en la medida que ellos es-
timen oportuno) y solicitar de él una embarcacién para
partir en busca del ndufrago Othmdn. Como motivacion
secundaria, tal vez Inés de Castro y Ojos de Perro se en-
cuentren también por alli; ellos decidirdn lo que hacen.

Pero la informacién es poder; saber mds sobre lo que
allf sucede puede convertirse en la diferencia entre la vi-
da y la vida sin un ducado, que es peor que la muerte.
Soborna, que algo queda; pero con precaucién, que na-
die les conoce en Tortuga y todos les mirardn con suspi-
cacia...

-"Y vosotgos, hip, ;de qué tgipulacion sois?... ;Una
copa de gon? Megci camagadas, lo ciegto es que me es-
taba haciendo falta... desde que pegdi la mano degue-
cha no me sale nada a deguechas, como se dice, ja, ja,
ja... ;Me pgestaguiais un pag de pesos paga pagagme
un gagfio?

. Qué si he navegado con Montcalm? No, pego no
me impogtaguia. Con esa fgagata suya que muchos go-
begnadogues suspigaguian pog teneg, no hay navio que
se le guesista. El mismo Gganmont se lo pensagd dos
veces antes de declagagse en piiblico en su contga...
Ademds, paguece un capitdn osado y hongado. Un veg-
dadego caballego fgancés, no un simple advenedizo...

Gganmont de la Motte, nuestgo almigante estd en su
contga, si... El asunto, ;otgo ggog camagadas? el asun-
to es que Montcalm tuvo una tempogada en la que ega
el nifio bonito del gobegnadog de Haiti, ese peggo de
Pouancay. Montcalm loggd conseguig de él pgéstamos
pog valog de muchos, muchos luises confiando en un
misteguioso negocio que, al final, se fue a la pogga.
¢;Compgendéis? Pouangay se apoyo en Montcalm a fin
de minag la posicion de Gganmont como lideg de los
Hegmanos de la Costa, pego al no guecibig el pago de
los pgéstamos... Su situacion es muy apugada y paga



conggaciagse de nuevo con Gganmont, éste le pide la
cabeza de Montcalm. De modo que el elegante capitdn
Montcalm sélo puede confiag en la exagegada cantidad
de cafiones de su fgagata, ;de donde la sacaguia?, y en
la decgeciente lealtad de sus hombges...”

Otras consultas vendran a confirmar la misma ver-
sién, algunas de ellas con marcadas tendencias de sim-
patia hacia Montcalm (las menos) o hacia Granmont (las
mds), haciendo éstas tltimas especial hincapié en la des-
medida ambicién de Montcalm y barajando la posibili-
dad de que se encuentre loco, realmente loco, al enfren-
tarse a Granmont (y nosotros sabemos que si lo estd).
Nadie apoyara a de Pouangay por sus intentos de con-
trolar a los filbusteros, de hecho, se comenta que dentro
de poco sera sustituido por un nuevo gobernador envia-
do desde Paris.

-Inés de Castro y Ojos de Perro.

Un hipotético encuentro con Inés, su criada Margarita o
el propio pirata dependerd en gran medida de cémo ha-
yan quedado las cosas en La Habana. Sobre el “ayudan-
te” de los P.J., Contreras, suponemos que hace ya tiem-
po habra sido eliminado por los jugadores; no es que sea
obligatorio, pero tiende a pasarle a los P.N.J. (al menos a
los de mis partidas de prueba). Si esto no ha sido asi nos
alegramos por €l, habrd desertado del bando jugador an-
tes de viajar a Tortuga, probablemente en el momento
del “rapto” de dofia Inés.

(Cémo desarrollar una posible escena entre la mujer
que les introdujo a todos en este asunto y los jugadores?
Ahora ya sabemos que lo tinico que pretendia dofia Inés
era ganar tiempo, quitarse de encima al inoportuno ene-
migo de su marido y elevar a definitivo su estatus como
amante del atractivo Ojos de Perro... ademds de intentar
conseguir lo que pudiese del arriesgado negocio em-
prendido por su marido. De momento disfruta de su re-
ciente viudedad y de su reciente consorte. Ahora bien, si
deseas elaborar un poquito mds toda la trama, te ofrece-
mos una serie de ideas de entre las que puedes elegir
aquella que mds te atraiga.

-Idea 1, Venganza y Desprecio

Los P.J. observan cémo una conocida suya, la criada
Margarita, se dirige a través de la calle a una taberna
donde adquiere un barrilito de ron. Acto seguido, cruza
de nuevo la calle y regresa a una posada, convertida en
nido de amor de dofia Inés y Ojos de Perro, con cuatro o
cinco hombres de éste en su planta baja. Margarita no
les ha visto. A continuacion puede desarrollarse una
amena conversacion, un osado asalto de la posada, un
frio intercambio de amenazas...

No olvidemos que si bien dofia Inés puede intentar
alertar al resto de los filibusteros (;la creerdn?) sobre
las posibles intenciones de los P.J. o acerca de la identi-
dad de alguno de ellos (un noble espariol, por ejemplo)
su consorte también tiene mucho por lo que callar... no
en balde fue €l quien asalté el mercante en el que viaja-
ba Othmadn, el experto contratado a precio de oro por

Montcalm, dato que el pirata francés desconoce y que
tal vez estaria dispuesto a pagar muy, pero que muy
bien.

-Idea 2, Desprecio y Venganza

El planteamiento opuesto al anterior. Margarita observa
cémo los P.J. son desembarcados en el muelle y corre a
advertir a su ama; ésta, intrigada avn por los oscuros
manejos de su marido, decide enviar a Ojos de Perro'y
sus hombres a charlar amigablemente con los jugadores.
Un poco de revuelo en la parte trasera de algtn callejon
y, capturados vivos de ser posible, se permitird con ellos
una pequena charla. ;Les torturardn para arrancarles to-
do cuanto saben o llegardn a un acuerdo para buscar a
Othmadn por cuenta de dofia Inés? ;¢ Qué te parece mads
apropiado?

-Idea 3, Desprecio y Desprecio

Los P.J. se topan de bruces con una escena que puede
les regocije: los escasos hombres de Ojos de Perro son
arrinconados en una sangrienta escaramuza callejera por
los filibusteros de Montcalm. Dofia Inés trata de ocultar-
se tras una columna y su amante intenta huir por todos
los medios. ;Cémo iba a saber él que Montcalm tenia
intereses en el barco que atac6 por cuenta de don Guz-
mén? Inés, descubriendo a los aventureros, les suplica
ayuda. ;Serdn capaces de arreglar la situacién entre
Montcalm y Ojos de Perro? O, més bien, ;les interesard
hacerlo? Un buen dilema para aquellos personajes de
supuesto buen corazén y comportamiento caballeroso.

-Idea 4, Venganza y Venganza

Al parecer, un emisario de Montcalm esperaba su llega-
da. Pedird a los P.J. que le sigan, conduciéndoles al séta-
no de una destartalada casa donde les esperan... sorpre-
sa, sorpresa... dofia Inés y Montcalm, cogiditos de la
mano y entre arrumacos. La pareja, que comparte ahora
toda la informacion de la que disponian por separado,
solo espera a los jugadores para encargarles dos traba-
jos:

Uno, que encuentren y acallen a Ojos de Perro,
quien ha logrado huir en su pinaza junto con algunos
hombres. Montcalm quiere su cabeza por venganza, do-
fla Inés para olvidar que le amd. Dos, que contintien si-
guiendo el rastro de Othmén y lo conduzcan a Tortuga
en caso de hallarle.

més adelante encontrardn al aturdido, empapado y
desgraciado ex-amante de doiia Inés, quien no ha podi-
do huir de la isla, pues al intentarlo encall6 su barco.
Solicita la ayuda de los P.J. y les ofrece sus servicios.

Decidas seguir la escena que decidas, dos cosas deben
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ay) se tren t.

abe y an inmiscuirse en sus negocios. Todo

esto aparte de que decidan mezclarse o no en la opera-

cién de captura disefiada por van Buren.

-Las diversiones filibusteras

Puede afiadirse un poquito de especias y color local a la
aventura mezclando en Basse-Terre a los P.J. en algunas
de las diversiones de los lugarefios, pequefios diverti-
mentos para no aburrirse por la noche. Los jugadores se
topardn, mientras caminan por la calle, con un grupo de
borrachos formado por unas dos docenas de marineros,
el equivalente de la época a los skin heads. Estos juer-
guistas dividirdn a los recién llegados en diversos gru-
pos de... uno y se dirigirdn a continuar la fiesta con los
novatos, de muy diversas maneras.

Uno cualquiera de ellos, elegido al azar, serd invita-
do a comer y beber hasta hartarse (reglas de intoxica-
cién alcohdlica) y sin que deba pagar ni una sola ronda,
parando dnicamente cuando haya quedado inconsciente.
Entonces le desvalijardn y arrojaran a un montén de in-
mundicias en el puerto, donde le alcanzari el siguiente
amanecer. La resaca es tan fuerte que, durante los dos
dias siguientes sufrird una penalizacién de -2 a todas sus
actividades, fisicas o mentales. '

Otro ser4 confundido con el famoso capitdn Blood y
le conducirdn a una excitante orgia entre media docena
de filibusteros, media docena de rameras y una cabra. El
mejor jamén espafiol, ron y vino para todos, pero sin
abusar, que luego duele la cabeza. Cuando todo acabe,
serd recompensado por “ser el alma de la fiesta™ con una
caja de ébano. En su interior habrd dos docenas de puros
habanos (si, ya se fabricaban).

El tercero puede ser introducido en la peculiar ver-
sién de la “ruleta rusa” de los filibusteros. Cuatro o cin-
co se introducirdn junto con él en una habitacién oscura,
donde uno de ellos disparard, sin ton ni son, los ocho
disparos de cuatro pistolas de doble cafién. Cada uno de
los presentes tiene una posibilidad del 10% (2 a 5 en
2D10 sumados) de ser acertado cada una de las veces
que dispare. Cuando acabe con sus ocho balas, todos de-
cidirdn dejar el asunto para otro dfa y el P.J. podra irse.
La posibilidad de ser acertado se resolverd mediante ti-
radas sobre la cifra indicada (2 a 5) realizadas en orden
aleatorio por los implicados en el juego. El “acierto” de
uno o més de los arriesgados jugadores no implica que
otro no pueda resultar herido, en una habitacion peque-
fia... las balas pueden rebotar. La localizacién de impac-
to serd al azar.

El cuarto, que deberd parecer muy fuerte, serd invi-

tado a echar un pulso con alguno de los mds matones en
el interior calido y bafiado de ron de una taberna. El pre-
mio es de 100 pesos para el ganador y el tinico proble-
ma es que han sido dispuestos dos topes de hierro calen-
tado al rojo como aliciente para quien vaya perdiendo.
La prueba se dirimird mediante tiradas de Vigor contra
Vigor, ganando quien consiga vencer en tres consecuti-
vas. El hierro calentado al rojo causa 10 puntos de dafio
en la mano, el primer nivel de herida (leve) y la inutili-
zacién de la mano. Tirada de Vigor, un fallo critico im-
plica amputacién, mala suerte. :

El quinto, que debe cumplir las condiciones de ser
joven, imberbe y atractivo, serd objeto de las atenciones
desviadas de varios marineros, acostumbrados ya a no
conocer mujer (en el sentido biblico del verbo conocer).
Prepara una persecucién entre las callejuelas, dejamos
los demés detalles a tu arbitrio. Los perseguidores serdn
al menos cinco, si bien borrachos. Si el P.J. escapa, me-
jor para él, si le pillan... tal vez no pueda sentarse duran-
te algunos dias.

El resto de los P.J. serd dnicamente invitado a beber,
cenar, contar chistes o cuentos, etc., pero deja siempre
bien claro que estos filibusteros no suponen la mejor de
las compaiifas sino que resultan bastante peligrosos e im-
predecibles cuando menos. Deberédn lograr que acaben
temiendo a los P.J., so pena de jamds tomarles en serio y
de utilizarles como victimas, compaiieros o bufones, se-
gun su humor.

-Lorencillo y Granmont.

Un par de horas después de la medianoche, con el cielo
iluminado por una gran luna llena, aquellos personajes
cercanos al puerto podrdn observar como una columna
de marineros, fuertemente armados, se dirige hacia el
embarcadero y prepara una lancha para dirigirse a una de
las fragatas allf fondeadas (hay tres: la sin par “Poudrie-
re” de Montcalm, una mucho menor de Lorencillo y otra
de un pirata desconocido). Entre el grupo de filibusteros
destaca un personaje por su baja estatura, no sobrepasara
el metro y medio, sin embargo el resto de los marinos
parece guardarle un enorme respeto.

Evidentemente, se trata de Laurent van Horn, Loren-
cillo, un filibustero al servicio de la corona francesa. Po-
drfamos decir de él que es més un almirante que un pira-
ta y, sobre todo, es un profesional; sigue su propio c6di-
go de conducta y, si bien vive del saqueo y del robo en el
mar, no tolera tratos indignos a sus prisioneros, por po-
ner un ejemplo. Envuelto en una abrigada capa espafiola,
intenta fumar una larga pipa de barro, pero parece habér-
sele apagado. Se acercard entonces al P.J. mds cercano
para pedirle tabaco e intercambiar unas palabras con €l.

-7 ;Eres uno de los hombres de Granmont? Le estoy
esperando y lleva algiin retraso, dos horas tras la me-
dianoche dijo, ninguna mds. ;Tienes tabaco? Maldita
pipa, deberia haberme quedado con aquella docena de
pipas de Belfast que se repartid la iiltima vez. Pues na-
da hijo, salud y a disfrutar la noche.”



Lorencillo estard dispuesto a dar palique mientras
llega Granmont. Tanto el pirata bajito como este dltimo
no estin en absoluto implicados directamente en esta
historia, salvo que Granmont odia a Montcalm y si no
acaba con €l es debido a la enormidad de su fragata y a
sus doscientos hombres. Granmont podria comandar
mas, pero primero tiene que reunirlos, asi que busca en
primer lugar la alianza de Lorencillo. Lo ideal seria lo-
grar una adecuada representacién del comportamiento
del o los P.J. que alli se encuentren ante una conversa-
cion con las figuras sefieras de la filibusterfa, puede que
incluso llamando su atencién... favorablemente, espera-
mos. ;Cémo reaccionar el caballero espafiol que ha Ile-
gado disfrazado a Tortuga? ;Y la jovencita ataviada de
hombre? ;Y el jesuita?

Granmont de la Motte llegard unos minutos mds tar-
de, entre igual despliegue de hombres. Podrén observar-
se algunas luces y movimientos en la fortaleza que do-
mina el puerto, sus cafiones apuntan ahora hacia la fra-
gata de Montcalm. Ambos lideres embarcan en las lan-
chas y se dirigen hacia la fragata de Lorencillo para
charlar sobre sus cosas, desapareciendo de la accién...
excepto si ti tienes una buena idea para continuar este
punto.

-Montcalm.

Finalmente, poco antes del amanecer, los P.J. hallaran a
Montcalm. Pueden encontrarle siguiendo diversos méto-
dos, si bien los mds ficiles son preguntando o por cau-
salidad, incluyendo en esta iltima posibilidad la escena
en la que dofia Inés habia conseguido seducir al capitan.

Preguntando sufrirdn el inconveniente de que, debi-
do al clima de enfrentamiento entre Montcalm y Gran-
mont, la gente no se mostrard demasiado motivada para
responder a ese tipo de cuestiones, sino que insistird en
dedicarse a sus propios asuntos. Granmont es un perso-
naje muy respetado, su “gobernador’ por decirlo de al-
gin modo y Montcalm simplemente un recién llegado.
Sin embargo, todos los filibusteros de Tortuga sienten
que su época va pasando y no desean inmiscuirse en una
lucha de bandos, ya que el resultado de un enfrenta-
miento fratricida puede acabar con el poder naval de los
Hermanos de la Costa y, quizds, lo préximo que vean
sea a la flota espafiola o inglesa tomar posesién de la is-
la, algo que nadie desea.

Montcalm y sus hombres (100, la otra mitad se en-
cuentra a bordo de la fragata; si, con los cafiones apun-
tando a la fortaleza) han tomado posesién de una man-
zana formada por cuatro casas, tapiando con barricadas
las estrechas callejuelas entre ellas. Los centinelas saben
que su jefe estd esperando a unos visitantes procedentes
de La Habana, de modo que, si se anuncian como lo que
son y tras un ligero cacheo, podrdn pasar a hablar con
€l. Para ello deberdn despertarle (si no se sigue el posi-
ble planteamiento de unirle a dofia Inés) y sacarle de la
cama. Aparecera ataviado con una camisa de dormir de
seda blanca y gorro con borla del mismo color. Sus
hombres alardeardn de tener el capitdn mds elegante y
refinado (“...y mds endiablado en el combate...”) desde

el mismisimo capitin Blood, que ahora no estd en la is-
la.

La cantidad de informacién que compartan con
Montcalm es cosa suya. Podrian decirle que, segin to-
dos los indicios, los ndufragos supervivientes del mer-
cante francés deberian haber arribado a la Costa del
Dragon, la costa este de la isla Dominica y, que si sigue
interesado en hallar a Othmadn, alli habria que realizar la
biisqueda. Montcalm se mostrar4 irritable, fastidiado,
muy tenso y le costard mantener la serenidad, de modo
que mejor no le lleven la contraria. A la menor provoca-
ci6n manifestard su desagrado y, si la provocacién va un
poco més alld de lo que puede soportar un caballero (a
juicio tuyo, D.J.) Montcalm se declarard agraviado y
exigird su derecho de caballero a lavar su honor con un
duelo, eligiendo las armas como parte agraviada. Una
ofensa de suficiente entidad para esto puede ser no ofre-
cerle ninguna informacién que pueda llevar a encontrar
a Othman, por ejemplo.

En estos momentos, Montcalm se encuentra pen-
diente de la reunién entre los grandes capitanes de los
Hermanos de la Costa, cuyo primer paso acaba de darse
entre Granmont y Lorencillo; todos juntos tiene mas po-
der (mucho més) que €l, y si deciden juzgarle y expul-
sarle de la Hermandad, o ejecutarle, ni siquiera sus
hombres levantardn una mano por él. De modo que ne-
cesita recuperar el favor del gobernador de Haiti,
Pouancay, para gozar de al menos un apoyo y conseguir
nuevos créditos a cuenta del negocio del café. Con este
dinero, comprar algunos votos del Consejo de Herma-
nos de la Costa no le resultarfa demasiado dificil y su
cabeza continuar4 sobre sus hombros.

Tal vez ahora comiencen a percibir los P.J. la verda-
dera naturaleza de Montcalm, su cardcter psicético y de-
sequilibrado que le hace ser un personaje tanto carismé-
tico (como el Olonés, por poner un ejemplo) como peli-
groso en grado sumo; mds vale que decidan seguirle la
corriente.

Llevado su desagrado hasta el extremo de hacerle
solicitar un duelo, el procedimiento serd el siguiente: €l
elige las armas como parte agraviada, escogiendo pisto-
las de duelo. Cada participante, o sea, él mismo y el
“ofensor” tomard una de las pistolas de una lujosa ar-
queta de madera, eligiendo primero el PJ. Cada parte
seleccionard también un padrino y, cuando hayan carga-
do las armas, se situardn espalda contra espalda, comen-
zando a avanzar 15 pasos (unos 10 metros) entre el si-
lencio reverente de sus hombres. Antes de todo esto,
Montcalm habrd jurado sobre la Biblia ante sus marinos
que, caso de morir él, sus invitados deben poder partir
sin ser molestados. Cuando hayan avanzado los 15 pa-
sos, el juez (otro P.J.) dar4 la sefial de darse la vuelta v, a
partir de ese momento, pueden disparar.

Las pistolas son de excelente factura y muy valiosas.
Su primorosa confeccién conlleva que se manejan con
+2 a la habilidad de armas de fuego. Tienen un solo tiro
y el dafio causado es de 4D6. ;Dénde estd la trampa?
Buena pregunta, en realidad estamos hablando de la in-
fame pareja de pistolas realizada para Carlos II de Ingla-
terra por un armero holandés de quien se decia trataba
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con el diablo. Ambas pistolas estdn trucadas y poseen
un mecanismo de balancin en su interior. Tras ser carga-
das de la manera habitual, si no se bloquea este meca-
nismo mediante un botén secreto (que, obviamente, s6lo
Montcalm conoce) la pélvora y la bala giraran, de mo-
do que un duelista desprevenido (como puede ser el ca-
so del P.J.) recibira los 4D6 de dafio directamente en su
0jo, tras salir el tiro... directamente por la culata. (Ver
pdg. 127 para consultar los efectos de esta terrible heri-
da, tal vez mortal).

Existe la posibilidad de que el P.J. descubra el mane-
jo, mas sélo deberds permitirle que examine la pistola
en los escasos 2 minutos que median entre la labor de
cargarla y disparar. Para ello, ademads, el jugador deberd
declarar su intencién expresamente de comprobar si €l
arma esté trucada. El nivel de dificultad es... Extremo, -
9, por lo que serd mejor emplear 1 Punto de Coraje so-
bre la habilidad de Armero (Conocimiento profesio-
nal/Armas de Fuego). Si no la posee, los Puntos de Co-
raje necesarios serdn 2. Y si te sientes cruel y el PJ. se
lo merece, tampoco le indiques el nivel de dificultad y
deja que sea €l quien decida si se gasta o no la cantidad
de Coraje requerida.

Si el manejo es descubierto Montcalm recuperara su
buen humor dindose por satisfecho, felicitard al P.J. y le
regalard la caja con el par de pistolas. Sea éste el resul-
tado o el duelo concluya de la manera habitual (es decir,
con la muerte del ofensor), expresard sus ideas a los ju-
gadores (si tiene la informacioén precisa, claro; si no, es-
te juego del gato y el raton puede ampliarse hasta que la
tenga).

-”Bien, todavia tenemos una posibilidad. Vuesas
Mercedes de enriquecerse y yo lo propio, mds salvar mi
pellejo. Debido a mi situacion actual no puedo abando-
nar Tortuga hasta que se me comunique la resolucion
del Consejo de los Hermanos de la Costa. Salir de aqui
sdlo seria posible a sangre y fuego hasta mi navio y a
cafionazos a partir de entonces. Lo mds grave es que,
obrando asi, me enemistaria con Luis, mi rey, a quien
me honro en servir.

Por lo tanto, seréis vosotros quienes hallaréis a Oth-
mdn y regresaréis con él, salvandome de la deshonra.
Tomaréis mi barco auxiliar, la pinaza “Flecha” y... di-
gamos que diez de mis hombres. Viajaréis hasta la Cos-
ta del Dragdn y, una vez alli, pondréis todo de vuestra
parte para hallar a Othmdn. Mis hombres se ocupardn
de disuadiros de escapar con la pinaza, es légico. Pero
st halldis a Othmdn y me lo entregdis sano 'y salvo... [Os
cubriré de oro y no hablo metaféricamente!

Partid. jAhora!”

El dnico punto que quedarfa por resolver seria con-
vencerle, si les interesa el trato anterior con van Buren,
para que la entrega de Othmaén se realice en el punto de
la costa de Haiti que les sefial6 el corsario, donde €l ha-
brd preparado la trampa para atrapar al pirata. Pueden
convenir en enviarle un mensajero desde Port-de-Paix
(una ciudad francesa a 30 millas al sur de Tortuga, en
Haiti, sede del gobernador Pouangay) y esperarle en di-
cho punto. Montcalm no parecerd demasiado entusias-

mado por la idea, de modo que serd labor de los P.J.
convencerle utilizando todos los medios posibles. Si lo
hacen bien, Montcalm accederd; si su labor es una cha-
puza... deberan regresar a Basse-Terre.

Montcalm tendra derecho a una tirada de Percepcion
(Ia caracteristica que indica la agudeza mental en los
P.N.J.) para descubrir si le estdn tendiendo una trampa.
El nivel de dificultad dependeri de la categoria de Exito
de los PJ. en la habilidad que utilicen. También puede
ser asignada directamente por ti si representan su rol
muy bien... o desastrosamente. Montcalm también pue-
de utilizar Detectar Mentiras de la misma manera.

ELVIAJE

La travesia implica un largo viaje de 800 millas desde
Tortuga a Dominica, en las pequefias Antillas. Se reali-
zard a bordo de “La Flecha”, la pinaza auxiliar de Mont-
calm, capaz de navegar a una velocidad de 9 nudos. Los
tramos (simplificando) serdn los siguientes:

1.-  Las 450 millas desde Tortuga a San Juan de

Puerto Rico.

2.- De San Juan a San Kitts, en las Pequefas
Antillas

3.- De San Kitts a Dominica, la "Costa del
Dragén"

El rumbo serd siempre, simplificando también, SE.

La travesia se realizard siguiendo las reglas apunta-
das en el libro bésico y los ejemplos presentados ante-
riormente. Se tratard de evitar todo tipo de encuentros y,
como tiempo medio estimado, proponemos 10 dias de
navegacién. Durante estos, los filibusteros que les hayan
sido asignados como compaiieros, 10 hombres de Mont-
calm, se presentardn como eficientes, pero también frios
y reservados. estard claro que tienen sus propias 6rdenes
y éstas, pensando mal, pueden implicar acabar con ellos
en cuanto encuentren a Othmdn.

En realidad los marineros no tienen esas ordenes, si-
no las de regresar con los PJ. y Othmén en su caso a
Basse-Terre (0 a Port-de-Paix, si han convenido en ello).
Si se da el caso de que Othmdn no sobrevivié al naufra-
gio, los jugadores serdn desembarcados en cualquier
punto que deseen de Haiti sin sufrir ningtn dafio, pero
sin recibir ninguna recompensa y la pinaza retornard a
Tortuga.

Si encuentran a Othmaén, deberdn regresar al punto
convenido, enviar el mensaje si en eso quedaron y espe-
rar. Los marinos no lo saben, pero sera entonces, al rea-
lizar la entrega del drabe, cuando Montcalm acabe con
los PJ. No le gusta pagar por algo que considera suyo,
ni repartir un botin que ya le ha sido arrebatado. Ade-
mds, Othmaén significa dinero a largo plazo y sélo tras
trabajar de acuerdo con alguien como Pouangay, quien




puede ofrecer las tierras y los trabajadores esclavos ne-
cesarios para poner en marcha las plantaciones.

Por otra parte, los filibusteros se encargarin de las
labores de navegacién y de evitar la huida o cualquier
traicién por parte de los P.J., ademds de intervenir en la
busqueda de Othmén. Los P.J. pueden sentirse amenaza-
dos por su presencia e intentar acabar con ellos. Bien,
no resultaria desmedida esta forma de actuar y seguro
que encuentran formas para convertirles en comida de
tiburones (o para encadenarlos, que tampoco hace falta
exagerar). Pero recuerda una cosa: las trampas que se
les tiendan deben ser algo, digamos originales; aunque
no destacan por sus luces, los piratas son viejos lobos de
mar, han visto mucho y les han enviado precisamente
para vigilar. Tampoco son malos del todo, sélo te rajardn
la garganta sin pensérselo dos veces. Por pruebas de jue-
go, suelen acabar envenenados con aquella sopa tan ri-
€a...

MARTINICA Y DOMINICA

Puede incluirse en esta operacién de salvamento la op-
cién de presentarse ante el gobernador francés de Marti-
nica (Martinique) con la carta de presentacién de van
Buren. Si los filibusteros tienen noticias de esta carta,
recelardn inmediatamente de los P.J. a no ser que les den
una buena explicacién. El gobernador francés no podri
ofrecerles mas informacién que la dada por van Buren a
pesar de sus buenas intenciones, confirmando su versién
de los hechos punto por punto. Como detalle adicional:
han sido rescatados diversos ndufragos del mercante
francés, todos coinciden en sefialar que habia un 4rabe
en un bote junto con varios marineros y pasajeros. To-
dos ellos se dirigieron hacia la Costa del Dragén, en Do-
minica... a pesar de sus gritos desesperados indicando la
presencia de canibales en la isla.

Finalmente, tras una o dos semanas de navegacién
llegardn a la Costa del Dragon, al sur de la pequeiia isla
de Marie Galante y al norte de Martinique. El sol se alza
sobre ellos en el cielo azul, sin una nube. Una ligera bri-

sa recorre la superficie del mar y, frente a su navio, po-.

drén observar una paradisifaca isla con multitud de pal-
meras, mangles y todo tipo de vegetacion tropical. Ru-
mores de animales selvaticos surgen de su interior. 1a is-
la parece en paz y desierta, pero ya sabran que, en su
interior, est4 habitada por algunos centenares de primiti-
vos y sanguinarios aborigenes, consumidos por el odio
al hombre blanco y por la aficién por su carne. En la isla
existen algunos poblados blancos, pero se encuentran al
otro lado, en la costa oeste. Fl interior nunca ha sido co-
lonizado.

Unas horas después, mientras vayan rastreando la
costa en busca de restos del naufragio, podrdn observar
(Percepcion en Normal) algunas maderas y otros restos
de un barco naufragado en una de las playas. ;Desem-
barcan? Al menos seis hombres bien armados y alerta
deben quedar en la pinaza y no més de dos entre ellos
deben ser P.J. El resto puede dirigirse a tierra en el bo-

te... con mucho cuidado.

En Ia playa los indicios son claros. Un barco ha nau-
fragado recientemente (hard un mes o mes y medio) en
estas costas. No aqui directamente, sino en las cercani-
as. Madera, restos de madstiles y de velas, arcones, cajas
y barriles... todo habrd sido conducido hasta tierra por la
corriente. Un poco mds alld, donde la playa se confunde
con la selva, aparecerd un bote semioculto entre hojas
de palma cortadas a tal efecto. A su lado, lo que parece
ser un sendero -creado por el trdnsito de personas a lo
largo del tiempo conduce al interior. Mosquitos, loros,
palmeras, serpientes, sudor y nervios: ese es el clima
adecuado.

El grupo de bisqueda puede iniciar ahora su misién,
pasar la noche en la playa o regresar al navio, segiin la
hora y segiin decidan. Si contintian por el sendero, to-
mando todas las precauciones posibles, llegardn a un
claro donde se alzan cinco grandes postes de madera de-
corados con tallas, plumas y cinco caddveres humanos.
Los cuerpos estdn maniatados y sujetos a los postes con
cuerdas. De tres de ellos no quedan sino un pufiado de
huesos, mas o menos sujetos por las ataduras. Otro toda-
via estd siendo pasto de moscas, lagartos y otros peque-
fios carrofieros y el tltimo ha sido asesinado hace bien
poco, traspasado por una lanza de parte a parte y con el
vientre abierto. Carece de visceras, como si le hubiesen
sido robadas tras abrirle la tripa.

A partir de aqui, la accién se desarrollard de manera
frenética, como en los momentos 4lgidos de... Veamos,
pelicula de selva y persecucion... Predator. Comienzan
a sonar los tambores. Las gotas de sudor de los persona-
jes deben hacerse més gordas. Rumores ante ellos y tras
ellos también, entre el follaje. ;Huyen? ;Se quedan?
Los piratas comienzan a disparar sus mosquetes, vuelan
las lanzas y dos de ellos son atravesados. Cuatro lanzas
mds serdn “repartidas” al azar entre el resto del grupo.
El nivel de los indios arrojando lanzas es de 12, tras
comprobar si aciertan o no, se adjudicard cada impacto
al azar entre PJ. y PN.J. La localizacién de impacto es
también al azar.

El resto del grupo serd rodeado, conminado a arrojar
sus armas, maniatado y todos los supervivientes acaba-
rén colgando cabeza abajo de sendos palos de transpor-
tar caza. Los belicosos caribes se dirigen a otro claro de
la selva, mucho mayor que el primero, donde se alzan
las chozas de su pueblo. Alli esperarédn al anochecer, en-
cenderdn una gran hoguera y comenzardn a danzar en
torno a ella. Mientras danzan, algunos nifios y mujeres
ancianas se acercardn a los maniatados y desgraciados
blancos, pellizcandoles y sopesando sus gorduras. Ni
que decir tiene que se relamen.

OTHMAN DE SANA’A

Los PJ. pasardn toda la noche atados, esperando servir
de desayuno a los caribes. A la mafiana siguiente, tras
un inesperado chaparrén que dejard completamente em-
papados a los aventureros. El brujo de la tribu se les
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acercard con evidente cara de enfado y ordenard a los
centinelas que les desaten. Parece que los indigenas se
encuentran bastante nerviosos y contrariados. Muy
pronto podrén ser testigos de la causa: un hombrecillo
delgado, de no més de metro y medio de altura y cuyo
rasgo mds caracteristico es una enorme y frondosa barba
roja que le llega mds abajo de la cintura. Por lo visto es-
t4 dirigiendo una muy severa reprimenda a los caribes
(con golpes incluidos), mientras alza ambas manos ha-
cia el cielo y recita interminables joraciones? en un
idioma extrafio (Conocimientos en Complicado, -3: es
drabe). Con toda probabilidad ninguno de ellos conoce-
rd dicho idioma, asi que resumimos: Othmén se libré de
ir a parar a la cazuela debido a lo inusual de su barba y a
que los salvajes guardan como tabi el color rojo de pelo
y barba desde que una cuadrilla de irlandeses recal6 en
la isla. Sin embargo, sus compaiieros de naufragio no tu-
vieron tanta suerte y él fue conducido a otro poblado (y
tratado casi como un dios). Hoy, tras descubrir nuevos
hombres blancos, tal vez los que espera que le rescaten,
los mismos que le contrataron para que les ensefiase los
secretos del café, hard todo lo posible por salvarles y
alejarles de este centro de canibalismo y abominacién
nada grato a los ojos de Al4.

En cuanto sean desatados, tanto los P.J. como los su-
pervivientes de la tripulacién de Montcalm, el individuo
de la extrafia barba, que hard todos los esfuerzos posi-
bles para que comprendan que su nombre es Othmén,
les intimara a retirarse de alli... muy rdpidamente. Pare-
ce ser que los canibales le guardan una cierta reverencia,
pero no acabaréan de perderse de vista cuando el hechi-
cero de la tribu, agitando su maraca ceremonial (fabrica-
da con un crdneo humano) lanzar4 tras ellos a la tribu.

Haz ahora correr a tus muchachos por la jungla co-
mo jamas lo hayan hecho antes. Othmén ha tenido tiem-
po para recorrer los alrededores, aburriéndose y asque-
andose ante las extrafias costumbres de los caribes y sin
saber hacia dénde cafa La Meca. De todas maneras no
les serd posible llegar sino hasta la playa, donde serdn
rodeados por un centenar de enemigos. Cuando estén a
punto de saltar sobre ellos, una mueca de pdnico genera-
lizado aparecerd en sus rostros y se retirardn de nuevo a
lo més profundo de la selva. ;Qué ha sucedido?

Cuando los P.J. miren hacia sus espaldas, o sea, ha-
cia el mar, podrdn ver un espectdculo incomparable: do-
cenas de velas que cubren el horizonte. La flota mds
grande que hayan visto jamds; de hecho, la flota espafio-
la navegando “en conserva” desde Sevilla, que acostum-
bra a realizar su primera escala en Dominica para hacer
aguada y conseguir alimentos frescos. Pronto desembar-
cardn hombres armados procedentes de una docena de
botes y rescatardn a los P.J.

EL REGRESO

Tras ser rescatados por la flota espafiola se abren varias
perspectivas ante ellos. Tal vez demasiadas para tenerlas
todas en cuenta, pero al menos intentaremos apuntarlas.
Por una parte, librarse ahora de los secuaces de Mont-
calm ser4 ridiculamente fécil, nada més sencillo que de-
nunciarles como piratas y quedarse con su pinaza...
siempre que entre los jugadores haya algtin espafiol de
estatus 3 6 mds. En caso contrario la pinaza serd requi-

sada y enviada a Cartagena junto con los demds barcos.
Aunque esto suceda, los P.J. pueden seguir el viaje con
los galeones hasta Caracas y desde alli tomar uno de los
barcos ligeros espafioles que viajan a Santo Domingo
(una balandra, a todos los efectos) para anunciar la lle-
gada de la flota. Pueden viajar como marineros en €l, no
tendrdn ningdn problema... si el grupo estd formado ma-
yoritariamente por espafioles. Y desde Santo Domingo a
Port-de- Paix (a unas 30 millas al sur de Tortuga) pue-
den viajar por tierra en una semana o dos.

Si todos son extranjeros y no se halla entre ellos nin-
guna persona “de calidad”, los espafioles se limitardn a
dejarles en paz (a todos, marineros de Montcalm inclui-
dos) tras escuchar su historia. De todas formas, si crees
que son capaces de influir favorablemente en el dnimo
del almirante espaiiol, maneja la situacién como desees.

Othmadn sélo habla... grabe. Pero, casualidades de la
vida, en la flota viaja un jesuita que también conoce el
idioma. Si desean saber mds de su historia deberan con-
tinuar el rumbo con los espaifioles hasta Trinidad al me-
nos (dos o tres dfas al sur), para volver desde alli.

La historia de Othmadn es la que hemos relatado en la
introduccién y en el primer capitulo. Los parientes de
Montcalm le localizaron y contrataron para viajar al
Nuevo Mundo temporalmente. No sabe nada de piratas,
ni de turcos, ni de asaltos a barcos o pueblos espafioles.
Othmén es un hombre de paz, un erudito y jamas ha to-
cado un arma ni ha tenido un mal pensamiento para con
nadie. Segin su forma de pensar, se cree castigado por
Ala por abandonar las tierras del Islam e ir a morar a pa-
ises de infieles sélo por ganar algo de oro. Puede expli-
car que él ha venido aqui a ocuparse de las plantaciones
de café y nada mds. Por cierto: €l es drabe, no turco (a
pesar del cuento inventado por Montcalm), odia a los
turcos y le desagrada que le tomen por uno de ellos.
Suele bromear respecto a su raro color de cabello y bar-
ba achacandolo a algin cruzado inglés y a una antepasa-
da desprevenida.

Qué hacen con él los P.J. y c6mo regresan, asi como
qué postura tomar al regresar, son asuntos que quedan
enteramente a su libre albedrio. Pueden volver directa-
mente a Cuba, pero quedarian como mortales enemigos
de Montcalm y en no demasiada buena situacién con
van Buren, de modo que, tal vez, lo mds adecuado sea
regresar a Haiti, enviar el mensaje a Tortuga y partir ha-
cia el lugar de la cita con Montcalm, a quien también es-
pera van Buren. Pero, como decimos, todo queda bajo
su control, pudiendo acabar la partida ahora mismo si lo
desean. Las recompensas, en el apartado final dedicado
a las mismas.







B tarde o mds temprano pueden regresar a La Espafiola (més concretamente, a su mitad francesa,
ait) y prepararse para poner punto y final a este asunto. Con toda seguridad, habran pensado ya
en lo interesante que serfa aduefiarse ellos mismos del futuro negocio del café, monopolizando su
produccién. También sofiardn con la maravillosa recompensa que se repartirdn con van Buren
cuando éste atrape al pirata o puede que incluso hayan barajado la posibilidad de traicionar al fla-
menco alidndose con Montcalm tras contarle todo sobre la celada de su enemigo. En fin, que las
posibilidades son innumerables.

Brevemente entonces: los P.J. saben que van Buren espera con sus hombres escondido en el
bosque situado a tiro de piedra del lugar donde citardn a Montcalm y le entregardn a Othmén. La
balandra del flamenco no es enemigo para la fragata de Montcalm, asi que se evitard el combate
naval. El francés deberd dejar al menos a la mitad de su hombres en la fragata, de modo que un
ataque por sorpresa puede dar resultado. Othmdan poco tiene que decir a todo esto, €] fue contrata-
do para servir durante tres afios como experto y, ademads, gozard de una oportunidad que ninguno
de su gente habia tenido hasta ahora: vivir y estudiar en lo que los cristianos llaman “el Nuevo
Mundo”.

El dnico cambio en todos los planes (tanto de van Buren como de los P.J.) serd el constituido por
la alianza de dltima hora que ha logrado en Tortuga Montcalm con Granmont y Lorencillo. Llegan-
do todos a la conclusién de que las disputas internas s6lo benefician al gobernador Pouancay, a
quien odian, y a sus enemigos ingleses y espafioles, han decidido pactar una tregua temporal (tras
prometérseles una buena tajada del nuevo negocio del café) y ayudar a Montcalm a recuperar a Oth-
mén, dado que éste prevé algiin tipo de manejo extrafio por parte de sus recientes socios, los P.J. Se-
ran dos las fragatas que arriben al lugar de la cita, las dos fragatas (mucho menores que la de Mont-
calm) de Lorencillo y Granmont, cada una de ellas con ciento cincuenta hombres. El navio de
Montcalm y cuatro balandras més rastrean la zona tras la primera pareja de barcos.

Montcalm desembarcard con casi doscientos hombres... procedente para sorpresa de todos de
una de las fragatas menores. Mientras tanto, Lorencillo al mando de La Poudriére (han llegado a
este acuerdo para evitar traiciones entre ellos, asi Montcalm depende de los hombres de Lorencillo
y Granmont, mientras los cafiones de su barco le sirven de seguro de vida ante estos mismos capi-
tanes). Para cuando descubran la flotilla (que puede descubrir la balandra de van Buren en cual-
quier momento), tan sélo les quedardn unos breves segundos para reflexionar: Montcalm ha sido
mds listo que ellos, ademds de disponer de su terrible barco y sus terribles compinches. Van Buren
recomendard que le entreguen a Othmadn, pero sin acercarse a él, mientras sus hombres, él y los P.J.
si lo desean, retornan a toda prisa a la Virgen del Carmen y salen de alli todo lo rdpido que puedan.
Mientras lo estdn pensando, van Buren y sus hombres corren ya hacia la costa. Y no es miedo, sélo
precaucion.

Este es el final que nosotros recomendamos, al menos el final destinado a los manejos de
Montcalm con los P.J. y con el apesadumbrado Othmén. También podrian dirigirse hacia el capitdn
francés y reclamar su recompensa. Esta serd, y ya es bastante, poder vivir y vanagloriarse de que
unos piojos como ellos trabajaron alguna vez con el gran Montcalm. No les matard, pero su futuro
queda limitado desde ahora, a la vida de los proscritos de Tortuga, quedando marcados como mal-
hechores y piratas por los espafioles y, sobre todo, por van Buren.

Las recompensas de esta posibilidad son escasa: experiencia y fama, pero nada de dinero o
equipo. De hecho, corren el riesgo de acabar més pobres que cuando comenzaron.

Como ya hemos dicho, lo més probable ser4 su retorno a La Habana, ciertamente entristecidos,
pero vivos y esperando recibir una gran recompensa tras anunciar a las autoridades la resolucién
del misterio sobre la muerte de don Guzmén de Otranto, la desaparicién de su mujer y las andan-
zas del circulo herético que dirigia don Alvaro. El alguacil Tellaeche se habréd ocupado de todo con




la mejor de sus intenciones y poniendo todo su empefio en ello, mas el hombre propone y Dios dispone. Todo el mérito
de la detencién de los asesinos de masas frustrados recaerd sobre el sobrino del gobernador, un petimetre que recibi6 su
cargo tnicamente en virtud de su parentesco. S6lo recibirdn por sus desvelos una pistola (de abordaje y de un solo ca-
fién) y un sable cada uno en concepto de reposicién de material, ademds de cinco pesos por cabeza para “que brinden a
la salud del gobernador”. El alguacil Tellaeche se hard responsable, sin embargo, de propagar su fama por La Habana
como excelentes luchadores, valientes y discretos personajes dispuestos a todo. No deberédn temer a partir de ahora en-
contrarse sin trabajo, de una u otra forma les lloverédn peticiones para que se interesen por ciertos asuntos.

Y, ahora hacemos referencia a ello, nos queda el asunto de la pinaza de Montcalm. Si acudieron con ella a la cita, les
queda la posibilidad de huir junto con van Buren, entregando a Othmdn para aplacar a Montcalm... pero largdndose con
“La Flecha”. El francés se lo tomard como un ligero insulto, pero no les perseguird (de momento) por ello, como si ha-
ria de intentar huir con el drabe. Mds adelante puede tomarse un cierto trabajo en recuperarla, pero de momento los
aventureros habran conseguido su mejor recompensa: una pequefia embarcacion con la que comenzar sus aventuras mas
en serio, a mayor escala que como simples mercenarios terrestres.

Y, por si consiguen sustraer a Othmaén de las dvidas garras de Montcalm y sus congéneres, sélo nos queda decir que
serd “confiscado” poco después de llegar a La Habana por las autoridades espafiolas. Es un musulmdn, un enemigo de
la fe y con su patria (es stibdito del Imperio Otomano) jamds ha habido ni habrd paz. Poco después el gobernador, nece-
sitado de unos miles de pesos en efectivo, lo revendera a los franceses quienes, al cabo de unos pocos afios, se converti-
rdn en los principales productores de café de la zona, principalmente en la isla Martinica.

RECOMPENSAS

Nos referiremos ahora a los Puntos de Experiencia y a los de fama, no a las recompensas materiales que hayan podido
obtener los P.J. (la pinaza, armas y equipo, algo de dinero...). En Puntos de Experiencia recibirdn entre +3 y +6 depen-
diendo de cémo hayan desarrollado la partida y el grado de compenetracién con sus personajes. Los Puntos de Fama
podremos hacerlos equivalentes en cantidad a los de Experiencia y se aplicardn al entorno de La Habana o a Tortuga, si
tienen la idea de permanecer en esta isla. Este es un extremo que queda, como tantos otros, a tu iluminado albedrio D.J.
Ten en cuenta que si amplias la historia introduciendo nuevas subtramas o ampliando algunas escenas, deberds conceder
1 6 2 puntos mas.

ALGUNOS COMENTARIOS FINALES

Result6 curioso observar como durante las partidas de prueba esta historia gozaba de la asombrosa propiedad de contra-
erse o estirarse, de conllevar su propio cardcter y de amoldarse perfectamente a los deseos y al modo de jugar de los P.J.
Probablemente ello suceda con todos los médulos que ofrezcan una cierta cantidad de “elementos de juego”. En mi opi-
nién, superado ese minimo (lo que sucede en cuanto manejas dos o tres elementos mds que el pasadizo y los mons-
truos), reunidos unos jugadores aceptables que no confundan el Rol con un videojuego y con un D.J. entregado... pue-
den alcanzarse unos resultados estupendos. Verdadero teatro, verdadera expresion, juego y comunicacién... algo que no
sobra en el mundo actual.

Por todo lo cual podrés dirigir La Costa del Dragén como una campaiia “de encuesta” al mds tipico estilo lovecraf-
tiano, recogiendo informacion antes de atacar al enemigo y con los aventureros actuando como detectives. O dentro del
mds absoluto género punk (sail, no cyber), a tiro limpio y machetazo. O dejando todo el espacio posible para expansio-
nes de: los jugadores dentro de sus personajes, introduciéndonos en esa forma de juego que ahora se denomina “narrati-

va”, “juego de rol de enésima generacién” y otras lindezas por el estilo... una forma de jugar que cualquier buen Direc-
tor o jugador entregado reconocerd como lo que €l y sus amigos venian haciendo desde que se enteraron de qué iba esto.

Entre las posibilidades al alcance de tu mano figuran las de alargar la trama, introduciendo subtramas o concediendo
mds importancia a algunas de las escenas presentadas. Para ello, como siempre, los personajes secundarios resultan va-
liosisimos. Ojos de Perro y don Alvaro constituyen un perfecto ejemplo de ello. Y entre algunas escenas o secuencias
susceptibles de ser “alargadas” podemos tomar la visita a Tortuga (una isla que serd objeto de un préximo suplemento
de ;%iratas!) 0 la bisqueda de Othmédn en Dominica. También los viajes ofrecen esa posibilidad, y hay varios en esta
partida.

En lo que se refiere a los PN.J., ya habras caido en la cuenta de que todos ellos parecen individuos bastante intere-
santes (casi todos al menos), sobre todo los malos. Procura salvaguardar a uno o dos de los peores (estoy pensando en
Montcalm y en Ojos de Perro) para posteriores aventuras y conviértelo en un enemigo de esos que duran toda la vida.
En principio, los médulos que publicaremos inmediatamente posteriores a éste formardn una especie de campaiia sin
mds hilo conductor que la presencia de los P.J. y de algunos de los PN.J. que habrés podido ver.

Y nada mads, la historia es tuya, vuestra. Disfrutadla y construid con ella.
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Personajes
de la Ambi

MARQUES “EL GITANO”
VIG: 12 MAN: 12 AGI: 14

PER: 11 VOL: 12 CON: 10
ENC:14

Ref: +2 Cor: +2 Coc: +1
Habilidades:

Alternar 4 (16), abrir cerraduras 4 (16), tocar guitarra 3
(15), falsificar 5 (17), tripular navios 5 (17), manejar bo-
tes 4 (16), cabalgar 2 (16), combate sin armas 5 (19), si-
gilo 5 (19), acrobacias 6 (20), bailar 4 (18), escape artis-
tico 4 (18), trepar 4 (18), saltar 4 (18), buscar 4 (15), es-
conder objetos 3 (14), detectar mentiras 3 (14), armas
improvisadas 3 (14), armas de cuerpo a cuerpo -puial- 4
(15), armas de fuego -todas- 4 (15), esgrima 5 (16), ca-
pitanear 4 (16), frialdad 3 (15), teatro 5 (17), diplomacia
4 ( 16), intimidar 4 (16), convencer 3 (15), bajos fondos
4 (16), savoir-faire 4 (14), leer/escribir 3 (13), inglés 3
(13), francés 3 (13), comerciar 3 (13), navegacion 4
(14), cartografia 2 (12), liderazgo 4 (18), seduccién 6
(20), conocimiento de la zona -Caribe- 4 (15), -La Ha-
bana- 4 (15).

Ventajas:

Ambidextro, hermoso (10), camaledn social, felino, es-
tatus 1.

Desventajas:

Lujurioso

Equipo:

Navaja grande (equivalente a cuchillo)

JUANITO “EL COJO”
VIG: 14 MAN: 11 AGI: 9
PER: 11 VOL: 11 CON: 9
ENC:12

Ref: +2 Cor: +2 Coc: +1
Habilidades:

Alternar 5 (19), tripular navios 5 (16), manejar botes 4
(15), cocinar 4 (15), combate sin armas 5 (14), sigilo 3
(12), buscar 3 (14), esconder objetos 3 (14), detectar
mentiras 3 (14), armas improvisadas 3 (14), armas de
cuerpo a cuerpo -porra- 4 (15), armas de fuego -todas- 4

lentacion

(15), intimidar 4 (15), convencer 3 (14), bajos fondos 4
(15), leer/escribir 2 (11), comerciar 3 (12), liderazgo 2
(14), conocimiento de la zona -Caribe- 2 (13), -La Ha-
bana- 3 (14).

Ventajas:

Voz resonante

Desventajas: :

Cédigo de honor: los camaradas son lo primero

Equipo:

Rodillo de amasar

ELTIO ORTEGA
VIG: 9 MAN: 12 AGI: 10
PER: 12 VOL: 12 CON: 10
ENC: 8

Ref: +1 Cor: 0 Coc: +1
Habilidades:

Frialdad 3 (15), teatro 3 (15), diplomacia 4 (16), intimi-
dar 2 (14), convencer 3 (15), bajos fondos 5 (17), leyes
2 (12), burocracia 3 (13), comerciar 4 (14), contabilidad
3 (13), charlataneria 5 (13), conocimiento de la zona -La
Habana- 4 (16).

Ventajas:

Ninguna.
Desventajas:
Cobarde, fealdad -2.
Equipo:

Cuaderno de cuentas.

LOS CIMARRONES
VIG: 14 MAN: 12 AGI: 12
PER: 9 VOL: 12 CON: 7
ENC: ?

Ref: 0 Cor: +3 Coc: -1
Habilidades:

Correr 3 (17), nadar 2 (16), lanzar 4 (16), combate sin
armas 5 (17), sigilo 3 (15), trepar 3 (15), saltar 2 (14),
buscar 2 (11), seguir rastros 3 (12), armas improvisadas



5 (14), armas de cuerpo a cuerpo -machete- 4 (13), ar-
mas indigenas -lanza- 3 (12), intimidar 5 (17).

Ventajas:

Marrullero

Desventajas:

Estatus negativo, esclavos; gigantismo, ;mudos?
Equipo:

Vistosos taparrabos.

MAESE CORREA DE ARAUXO
VIG: 12 MAN: 12 AGI: 10

PER: 13 VOL: 12 CON: 10

ENC: 10

Ref: +1 Cor: +2 Coc: +1

Habilidades:

Alternar 3, construir embarcaciones 3, falsificar 4, tripu-
lar navios 4, manejar botes 3, combate sin armas 3, sigi-
lo 1, tocar guitarra 4, buscar 3, esconder objetos 2, de-
tectar mentiras 3, orientacion 4, armas improvisadas 2,
armas cuerpo a cuerpo -machete- 2, armas de fuego -
cortas- 4, conocimiento de la zona -Caribe- 4, -Cuba- 4,
capitanear 3, frialdad 3, intimidar 3, convencer 4, bajos
fondos 4, leyes 2, leer/escribir 2, burocracia 3, comer-
ciar 3, navegacién 3, cartografia 2, liderazgo 3.

Ventajas:

Riqueza 20, estatus 2.
Desventajas:

Enemigo mortal

Equipo:

Pistola de abordaje de doble cafién

MARIA DE LA MERCED
VIG: 8 MAN: 12 AGI: 14

PER: 12 VOL: 12 CON: 10
ENC: 14

Ref: +3 Cor: 0 Coc: +1
Habilidades:

Cantar 2 (10), artesania -coser- 3 (15), cocinar 2 (14),
bailar 3 (17), sigilo 2 (16), disfraces 3 (15).

Ventajas:

Apariencia hermosa 5.
Desventajas:
Ciudadano de segunda.

MICAELA

VIG: 8 MAN: 12 AGI: 14
PER: 12 VOL: 12 CON: 8
ENC: 14

Ref: +3 Cor: 0 Coc: 0

Habilidades:

Cantar 4 (12), cocinar 1 (13), bailar 5 (17), sigilo 3 (17),
charlataneria 3 (17), seduccién 4 (18).

Ventajas:

Apariencia hermosa 10.

Desventajas:

Ciudadano de segunda, estatus -1.

PADRE J. SALAZAR DE ARIZCUN
VIG: 10 MAN: 10 AGI: 9

PER: 14 VOL: 15 CON: 14

ENC: 11

Ref: +1 Cor: +3 Coc: +2

Habilidades:

Buscar 3 (17), explosivos 3 (13), conocimiento profe-
sional -armero de cafiones- 4 (14), detectar mentiras 4
(18), armas de fuego -cafiones- 4 (18), conocimiento de
la zona -Caribe- 3 (17), frialdad 4 (19), diplomacia 4
(19), convencer 4 (19), bajos fondos 2 (17), teologia 4
(18), savoir-faire 3 (17), primeros auxilios 2 (16), leyes
3 (17), historia 3 (17), leer/escribir 4 (18), leer/escribir -
griego- 3 (17), leer/escribir -chino- 4 (17), latin 3 (17),
griego 3 (17), chino 4 (18), burocracia 3 (17), cartogra-
fia 3 (17), ciencias ocultas 5 (19), ticticas 3 (17), litera-
tura 3 (17), contabilidad 2 (16), archivos y bibliotecas 3
(17), oratoria 3 (14).

Ventajas:

Estatus 3 (hidalgo y sacerdote jesuita).

Desventajas:

Cddigo de honor (votos)

DOMINGO DE ESQUIVEL
VIG: 10 MAN: 9 AGI: 10

PER: 12 VOL: 12 CON: 10

ENC: 11

Ref: +1 Cor: +1 Coc: -1
Habilidades:

Alternar 2 (12), cantar O (10), tocar ladd 1 (10), cabalgar
2 (12), bailar 2 (12), juegos de azar 2 (14), armas de
fuego -cortas- 3 (15), -largas- 3 (15), esgrima 3 (15), co-
nocimiento de la zona -La Habana- 2 (14), frialdad 1
(13), teatro 3 (15), diplomacia 2 (14), convencer 1 (13),
savoir-faire 3 (13), leyes 0 (10), historia 0 (10), heraldi-
ca 0 (10), leer/escribir 2 (12), latin 0 (10), burocracia 2
(12), literatura 1 (11), charlataneria 2 (13), seduccién 2
(13), oratoria 1 (12).

Ventajas:

Apariencia hermosa 5, estatus 3.

Desventajas:

Cadigo de honor caballeresco.

Equipo:

Estoque (rapier)
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TELIAECHE EL ALGUACIL
(CATALINA DE IGARTUA)
VIG: 10 MAN: 12 AGI: 12

PER: 14 VOL: 12 CON: 10

ENC: 13

Ref: +3 Cor: +1 Coc: +1

Habilidades:

Alternar 2 (12), cantar 1 (11), cabalgar 3 (15), bailar 3
(15), armas de fuego -cortas- 3 (17), -largas- 3 (17), es-
grima 5 (19), conocimiento de la zona -La Habana- 4
(18), frialdad 3 (15), teatro 3 (15), diplomacia 2 (14),
convencer 3 (15), savoir-faire 2 (10), leyes 3 (13), herdl-
dica 1 (11), leer/escribir 2 (12), latin 0 (10), burocracia 3
(13), charlataneria 2 (15), seduccién 2 (15), oratoria 1
(14), liderazgo 3 (16).

Ventajas:
Estatus 3, punteria.
Desventajas:

Ciudadano de segunda, pero nadie lo sabe; cédigo de
honor.

Equipo:
Espada, pistola media.

LORD ROBERT MOUNTJOY
VIG: 10 MAN: 9 AGI: 10

PER: 12 VOL: 12 CON: 10

ENC: 11

Ref: +1 Cor: +1 Coc: -1

Habilidades:

Alternar 3 (13), cantar 2 (12), tocar ladd 3 (12), cabalgar
3 (13), bailar 3 (13), juegos de azar 3 (15), armas de
fuego -cortas- 4 (16), -largas- 3 (15), esgrima 4 (16), co-
nocimiento de la zona -La Habana- 1 (13), frialdad 3
(15), teatro 3 (15), diplomacia 3 (15), convencer 1 (13),
savoir-faire 4 (14), leyes 1 (11), historia 1 (11), heraldi-
ca 3 (13), leer/escribir 2 (12), latin 2 (12), espafiol 2
(12), burocracia 1 (11), literatura 1 (11), charlataneria 2
(13), seduccién 3 (14), oratoria 1 (12).

Ventajas:

Apariencia hermosa 10, estatus 4.
Desventajas:

Cédigo de honor caballeresco.
Equipo:

Estoque (rapier)

CAPITAN ALONSO MARINEDA
VIG: 10 MAN: 10 AGI: 11

PER: 11 VOL: 10 CON: 10

ENC: 10

Ref: 0 Cor: 0 Coc: 0

Habilidades:

Alternar 2 (12), tripular navios 3 (13), juegos de azar 2
(13), armas de fuego -todas- 3 (14), esgrima 3 (14), co-
nocimiento de la zona -Caribe- 4 (15), -La Habana- 3
(14), capitanear 3 (13), frialdad 1 (11), teatro 3 (13), di-
plomacia 2 (12), leer/escribir 2 (12), inglés 2 (12), fran-
cés 2 (12), navegacion 3 (13), cartografia 3 (13), buro-
cracia 2 (12), tacticas 2 (12), liderazgo 2 (12).

Ventajas:

Estatus 2, riqueza.
Desventajas:
Ninguna.

LA BELTRANA

VIG: 8 MAN: 12 AGI: 10

PER: 9 VOL: 9 CON: 8

ENC: 11

Ref: -1 Cor: -2 Coc: 0

Habilidades:

Cantar 2 (10), cocinar 1 (13), bailar 5 (17), sigilo 3 (13),
armas improvisadas 2 (11), charlatanerfa 3 (14), seduc-
cién 3 (14).

Ventajas:

Ninguna.

Desventajas:

Ciudadano de segunda, estatus -1.

LA CURIOSA

VIG: 10 MAN: 12 AGI: 10
PER: 9 VOL: 9 CON: 8

ENC: 12

Ref: -1 Cor: -1 Coc: 0
Habilidades:

Cantar 2 (12), bailar 5 (17), sigilo 2 (12), charlataneria 3
(15), seduccién 3 (15).

Ventajas:

Apariencia 5, suerte.
Desventajas:

Ciudadano de segunda, estatus -1.

DON MARTIN ALONSO DE GUEVARA
VIG: ;? MAN: ;? AGI: ;?

PER: ;7 VOL: ;7 CON: ;?

ENC: ;?

Ref: ;? Cor: ;7 Coc: ?

Habilidades:

i?

Ventajas:

7



Desventajas:

&7

Equipo:

Espada 5

DONA INES DE CASTRO
VIG:9 MAN: 12 AGI: 14

PER: 13 VOL: 12 CON: 10
ENC: 10

Ref: +3 Cor: 0 Coc: +1
Habilidades:

Cabalgar 3 (17), bailar 4 (18), sigilo 1 (15), buscar 2
(15), esconder objetos 3 (16), detectar mentiras 2 (15),
armas cuerpo a cuerpo -daga- 3 (16), frialdad 2 (14), te-
atro 5 (17), leer/escribir 4, latin 0 (10), charlataneria 3
(13), seduccién 4 (14).

Ventajas:

Apariencia hermosa (10), estatus 3, riqueza.
Desventajas:

Ciudadano de segunda, lujuriosa.

DON ALVARO DE MENDOZA
VIG: 10 MAN: 12 AGI: 10

PER: 12 VOL: 12 CON: 12

ENC: 11

Ref: +1 Cor: +1 Coc: +2

Habilidades:

Alternar 2 (12), cantar 0 (10), tocar ladd 1 (13), explosi-
vos 3 (15), cabalgar 2 (12), bailar 2 (12), juegos de azar
2 (14), armas de fuego -cortas- 3 (15), -largas- 3 (15),
esgrima 4 (16), conocimiento de la zona -La Habana- 2
(14), frialdad 1 (13), teatro 3 (15), diplomacia 2 (14),
convencer 1 (13), savoir-faire 3 (15), leyes 0 (12), histo-
ria 0 (12), herdldica 0 (12), leer/escribir 2 (14), latin 0
(12), teologia 3 (12), burocracia 2 (14), literatura 1 (13),
charlataneria 2 (13), seduccién 2 (13), oratoria 1 (12).

Ventajas:
Apariencia hermosa 5, estatus 3.
Desventajas:

Cédigo de honor caballeresco, fandtico, lujurioso (s6lo
respecto a dofia Inés).

Equipo:
Estoque (rapier)

DON GUZMAN DE OTRANTO

Para lo que sale...

DON MUNO DE ALCANTARA
VIG: 9 MAN: 12 AGI: 10
PER: 12 VOL: 9 CON: 10

n Buren

— [ A

ENC: 8
Ref: +1 Cor: -1 Coc: +1
Habilidades:

Frialdad 3 (12), teatro 3 (12), diplomacia 4 (13), intimi-
dar 2 (11), convencer 3 (12), bajos fondos 5 (14), leyes
2 (12), burocracia 3 (13), comerciar 4 (14), contabilidad
4 (14), charlataneria 5 (15), conocimiento de la zona -La
Habana- 4 (16).

Ventajas:

Estatus 4-3, riqueza

Desventajas:

Cobarde, codicioso.

Equipo:

Pistola de abordaje de dos cafiones.

VAN BUREN

VIG: 12 MAN: 12 AGI: 12
PER: 14 VOL: 12 CON: 10
ENC:14

Ref: +3 Cor: +2 Coc: +1
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Habilidades:

Alternar 3 (15), abrir cerraduras 3 (15), falsificar 5 (17),
tripular navios 5 (17), manejar botes 3 (15), cabalgar 2
(14), combate sin armas 5 (17), sigilo 5 (17), acrobacias
6 (18), bailar 3 (15), escape artistico 3 (15), trepar 3
(15), saltar 3 (15), buscar 3 (17), esconder objetos 3
(17), detectar mentiras 3 (17), armas improvisadas 3
(17), armas de cuerpo a cuerpo -puiial- 3 (17), armas de
fuego -todas- 3 (17), esgrima 5 (19), capitanear 2 (14),
frialdad 3 (15), teatro 5 (17), diplomacia 3 (15), intimi-
dar 3 (15), convencer 3 (15), bajos fondos 3 (15), sa-
voir-faire 3 (13), leer/escribir 3 (13), inglés 3 (13), fran-
cés 3 (13), espafiol 3 (13), comerciar 3 (13), navegacién
3 (13), cartografia 2 (12), liderazgo 3 (17), conocimien-
to de la zona -Caribe- 3 (17), -La Habana- 3 (17).

Ventajas:

Hermoso 5, estatus 2.
Desventajas:
Enemigos mortales.
Equipo:

Todo tipo de armas.

MIGUELEZ EL MAYORDOMO
VIG: 10 MAN: 11 AGI: 10
PER: 11 VOL: 10 CON: 10
ENC:10

Ref: 0 Cor: 0 Coc: 0
Habilidades:

Leer/escribir 0 (10).
Ventajas:

Ninguna

Desventajas:

Ninguna

LINAZA EL PICARO
VIG: 9 MAN: 11 AGI: 10
PER: 11 VOL: 10 CON: 8
ENC:10

Ref: 0 Cor: -1 Coc: 0
Habilidades:

Correr 0 (9), abrir cerraduras 2 (13), trampas 1 (12), si-
gilo 2 (12), trepar 2 (12), saltar 2 (12), buscar 2 (13), es-
conder objetos 1 (12), juegos de azar 1 (12), combate
sin armas 1 (11), conocimiento de la zona -La Habana-
2 (13), bajos fondos 1 (11), comerciar 1 (9), charlatane-
ria 1 (11).

Ventajas:

Ninguna

Desventajas:

Estatus -1

CONTRERAS

Bucanero tipico de la pdg. 231 del Libro Bdsico.

MARGARITA LA MULATA
VIG: § MAN: 12 AGI: 14

PER: 12 VOL: 12 CON: 8

ENC: 11

Ref: +3 Cor: 0 Coc: 0
Habilidades:

Cocinar 1, bailar 5, sigilo 3, savoir-faire 0, charlataneria
3, seduccién 4.

Ventajas:

Apariencia hermosa 10.
Desventajas:

Ciudadano de segunda, estatus -1.

HENRI MONTCALM

VIG: 12 MAN: 12 AGI: 14

PER: 11 VOL: 12 CON: 10

ENC:14

Ref: +2 Cor: +2 Coc: +1

Habilidades:

Alternar 4 (16), abrir cerraduras 4 (16), tripular navios 4
(16), manejar botes 4 (16), cabalgar 3 (17), combate sin
armas 4 (18), sigilo 4 (18), acrobacias 3 (17), bailar 4
(18), escape artistico 2 (16), trepar 4 (18), saltar 4 (18),
buscar 4 (11), esconder objetos 3 (14), detectar mentiras
3 (14), armas improvisadas 3 (14), armas de cuerpo a
cuerpo -puiial- 4 (15), armas de fuego -todas- 4 (15), es-
grima 4 (15), capitanear 4 (16), frialdad 3 (15), teatro 4
(16), diplomacia 4 (16), intimidar 4 (16), convencer 3
(15), bajos fondos 4 (16), savoir-faire 4 (14), leer/escri-
bir 3 (13), inglés 3 (13), espanol 3 (13), comerciar 3
(13), navegacién 4 (14), cartografia 2 (12), liderazgo 4
(18), seduccién 6 (20), conocimiento de la zona -Caribe-
4 (15), -Tortuga- 4 (15).

Ventajas:

Hermoso (10), Coordinacién ojo-mano, marrullero, pun-
teria.

Desventajas:
Sed de sangre, delirios paranoides.

OTHMAN DE SANA'A
VIG: 10 MAN: 11 AGI: 10
PER: 11 VOL: 10 CON: 10
ENC:10

Ref: 0 Cor: 0 Coc: 0



Habilidades:

Conocimiento ]profesional -cultivo del café- 4 (15), su-
pervivencia -islas- 1 (11).

Ventajas:

Ninguna

Desventajas:

Arabe inmigrante que desconoce el idioma.

0JOS DE PERRO
VIG: 10 MAN: 11 AGI: 10
PER: 11 VOL: 9 CON: 9
ENC:13

Ref: 0 Cor: -1 Coc: -1
Habilidades:

Alternar 2 (12), correr 2 (12), juegos de manos 2 (13),
tripular navio 2 (13), manejar bote 3 (14), falsificar 0

(11), lanzar 1 (12), pescar 2 (13), combate sin armas 2
(12), sigilo 4 (14), acrobacias 0 (10), trepar 2 (12), saltar
1 (11), buscar 2 (13), esconder objetos 1 (12), detectar
mentiras 0 (11), juegos de azar 2 (13), armas improvisa-
das 3 (14), armas cuerpo a cuerpo -machete- 2 (13), -cu-
chillo- 2 (13), armas de fuego -todas- 2 (13), conoci-
miento de la zona -Cuba- 3 (14), -Caribe- 2 (13), capita-
near 1 (10), teatro 3 (12), convencer 2 (11), bajos fondos
2 (11), primeros auxilios 2 (11), francés 0 (9), navega-
cién 1 (10), cartografia 1 (10), charlataneria 3 (12), lide-
razgo 1 (14), seduccién 4 (17).

Ventajas:

Apariencia hermosa (10), suerte.

Desventajas:

Codigo de honor, ley de a bordo; suefio profundo; esta-
tus negativo (pirata y sin éxito).

65



yéndices

ta serie de articulos que, a falta de mejor nombre, denominaremos “apéndices”, presentaremos
a partir de ahora y en la mayoria de los médulos de esta coleccién una serie de temas que resulta-
ran interesantes para comprender la historia y sociedad del periodo en que nos movemos. Datos y
anécdotas, toda una avalancha de informacién dispuesta para cubrir esos huecos que quedaron (por
falta de espacio, no de voluntad) en el libro bdsico. Los motivos para la presencia de estos articulos
eBon obvios: ofrecer ideas para nuevas aventuras, ayudas para el reglamento, detalles que ayuden a
} ompletar (o a representar mejor) algin tipo de personaje, etc.

Por supuesto que, si sois unos fandticos del mundo de j;Piratas!!, queddis invitados a remitir-
nos cuantas ideas, sugerencias y articulos (breves, eso si; tened en consideracion la extension de
este mismo apéndice 1) estiméis oportunos. Desde Ludotecnia nos ocuparemos de incluirlos en los
proximos mdédulos.

SOBRE EL MESTIZAJE EN LAS COLONIAS ESPANOLAS
1. La trata de negros

Como ya hemos relatado en la introducci6n, pricticamente desde el mismo inicio de la coloniza-
cién espafiola (mds o menos a partir de 1520) se comienza la introduccién de esclavos negros en el
Caribe. El motivo fue meramente econémico: los indios no se adecuaban nada bien a los sistemas
de trabajo importados por los europeos, simplemente se negaban a trabajar, llegando incluso a sui-
cidarse por hambre. La experiencia que se tenfa ya con los esclavos negros indicaba que estos eran
capaces de prolongados esfuerzos fisicos y que, a diferencia de los blancos, el clima tropical no les
resultarfa muy distinto del suyo natal.

Durante los primeros afios exist{an una serie de condiciones para la importacién de esclavos.
Estos debian ser cristianos y atin hijos de cristianos pero, ante la enorme demanda, estos requisitos
se fueron relajando y aumentaron las concesiones especiales. El padre Las Casas y los padres Jero-
nimos condenaron con dureza la trata negrera, manejada principalmente por los portugueses a par-
tir de sus colonias africanas.

La trata comenz6 a gran escala a partir de 1522, cuando don Jorge de Portugal recibe autoriza-
cién para enviar a La Espafiola cuatrocientos esclavos de Guinea. Poco después la suma ascendio,
para la misma isla, a cuatro mil “aunque fueran infieles”. A finales de siglo, las cifras ascendian a
mis de cinco mil por afio para el conjunto de las colonias (se calcula que se importarian unos se-
tenta y cinco mil esclavos negros durante todo el siglo XVI); si bien durante el viaje perecia entre
el veinte y el veinticinco por ciento de aquellos infortunados.

Muchos tratantes, especialmente holandeses, obtenian provechosos beneficios mediante el con-
trabando: no adquirfan las costosas licencias que permitian el ejercicio de este comercio y vendfan
su mercancia por libre, casi “puerta a puerta”, a los plantadores espafioles. Ni que decir tiene que
este sistema era beneficioso para todas las partes. Los espaiioles compraban mds barato (ademds,
debido a las guerras, no siempre llegaban cargamentos de esclavos cuando se les necesitaba), los
contrabandistas (quienes, si eran extranjeros y debido al monopolio, tampoco tenian ningtin dere-
cho a comerciar con las colonias espafiolas) se ahorraban el dinero de las licencias y los espafioles
reprimian todo esto mediante sus propios corsarios.

La vida de los esclavos resultaba sumamente dura. De ordinario se les llevaba a trabajar a la
zona tropical de las colonias, casi nunca a Méjico o Pert, excepto como sirvientes domésticos y en
pequefio nimero. Muchos huian de las ciudades y poblados espafioles y se refugiaban en selvas y
montes donde retornaban a una vida casi salvaje o se mezclaban con los indios. Unos pocos recibi-
an la libertad por parte de sus duefios en pago a servicios especiales o a su fidelidad.




Desde mediados del siglo XVI los negros huidos a
despoblado, los “cimarrones”, llegaron a representar un
peligro para algunas colonias espafiolas, sobre todo Pa-
namd. Reunidos en grupos, asaltaban en los caminos a
viajeros y mercaderes e invadian aldeas, plantaciones y
pequefios pueblos siendo necesario enviar contra ellos
expediciones militares. El propio Morgan recibié su
ayuda durante el asalto a Panama4.

2 Mestizal%e de indios y blancos,
ofros mestizajes

El término “mestizo” se reserva por lo general a los des-
cendientes de blancos e indias. La escasisima inmigra-
ci6n de mujeres blancas a las colonias hizo indispensa-
ble esta mezcla de razas que, en algunos lugares como
Perti o Méjico, resultaria particularmente intensa. En
principio no sufrian de ningiin rechazo social y el aspec-
to que verdaderamente se tenia en cuenta era el de su si-
tuacién econémica o la posible nobleza de las familias.
Asi, el descendiente de un caballero espafiol y de una
dama azteca de la nobleza se sentirfa tan hidalgo como
sus primos asturianos, siendo tratado en consecuencia.

La introduccién de esclavos negros, entre los que
abundaba el sexo femenino, dio origen a otros mestiza-
jes como los “mulatos”, hijos de blanco y negra o los
“zambos”, hijos de negro e india. La esclavitud y el ser-
vicio doméstico facilitaron la aparicién de los mulatos,
que vinieron a ser una casta esencialmente urbana y que
mimetizaba las costumbres y prejuicios de los blancos
nacidos en América, a los que se denominaba “criollos”.
Los zambos, despreciados por todos por igual, fueron
casi siempre rebeldes y levantiscos. Los mestizos queri-
an emular a los criollos, pero miraban a los indios como
a seres inferiores y fueron a menudo sus peores explota-
dores. De igual forma se comportaban con los mulatos y
mucho peor atin con zambos y negros.

3. Denominaciones

La poblacién de las colonias espafiolas en América re-
flejaba, por todo lo que hemos dicho, una situacién étni-
ca de enorme complejidad. Segiin ird avanzando el
tiempo espafioles, negros e indios mezclardn su sangre
en todas las direcciones posibles. El mismo idioma crea-
rd palabras nuevas para expresar las nuevas formas étni-
cas. Ofrecemos aqui algunas de las m4s combinaciones
més habituales de razas que se dieron en el Caribe, sus
nombres resultan bastante comunes en ocasiones y en
parte poco conocidos y muy pintorescos:

1.1.- De espaiiol e india, nace mestizo.
1.2.- De espaiiol y mestiza, castizo.
1.3.- De espaifiol y castiza, torna a espaiiol.

2.1.- De espaiiol y negra, nace mulato.

2.2.- De espafiol y mulata, nace morisco (nada
que ver con su religién).

2.3.- De morisco y espaifiola, nace albino (nada
que ver con el albinismo).

2.4.- De albino y espaiiola, nace tornaatrés.

2.5.- De mulato e india, nace calpamulato.
2.6.- De calpamulato e india, nace givaro (nada
que ver con la tribu india).

3.1.- De negro e india nace zambo (lobo, segiin
otras fuentes).

3.2.- De zambo e india, nace cambuja.

3.3.- De indio y cambuja, nace sambahiga.

4.1.- De mulato y mestiza, nace cuarterdn.

4.2.- De cuarter6n y mestiza, nace coyote.

4.3.- De coyote y morisca, nace albarazado.

4.4.- De albarazado y tornaatrds, nace tenteene-
laire.

Como resultara evidente, las referencias al sexo de
los padres (p. ej.: de espaiiol e india...) nos presentan tan
s6lo la situacién més habitual en aquellas uniones. Se-
glin progresaba la mezcla de razas aumentaba la posibi-
lidad de que los padres fueran de cualquier raza pero, en
un principio, la préctica totalidad de los mestizos serian
hijos de blanco e india; los mulatos, hijos de blanco y
negra... ;Queda bien claro cuél era la clase dominante y
explotadora?

La terminologia ha sido recogida de dos series de
cuadros presentes en el Museo Antropoldgico de Ma-
drid; son labor del s. XVIII, obra de dos pintores distin-
tos. Cada uno de los cuadros «retrata al éleo un varon y
una mujer, segiin la figura y color de su raza y grado de
sangre, y un infante su hijo, como producto étnico, todo
lo cual se expresa en letreros».

El grupo 1. formaria la aristocracia de la mezcla de
sangres, detrds tan solo de los criollos o de los espafioles
y dependiendo mucho de su fortuna, situacién econémi-
ca y antepasados ilustres. Podian gozar de todos los pri-
vilegios legales y sociales y desempefiar todo tipo de
cargos.

El grupo 2. es el de los criados y lacayos, sirvientes
de toda clase y pequeiios artesanos y comerciantes. Bus-
can €l ascenso social y “aclarar” la piel de su descen-
dencia. Un tornaatrds se considerard siempre superior a
un albino y éste, a su vez, mil veces mejor que un mo-
risco. Todos ellos despreciardn a calpamulatos y giva-
ros. Gran parte de los renegados que navegaban con los
piratas pertenecian a este grupo.

El grupo 3. es el de los desheredados. Pequeiios
campesinos, bandidos y salteadores. Lo cierto es que no
les quedaba mucha més eleccién.

Con el grupo 4. volvemos a la misma situacién del
2., tal vez de un ligero menor nivel social.

Los indios formaban el peldafio més bajo de toda la
escala social, por debajo incluso de los esclavos negros.
La razon estribaba en el idioma; al desconocer €l espa-
fiol y no integrarse en la sociedad europea, quedaban
completamente apartados de ésta, mientras que un escla-
vo siempre podia gozar de cierto poder, al menos mien-
tras actuase en nombre de su amo.
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Podemos decir entonces que la sociedad colonial
creada por los espaiioles en las Indias no se basaba tini-
camente en las diferencias raciales, sino que primaba la
capacidad econémica de los sujetos.

La jerarquia de hecho puede presentarse de la forma
siguiente:

-espaiioles peninsulares

-criollos (esto es, espaiioles nacidos en América)
-mestizos

-mulatos, zambos, negros libres (con todas las
graduaciones antes explicadas)

-esclavos

-indios

I1. SOBRE LA HABILIDAD
CONOCIMIENTO DE LA ZONA

La habilidad de Conocimiento de la zona (dependiente
del campo de Percepcion, pdg. 112, aunque haya desa-
parecido misteriosamente de la Tabla de Habilidades de
la pdg. 98. El responsable lleva desde julio colgado por
los pulgares de la verga de la mayor..) puede emplearse
también con especializaciones menos concretas, afia-

diéndoles el grado de dificultad que el D.J. estime con-

veniente.

nplo: si Miguel Terror dos Mares posee Cono-
de la zona (Cuba) +2 y Percepcién 11 (o sea,
en total) puede intentar una tirada sobre esta
ilidad para ver si conoce algin detalle con-
vida de La Habana, ya que dicha ciudad se
en Cuba. Evidentemente, al ser el campo de
la tirada mads restringido que el de la habili-
iveles de dificultad propios de la tirada origi-
ue sumar los de la diferencia entre niveles de
ci6n. Si pretendias que el grado de dificultad
a una tirada sobre Conocimiento de la zona
Habana) fuese de Problematico (-2) y el jugador
pretende utilizar Conocimiento de la zona (Cuba), afiade
al menos 2 grados mds de dificultad, pasando a Muy
Complicado (-4).

Los niveles de especializacion de esta habilidad pue-
den variar, estableciéndose (de mas especializado a me-
nos) como sigue:

1.- Ciudad o isla pequeiia:
las Pequeilas Antillas son todas ellas islas... pequefias, en
efecto; Tortuga, Gran Cayman, Trinidad, Margarita, etc.

2.- Isla mediana: (Puerto Rico, Jamaica) o
zona concreta de territorio:

Haiti, Santo Domingo, Cayos de Florida, Islas de Barlo-
vento (Norte de las Pequefias Antillas, desde las Islas
Virgenes a Dominica), Islas de Sotavento (las situadas
al Sur, desde Martinique a Grenada), Antillas Holande-
sas (Curagao, Aruba y Bonaire, frente a Venezuela),
Golfo de Maracaibo, o cualquiera otra que entre tus ju-
gadores y td estiméis oportuna.

3.- Isla grande (Cuba, La Espaiiola) o zona
amplia de territorio:

Florida, Costa de los Mosquitos, Yucatdn, Costas de
Nueva Granada, Costas de Nueva Espaila, Pequeias
Antillas (todas), Islas Bahamas (toda la zona).

4.- Todo el Caribe. La formulacion de esta
especialidad (no especializada) dentro de la
habilidad Conocimiento de la zona seria:
Conocimiento de la zona (Caribe).

La utilizacién concreta de los distintos niveles a que an-
tes haciamos referencia se plasmard en una adicién de 2
grados de dificultad por cada nivel de diferencia que
exista entre la especializacién requerida y la que posea
el personaje. Evidentemente, en estos intentos deben
utilizarse especializaciones mds amplias y no mds con-
cretas que, por definicidn, no abarcarian el drea solicita-
da por la tirada. De modo que la lista puede recorrerse
de atrds (nivel 4.-) hacia adelante (hasta el nivel 1.-), pe-
ro no al revés.

lo: El comandante Carmichael posee esta
no especializada (Caribe), puede por ello in-
s las tiradas que le presentes. Las referidas al
si le preguntas por los indigenas de Florida o
nes son los hombres de negocios mds impor-
ba), las realizara con 2 grados de dificultad
plementarios a los que td hubieses decidido que con-
~ llevaba la pregunta. Claro, que si le cuestionas sobre al-
- go relativo a las Antillas Holandesas (nivel 2.-), intenta-
- rd recordar a -4 (ademds de la dificultad propia de la
cuestién) y si llegase a necesitar saber algo sobre el ni-
vel de las milicias de Isla Margarita... probaria entonces
a-6.

Lo que jamds se podria hacer es “saltar” de un grado
especializado a otro mds amplio. Conocer multitud de
detalles sobre Tortuga no me garantiza saber nada acer-
ca de los animales del istmo de Panamd. En estos casos
la tirada se realizaria sobre Percepcién -6, como en las
intentonas en las que se desconoce la habilidad implica-
da. Asi Miguel Terror dos Mares, con su conocimiento
de Cuba +2, no sabria, en principio, responder a ninguna
cuestién relacionada con un drea fuera de ese dmbito co-
mo, por ejemplo, Jamaica.

Cada jugador puede adquirir tantas zonas de conoci-
miento como estime oportunas. En ocasiones, una aven-
tura desarrollada en una zona concreta implicard una se-



rie de puntos de experiencia destinados a adquirir un
cierto nivel de conocimiento sobre esa zona.

IIl. SOBRE LOS CORSARIOS

La patente de corso o carta partida (ya que una de sus
partes, a modo de duplicado, permanecia en poder de la
administracién) suponia la autorizacién de la Corona
Espafiola para que sus stibditos hiciesen la guerra de
modo particular (ver pdg. 55 de jPiratas!). Tal actividad
carente de este permiso, incluso en tiempo de guerra,
era considerada pirateria excepto en los casos de legiti-
ma defensa. Un corsario debia siempre, tras apresar su
presa, entregarla integra a la administracién espafiola.
Tras celebrarse un juicio sobre la legalidad de la captura
(lento, al menos seis meses) y venderse la presa y su
carga en publica subasta, se concedia el 20% para su re-
parto entre la tripulacién corsaria, reparto que se efec-
tuaba siguiendo el reparto denominado tercio vizcaino:

-se descontaban primero todos los gastos (ali-
mentos, municiones, etc.) del importe de la pre-
sa.

-el resto del botin se repartia, mitad por mitad,
entre armadores y tripulacién.

El reparto entre los tripulantes se realizaba de una
manera similar a la ya vista entre las tripulaciones pira-
tas (pags. 58 y 59 de ;Piratas!). Un modelo podria ser
el siguiente:

-el capitdn recibia cinco partes del botin; el pilo-
to, dos y media; el carpintero y oficiales meno-
res, como maestres, contramaestres, guardian,
condestables, etc. recibian dos partes; los marine-
ros una parte y los soldados, grumetes y mucha-
chos, media parte.

Los ingresos de los marineros se complementaban
con el llamado pendolaje, el derecho a apoderarse de
cualquier pequefio objeto situado sobre cubierta. Por lo
general los armadores prestaban una serie de sumas, por
adelantado, a los miembros de la tripulacién antes de sa-
lir a navegar y mientras se aclaraba en juicio la legali-
dad de las presas. Si, piratear daba mucho m4s dinero...
hasta que te colgaban. El corso se consideraba un traba-
jo mds, no demasiado elegante, no obstante honesto. Se
daban ciertos abusos, pero la regla general era la honra-
dez entre los corsarios.

El resto de naciones reglamentaba esta cuestién de
manera parecida a los espafioles, excepto que la parte
para el soberano era mucho menor (10 al 20%) y la

frontera entre corsarios y piratas no resultaba tan bien
definida.

Las patentes de corso las expiden los gobernadores
sélo en caso de guerra o de hostilidades (presencia de
piratas, contrabandistas, etc.). Como cualquier otro per-
miso real costaban dinero: cinco mil pesos tenian la
culpa.

Organizacion

La figura principal de un buque corsario, como en cual-
quier otro barco, es la del capitdn, a quien correspondia
la decisién de entablar o no combate, de tener a bordo
todos los pertrechos necesarios y hacer guardar la disci-
plina. Suponia también el eslabon intermedio entre los
armadores (capitalistas) y tripulantes (trabajadores), co-
mo si fuese el gerente de un negocio.

En caso de accidente era sustituido por el teniente
del capitan. Este personaje ademds se encargaba de ha-
cer la guardia en el segundo cuarto de la noche o el dia
y de estar presente en el reparto del botin para evitar
discusiones.

El maestre de fragata se ocupaba de la administra-
cién a bordo y de supervisar las maniobras, delegando
su direccién en el contramaestre, para que éste las hi-
ciese ejecutar de acuerdo con el piloto. El piloto dirige
la navegacion del bajel, pero a las 6rdenes del capitdn,
que es quien fija la misién a cumplir. Daba las instruc-
ciones de maniobra a los marineros, normalmente a tra-
vés del contramaestre y tenfa bajo sus inmediatas 6rde-
nes a los timoneles.

El contramaestre, a quien antes nos hemos referido,
tenfa a su cargo la direccién de la maniobra a las érde-
nes del capitdn y siguiendo las instrucciones dadas por
el maestre y el piloto. Era el custodio y responsable del
aparejo y la jarcia, as{ como del casco y de evitar los in-
cendios. Puesto que sustitufa al maestre en las tareas ad-
ministrativas, debia saber leer y escribir.

El guardidn, ayudante directo del contramaestre y
sustituto suyo de ser necesario, dirigia la limpieza del
buque, la provisién de lefia y agua, las maniobras de
proa y las embarcaciones menores (botes,...). Jefe inme-
diato de grumetes y muchachos.

Dentro de la marineria, se distinguia entre marine-
ros, grumetes y muchachos. Los marineros debian co-
nocer las maniobras con el aparejo, realizar las guardias,
etc. Los grumetes subian a tomar las velas y manejaban
las chalupas. Su edad estaba sobre los dieciocho afios y
su numero debia ser la mitad o dos tercios de los mari-
neros, pero muchas veces no llegaba. Los muchachos
estaban encargados de los servicios manuales, para que
los marineros se ocupasen sélo de las velas y navega-
ci6n. Sus tareas eran de mantenimiento: limpieza, servir
la comida, preparar cabos, etc. tenfan de doce a diecisie-
te afios y se estaban preparando para ser marineros.

En combate, unos cuantos marineros atendian al ti-
mon y a los aparejos. El resto se armaba para el aborda-
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je. Los grumetes ayudaban a los artilleros, apagaban los
incendios y prestaban ayuda; los muchachos les ayuda-
ban y retiraban a los heridos.

La artillerfa estaba a cargo del condestable, respon-
sable de la conservacion de piezas y municiones y direc-
tor del fuego artillero. Los artilleros, aparte de su labor
con los cafiones, colaboraban con el resto de los marine-
ros.

El cabo de infanteria tenia el mando de los solda-
dos, individuos armados embarcados en ocasiones para
resolver los abordajes apoyando a los marineros y con
poca o ninguna experiencia en las labores marineras.

Entre los oficios auxiliares encontramos al carpinte-
ro, al cirujano y al capellan. Al mando del maestre es-
tarian también el escribano, que se ocupaba de las
cuentas, y el despensero, atento al estado y cantidad de
las vituallas.

Otro oficio tipico es el del cabo de presa. Por lo ge-
neral una captura, excepto las més grandes, no bastaba
para motivar el regreso a puerto. La embarcacion toma-
da se ponia entonces al mando de este oficial con una
tripulacién minima y era enviada al puerto més conve-
niente.

El veedor del bajel corsario era un cargo cubierto
con personal de la administracién, un puesto de cierta
categoria con funciones de inspector.

En las naves corsarias més pequefias no existia una
persona distinta para cada una de estas funciones, sino
que se reunirian dos o m4s en un mismo tripulante, de-

sapareciendo incluso algunos cargos.

Los armadores eran quienes conseguian las patentes
de corso (a nombre del capitdn o al suyo propio), com-
praban la nave a utilizar y realizaban todas las inversio-
nes previas como recluta de marineros, adelantos a los
mismos, adquisicién de pertrechos y armas, etc. En el
caso de que el capitdn o ciertos miembros de la tripula-
cién hubiesen adquirido la nave, ellos mismos serian los
armadores. Como regla general esto no ocurria, sino que
se trataba de comerciantes adinerados y a veces especia-
lizados en el corso, que solfan reunirse formando socie-
dades.

Este negocio no estaba més extendido debido a la es-
casez de naves y, sobre todo, de marinos expertos.

Forma de actuar

Los buques corsarios solfan navegar casi sobrecargados
de personal a fin de atender a los distintos abordajes y
de tripular las presas que realizasen. Navegaban en soli-
tario o por parejas y nunca en embarcaciones mayores
que fragatas (de las mds pequefias).

Eran remisos a utilizar la artilleria en sus combates
(eso estropeaba las presas), prefiriendo el abordaje tras
la inutilizacién del timén enemigo y el abordaje, exacta-
mente igual que los piratas.

MODELO DE PATENTE DE CORSO O CARTA PARTIDA ESPANOLA

de Qluara @Ef/wiu, Glaeva
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La Poudriere

(“El Polvorin”)
Fragata de Henri Montcalm, fili-
bustero francés. Aiio de Gracia de
1681

CARACTERISTICAS

-madstiles: Esta fragata es un buque de
tres palos, trinquete a proa; mayor en el
medio y mesana a popa.

-aparejo: Las velas de un buque de
gran tamafio, como es el caso de cualquier
fragata, sélo pueden ser cuadradas o cua-
dras. Este tipo de aparejo conlleva que,
navegando directamente contra el viento,
la velocidad se reduce a 1/5 del total. Re-
cibiendo el viento de través, sea por babor
o estribor, la velocidad se reduce en 2 nu-
dos. Navegando con el viento en popa ce-
rrada (navegar delante del viento), resta
también 2 nudos a la velocidad.

-eslora y manga: La Poudriére mide
52 metros de eslora y 13 de manga, una re-
lacién de 4 a 1 entre “longitud” y “anchu-
ra” que la convierten en un navio esbelto,
rdpido y resistente, un auténtico cazador
de los mares.

-calado: La fragata de Montcalm precisa de 5 metros de agua bajo su quilla. Arrojando por la borda los cafiones y la carga, este
dato vital se reduciria a 4 metros. Evidentemente, no podrd perseguir a pequefias embarcaciones demasiado cerca de la costa o los
arrecifes pero... aguila non captat muscas.

-cafiones: El nimero méximo de cafiones que puede montar una fragata es de 60, habida cuenta de su género de vida y el de su
tripulacién, Montcalm no desperdicia este dato y empleard todos y cada uno de ellos (algo nada, pero que nada usual; superar los
diez cafiones ya eran palabras mayores). Podemos considerar a este navio como un buque de guerra a todos los efectos. Su emplaza-
miento y distribucién es como sigue (ver pags. 184 y 201):

-De los 60, s6lo la mitad pueden ser cafiones pesados (que nosotros denominamos simplemente cafiones). Estos 30 cafiones estin
dispuestos en la cubierta inferior o cubierta de bateria, 15 a babor y otros 15 a estribor. Cada baterfa estd al mando de un oficial artillero.

-El resto de la cifra inicial serd cubierto con cafiones ligeros, emplazados en la cubierta principal, 10 a babor, 10 a estribor, 4 a
proay 6 a popa. Cada bateria estd al mando de un oficial artillero.

-Los 4 de proa se reparten entre 2 en la cubierta de bateria (con los caflones pesados, pero a proa) y 2 en el castillo de proa, una
cubierta mds arriba. A popa, cubriendo el timén, se sitdan 4 cafiones ligeros en la cubierta de bateria. Una cubierta mds arriba, en
pleno camarote de oficiales, se emplazan los otros 2 cafiones ligeros.

-Los cafiones de proa y popa no precisan de oficiales de artilleria al no estar agrupados en baterias, empledndose para disparos in-
dividuales.

Sobre el precio de los cafiones, ver pdg. 134.

-tripulantes: La tripulacién de Montcalm estd formada por 200 hombres. De entre ellos, unos 150 son pura escoria filibustera re-
cogida en Tortuga, Haiti y Port Royal. Los otros 50 constituyen un niicleo endurecido de marinos de primera, veteranos de numerosas
expediciones, excelentes soldados y relativamente fieles a su capitdn (su guardia pretoriana). Casi todos ellos son de origen francés.

-tonelaje: En sus bodegas, la fragata puede transportar hasta 500 toneladas. De las mismas se emplean 30 (200 hombres x 5 kgs.
x 30 dias = 30 toneladas) en concepto de viveres para un mes para toda la tripulacién. Los cafiones, junto con su municién (20 dispa-
ros), pesan 34,5 toneladas los ligeros y 69 los pesados (ver pdg. 191). El total es de 133,5 toneladas de carga empleadas, quedando el
resto libre para carga (366,5 toneladas libres).

velocidad: 6 nudos (6 millas maritimas/hora) con tiempo favorable. En un dia de navegacién, 20 horas, podria cubrir 120 millas,
unos 210-220 kilémetros. Costeando sélo serfa posible durante las horas de luz (10) por lo que la cifra queda reducida a la mitad.

precio: En el caso de que Montcalm hubiese pagado por este navio, cosa que no hizo (se lo arrebaté a los ingleses), hubiera debi-
do abonar 25.000 pesos espafioles, o sea, algo mds de 8.330 luises franceses de oro. Cafiones aparte, claro. En el precio no se incluye
el 10% suplementario por el refuerzo para emplazar artillerfa ya que, al ser la fragata un buque de guerra, esta ventaja viene dada “de
astillero”.

resistencia: Los niveles de resistencia de la Poudriére son 13.
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“Virgen del Car-
men’’

Balandra de Pieter van Buren,
corsario flamenco . Afio de Gracia
de 1681

CARACTERISTICAS

-mastiles: Esta balandra o sloop (co-
mo el resto de ellas) es un buque de un
solo mdstil, con un enorme bauprés a
proa que le permite utilizar una gran su-
perficie de velamen en relacién a su ta-
mafio.

-aparejo: sus velas son triangulares.
Este tipo de aparejo tiene varias ventajas
y un serio inconveniente: no resulta sufi-
ciente para impulsar a los grandes bu-
ques. Para los pequefios, sin embargo,
permite navegar contra el viento de ma-
nera ventajosa. La velocidad disminuye
i — L — - a 1/3 navegando directamente contra el
viento; no se sufre ninguna penalizacién
recibiéndolo de costado y circulando directamente delante del viento se pierden 2 nudos. También puede emplear 10 remos en
caso de calma chicha.

-eslora y manga: La Virgen del Carmen mide 20 metros de eslora y 6 de manga (algo mds de lo usual debido a que la arti-
llerfa precisa de mds espacio), un ejemplo tipico de balandra esbelta, ligera y muy, pero que muy rapida.

-calado: La balandra de van Buren precisa menos de 3 metros libres bajo su quilla; con 2,5 pueden sentirse seguros.

-cafiones: El nimero méximo de cafiones que puede montar una balandra es de 20 (8 a cada banda) del tipo culebrina. Van
Buren confia mas en el abordaje y en la velocidad, de modo que emplea 5 a cada costado, 2 a proa y otros 2 a popa; 14 en to-
tal. Las balandras carecen de castillos, tanto a proa como a popa, por lo que todos los cafiones estdn situados en la cubierta
principal (sin techo sobre ellos) y quedando asi sujetos a las inclemencias meteoroldgicas. Un oficial se encarga de coordinar
cada una de las bandas artilladas.

-tripulantes: Para su seguridad, van Buren necesita gran niimero de hombres. Las presas que caza suponen una dificultad
mayor que atacar simples mercantes y, por otra parte, sus beneficios dependen de no dafiar demasiado a sus presas. Cien hom-
bres navegan a sus 6rdenes. De ellos, 60 son espafioles; 12 franceses; 10 irlandeses; 5 ingleses y 3 indios. También navegan 10
negros con ellos y, al haber sido esclavos, resulta dificil precisar su nacionalidad.

-tonelaje: En sus bodegas, esta balandra puede transportar hasta 80 toneladas. De las mismas se emplean 15 (100 hombres
x 5 kgs. x 30 dias = 15 toneladas) en concepto de viveres para un mes para toda la tripulacién. Los cafiones, junto con su mu-
nicién (20 disparos), pesan 8.050 kilogramos (ver pag. 191). El total es de 23,05 toneladas de carga empleadas, quedando el
resto libre para carga (56,95 toneladas libres).

velocidad: Habitualmente, una balandra es capaz de recorrer 8 millas por hora. La Virgen del Carmen, sin embargo y de-
bido al esmero que pusieron en su construccién los carpinteros de ribera de Cartagena, es capaz de ofrecer una velocidad ma-
xima de 10 nudos. Utilizando los remos la velocidad serfa de s6lo 1 nudo, un nudo que puede suponer la diferencia entre la vi-
da y la muerte. En un dfa (20 horas) de navegacién puede recorrer, con tiempo favorable, 200 millas. No estd nada mal.

precio: Debido a lo especial de su construccién, la balandra le cost6 a van Buren 12.400 pesos (los 400 son el 10% del
precio inicial al ser reforzada para soportar artilleria).

resistencia: Los niveles de resistencia de la Virgen del Carmen son 12.




“La Flecha”

Pinaza de Henri Montcalm, fili- é
bustero francés. Aiio de Gracia de
1681

CARACTERISTICAS

-mastiles: Una pinaza es un barco de 3
palos, quilla plana y popa cuadrada. Larga
y estrecha, muy rdpida (mas dificil de con-
trolar) supone un tipo de barco muy apre-
ciado por piratas y contrabandistas. Repre-
senta un tipo de transicién entre una lan-
cha grande y un barco muy pequefio.
Montcalm utiliza esta pinaza como medio
de transporte de personas o mensajes, vi-
gia, cebo...

-aparejo: sus velas son triangulares,
lo que le permite navegar contra el viento
de manera ventajosa. La velocidad dismi-
nuye a 1/3 navegando directamente contra
el viento; no se sufre ninguna penalizacién
recibiéndolo de costado y circulando di-
rectamente delante del viento se pierden 2
nudos.

También puede emplear 10 remos en
caso de calma chicha. = /i

-eslora y manga: La Flecha mide 15
metros de eslora y 4 de manga.

-calado: La pinaza de Montcalm pre- T
cisa menos de 3 metros libres bajo su qui- o
lla; con 2, y con 1 si no estd cargada, pue- &
den sentirse seguros. (Una broma tipica
entre los marineros es decir que cuando se
queden sin agua bajo la quilla, echando
un chorrito -jejem!... de una botella- des-
de la proa, podrdn seguir navegando).

-cafiones: El nimero méximo de ca-
fiones que puede montar una pinaza es de
17 (7 a cada banda) del tipo culebrina. Las pinazas carecen de castillos, tanto a proa como a popa, por lo que todos los cafiones estin
situados en la cubierta principal (sin techo sobre ellos) y quedando asf sujetos a las inclemencias meteorolégicas. Montcalm no utiliza
esta embarcacién para el combate directo, sino que la aprecia por su velocidad asi que s6lo monta 8 (4 a cada banda) mdas dos falco-
netes a proa y otros dos a popa. (Recuerda que los falconetes son esos minicafiones giratorios dispuestos sobre una horquilla metdli-
ca. Su potencia es muy superior a la de un mosquete y los dafios que causan a las personas no quedan reflejados en el sistema gene-
ral debido a su enormidad. Ver pdgs. 132-34, 191 y 194).

Un oficial se encarga de coordinar cada una de las bandas artilladas.

-tripulantes: En la Flecha, Montcalm suele enviar a hombres de su total confianza, pero nunca en nimero superior a 10 6 15, ex-
cepto para llevar a cabo acciones armadas que precisen de gran cantidad de infanteria, como desembarcos o asaltos a ciudades.

-tonelaje: En sus bodegas, esta pinaza puede transportar hasta 50 toneladas. De las mismas se emplean 1,5 (10 hombres x 5 kgs.
x 30 dfas = 1,5 toneladas) en concepto de viveres para un mes para toda la tripulacién. Los cafiones, junto con su municién (20 dispa-
ros), pesan 4.600 kilogramos (ver pdg. 191) y los falconetes 1.150; total 5.750 kilogramos. El total es de 7,250 toneladas de carga
empleadas, quedando el resto libre para carga (42,75 toneladas libres).

velocidad: 9 nudos o millas marftimas/hora. Esto significa 180 millas recorridas en 20 horas de navegacién con tiempo favora-
ble. Utilizando los remos la velocidad seria de sélo 1 nudo, un nudo que puede suponer la diferencia entre la vida y la muerte.

precio: 3.300 pesos (3.000 pesos més 10% por estar reforzada para soportar artilleria).

resistencia: Los niveles de resistencia de la Flecha son 11.
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III. MENSAJE OCULTO EN LA ESTATUA DE SAN MARTIN

“Catolico (s, porque nabie como un catdlico para olisquear el oro) si a estas alturas has descubier-
to el secreto mejor guardado del Circulo Celestial de La Babana, modelado segin las ensefiansas
vel Penerable p Angélico Doctor Mathew Robbington de Londres, serd porque nuestro plan alti-
mo ha tenido éxito p hemos conseguido entregar esta ciudad a la Bivina Justicia 0 a sus represen-
tanteg en la tierra. (Ciudad degcreiva p ve pecado! Babilonia inmunda e iddlatra, al fin te [legd tu
bora!

Si bemos fallado, serd por resultar indignos de la Mlisericordia Emea p de Su Fabor. Otros
muchos nos seguirdn. Veconoce en ese caso nuestro ingenio al bacer venerar como un santo al re-
formabor de la religion cristiana p gosa con el oro depositado en su corason. [Concedete unas bue-
nas comilonas a nuestra salud, catdlico!

Bon Alvaro de Mendosa,
supremo rector del

Circulo Celestial de La Babana
p pecabor arrepentibo.”

IV. CARTA DE PRESENTACION DE VAN BUREN AL GOBERNADOR FRANCES DE MARTINIQUE
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En preparacion:

RAGNAROK:

La segunda edicion mds esperada. Incluye un modulo en el que Jacques de
Mollay (de la Logia de Edimburgo) se introduce en la Merrick para destruirla...
A pesar de haber anunciado paginas en color, nos hemos decantado por el
Blanco y Negro total, con el concurso de 6 dibujantes, y todo ello para poder
ofrecerte este volumen al mismo precio que la primera edicion, y eso que lleva
tapa dura.

PANTALLAS DE RAGNAROK:

Con hojas de personaje y algiin que otro handout.

JOB 41.1:

Los alevines de LUDOTECNIA se han puesto a escribir una historia expresa-
mente para adultos, jy de que modo!. Por primera vez damos salida a material
realizado por gente de nuestros clubes. La historia es apasionante y se revela
como una auténtica gozada.

El Oeste al estilo LUDOTECNIA, una historia que sale directamente de los ar-

chivos de la Merrick, para dejarnos helados en el Canada de 1880, entre busca-
dores de oro y demonios salidos del infierno.

Y nuevas, y apasionantes, aventuras para Piratas!! y para Mutantes en la
Sombra que os dejarin boquiabiertos. Por cierto, en Abril aparecera el primer
namero de ASUNTOS INTERNOS, la revista oficial de LUDOTECNIA...;nos ve-
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